
51

BAB V  

SIMPULAN DAN REKOMENDASI

5.1. Simpulan

Berdasarkan  hasil  dari  penelitian  pengaruh  media  video  tutorial 

terhadap keterampilan siswa memanipulasi gambar raster, dapat di ambil 

kesimpulan :

1. Umum

Terdapat pengaruh yang signifikan terhadap keterampilan peserta 

didik  dalam  memanipulasi  gambar  raster  pada  mata  pelajaran  dasar 

desain grafis.

2. Khusus

a. Terdapat  perbedaan  keterampilan  antara  kelompok  kelas  yang 

menggunakan media video tutorial dan tanpa media video tutorial 

pada aspek keterampilan penggunaan font.

b. Terdapat  perbedaan  keterampilan  antara  kelompok  kelas  yang 

menggunakan media video tutorial dan tanpa media video tutorial 

pada aspek keterampilan penggunaan warna.

c. Terdapat  perbedaan  keterampilan  antara  kelompok  kelas  yang 

menggunakan media video tutorial dan tanpa media video tutorial 

pada aspek keterampilan pemilihan background.

d. Terdapat  perbedaan  keterampilan  antara  kelompok  kelas  yang 

menggunakan media video tutorial dan tanpa media video tutorial 

pada aspek keterampilan menyesuaikan pesan dengan background.

e. Terdapat  perbedaan  keterampilan  antara  kelompok  kelas  yang 

menggunakan media video tutorial dan tanpa media video tutorial 



52

pada aspek keterampilan penambahan efek-efek.

5.2. Rekomendasi

1. Bagi  sekolah,  media  pembelajaran  video  tutorial  dapat  dijadikan 

sebagai sebuah media dalam mata pelajaran produktif (mata pelajaran 

yang menghasilkan sesuatu produk, baik barang atau jasa) yang dapat 

meningkatkan keterampilan siswa dan sebagai salah satu pilihan dalam 

upaya menghadirkan suasana pembelajaran yang dinamis dan mandiri.

2. Bagi guru, memberikan pengalaman dalam proses pembelajaran yang 

sifatnya produktif, dengan menggunakan bantuan media video tutorial 

terhadap peningkatan keterampilan siswa.

3. Bagi siswa, menumbuhkan minat dan keterampilan siswa pada mata 

pelajaran  produktif  dasar  desain  grafis  sehingga  siswa  mampu 

membuat berbagai macam produk desain grafis.

4. Bagi  peneliti,  menjadikan  pengetahuan  dan  pengalaman  dalam 

menggunakan  media  video  tutorial  pada  mata  pelajaran  produktif 

dasar desain grafis terhadap peningkatan keterampilan siswa.


