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ABSTRAK 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan sistem informasi pembelajaran dalam 

ruang lingkup kegiatan belajar mengajar khususnya pada tugas mata pelajar siswa di 

sekolah menengah kejuruan (SMK) yang berbasis android. Penelitian ini dilakukan di SMK 

Negeri 8 Bandung. Penelitian ini membahas beberapa hal sebagai berikut 1) perancangan 

dan pembangunan Aplikasi Mobile berbasis Android; 2) Tanggapan guru dan siswa 

terhadap aplikasi SPSMK, untuk membantu proses kegiatan belajar mengajar dan minat 

belajar siswa; 3) kelayakan Aplikasi SPSMK untuk diterapkan sebagai sistem informasi 

pembelajaran untuk notifikasi tugas mata pelajaran  berbasis Android. Metode penelitian 

yang digunakan adalah kuantitatif dengan tahapan pengembangan aplikasi mobile yang 

menggunakan metode prototyping. Data penelitian diambil dari wawancara dan 

penyebaran kuisioner kepada guru dan siswa sebagai objek penelitian. Dari penelitian ini 

didapatkan hasil: 1) Tahap pengembangan aplikasi mobile dimulai dari perancangan, 

desain, validasi ahli, sampai pengujian dan testing, dilakukan pengujian oleh ahli media 

menggunakan kuisioner yang berdasarkan Technology Acceptance Model (TAM).; 2) 

Berdasarkan hasil pengujian aspek Usefulness dan ease of use yang berisi tentang fungsi 

kegunaan dan kemudahan aplikasi memiliki presentasi 91% Usefulness dan 93% ease of 

use; 3) Hasil keseluruhan pengujian pengguna aplikasi android ini memiliki rata-rata 

penilaian sebesar 90% dan termasuk dalam kategori sangat baik dan layak membantu 

proses kegiatan belajar mengajar dalam dalam ranah pengelolaan pendidikan pada sistem 

informasi pembelajaran di sekolah. 

 

Kata kunci: Aplikasi Mobile, Sistem Informasi Pembelajaran, Android, Notifikasi. 
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ABSTRACT 

 

This research aims to develop a learning information system in the scope of teaching and 

learning activities especially on the eyes of students in vocational high School (SMK) based 

on Android. This research was conducted at SMK Negeri 8 Bandung. This research 

discusses several things as the following 1) design and development of Android-based 

Mobile applications; 2) teacher and student responses to the SPSMK application, to help 

process learning teaching and learning interests of students; 3) Feasibility of the SPSMK 

application to be applied as a learning information system for Android-based duty 

notification of subjects. The research method used is quantitative with the stages of 

development of mobile applications using prototyping methods. Research Data is taken 

from interviews and questionnaire dissemination to teachers and students as research 

objects. From this study obtained results: 1) The stage of mobile application development 

starts from designing, design, validation of experts, until testing and testing, conducted 

testing by the media experts using a questionnaire based on Technology Acceptance Model 

(TAM).; 2) based on the results of testing aspects Usefulness and ease of use which contains 

about usability function and ease of application has presentation 91% Usefulness and 93% 

ease of use; 3) The overall test result of this Android application user has an average rating 

of 90% and belongs to the category is very good and worthy to assist the process of learning 

activities in the realm of education management on information systems Learning at 

school. 

 

Keywords: Mobile application, Learning Information System, Android, notifications. 
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