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KELAYAKAN ALAT EVALUASI BERBASIS MULTIMEDIA INTERAKTIF 
MENGGUNAKAN CONTRUCT 2 PADA PELAJARAN DASAR 

PENGENDALIANMUTU HASIL PERTANIAN DI SMK  
PEMBANGUNAN PERTANIAN NEGERI LEMBANG 

MADA RAMADHANTI (1500947) 

ABSTRAK 

Belajar dan latihan soal sangat dibutuhkan siswa untuk mempersiapkan diri 
menghadapi ujian. Latihan soal pada umumnya masih menggunakan metode 
konvensional, metode ini kurang menarik bagi peserta didik. Metode ini tidak bisa 
dilakukan sendiri dan perlu bimbingan guru. Belum tersedianya sarana belajar 
mandiri bagi siswa, menjadi peluang bagi penulis untuk mengembangkan alat 
evaluasi berbasis multimedia interaktif, untuk memudahkan dan membuat peserta 
didik lebih tertarik untuk belajar dan siap menghadapi ujian. Tujuan penelitian ini 
yaitu mengetahui tahapan perancangan pembuatan produk dan mengetahui 
kelayakan produk yang dikembangkan. Pengembangan alat evaluasi berbasis 
multimedia interaktif dilakukan menggunakan metode Research and Development. 
Perancangan produk awal dalam pembuatan alat evaluasi berbasis multimedia 
interaktif dengan mobile learning menggunakan contruct 2 diawali dengan 
mengumpulkan RPP, silabus, soal, kunci jawaban dan pembahasan. Setelah semua 
data yang dibutuhkan terkumpul, dilakukan perancangan alat evaluasi berbasis 
multimedia interaktif yaitu pembuatan flowchart dan storyboard yang menjadi 
acuan untuk pengembangan produk. Kelayakan media diukur berdasarkan hasil 
validasi ahli media dan ahli materi, serta hasil uji coba dan tingkat motivasi terhadap 
peserta didik kelas X jurusan Agorindustri Pengolahan Hasil Pertanian di SMK PP 
Negeri Lembang. Hasil validasi oleh validator menunjukkan bahwa pada kelayakan 
media dan kelayakan alat evaluasi termasuk ke dalam kategori “Sangat Layak”. Uji 
coba produk skala kecil dan uji coba produk skala besar yang dilakukan oleh peserta 
didik termasuk ke dalam kategori “Sangat setuju” yang dikonversi menjadi kategori 
“Sangat layak”. Tingkat motivasi yang ditimbulkan dengan adanya alat evaluasi 
berbasis multimedia interaktif ini sangat tinggi, yang berarti perancangan alat 
evaluasi berbasis multimedia interaktif ini mampu meningkatkan motivasi peserta 
didik ketika mengerjakan soal dan belajar. 

Kata Kunci : Multimedia Interaktif, Kelayakan, Tingkat Motivasi  
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FEASIBILITY OF EVALUATION EQUIPMENT BASED ON INTERACTIVE 
MULTIMEDIA USING CONSTRUCT 2 ON DASAR PENGENDALIAN 

MUTU HASIL PERTANIAN IN SMK PEMBANGUNAN DAN  
PERTANIAN NEGERI LEMBANG 

MADA RAMADHANTI (1500947) 

ABSTRACT 

Learning and practice questions are needed by students to prepare themselves for 
exams. Practice questions in general are still using conventional methods, this 
method is less attractive to students. This method cannot be done alone and requires 
teacher guidance. The unavailability of independent learning facilities for students, 
becomes an opportunity for writers to develop interactive multimedia-based 
evaluation tools, to make it easier and make students more interested in learning 
and ready for exams. The purpose of this study is to determine the design stages of 
product manufacture and determine the feasibility of the product being developed. 
Development of interactive multimedia-based evaluation tools is carried out using 
the Research and Development method. The initial product design in making 
interactive multimedia-based evaluation tools with mobile learning using construct 
2 begins with collecting lesson plans, syllabus, questions, answer keys and 
discussion. After all the required data has been collected, an interactive multimedia-
based evaluation tool design is carried out, namely making flowcharts and 
storyboards as a reference for product development. The feasibility of the media is 
measured based on the results of the validation of media experts and material 
experts, as well as the results of the trials and the level of motivation towards grade 
X students majoring in Agorindustry in Agricultural Product Processing at SMK 
PP Lembang State. The results of the validation by the validator indicate that the 
feasibility of the media and the appropriateness of the evaluation tools are included 
in the "Very Eligible" category. Small-scale product trials and large-scale product 
trials conducted by students fall into the "Strongly agreed" category which is 
converted into the "Very feasible" category. The level of motivation generated by 
the existence of an interactive multimedia-based evaluation tool is very high, which 
means that the design of an interactive multimedia-based evaluation tool is able to 
increase the motivation of students when working on questions and learning. 

Keywords: Interactive Multimedia, Feasibility, Level of Motivation   
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