5.1.

5.2.

BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN

Kesimpulan

Dari hasil analisis data yang didapatkan, maka dapat disimpulkan

beberapa hal dibawabh ini :

1.

Terdapat perbedaan peningkatan kemampuan pemahaman antara siswa
kelompok atas, tengah, dan bawah yang dalam pembelajarannya
menggunakan model mastery learning berbantu multimedia dengan
menggunakan metode team game tournament.

Kelompok atas memiliki peningkatakan yang lebih baik dibandingkan
dengan kelompok tengah dan kelompok bawah.

Sebagian besar siswa merespon positif (ragu-ragu menuju setuju)
pembelajaran yang menggunakan model mastery learning berbantu

multimedia dengan menggunakan metode team game tournament

Saran

Berdasarkan hasil penelitian yang didapatkan, maka penulis

merekomendasikan saran sebagai berikut :

1. Untuk peneliti yang selanjutnya disarankan untuk melakukan

penelitian berupa penerapan model mastery learning pada dua kelas
yang berbeda dan menggunakan dua metode pembelajaran yang
berbeda pula agar kita dapat mengetahui metode pembelajaran mana
yang lebih baik dalam meningkatkan hasil belajar siswa apabila
digunakan dalam pengimplementasian model mastery learning.

Pada penelitian selanjutnya juga disarankan agar variabel yang diteliti

dapat dikembangkan atau diubah untuk mengetahui bagaimana
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dampak dari penerapan model mastery learning terhadap kemampuan
lain dari siswa selain kemampuan pemahaman.
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