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PENGARUH KECERDASAN VISUAL-SPASIAL TERHADAP 

KEMAMPUAN PENATAAN RUANG DALAM SECARA DIGITAL PADA 

MATA PELAJARAN APLIKASI PERANGKAT LUNAK DAN 

PERANCANGAN INTERIOR GEDUNG DI SMKN 2 GARUT 

Raden Rani Indah Salamah, R.R. Tjahyani Busono, Restu Minggra 

ABSTRAK 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh kecerdasan visual-spasial terhadap 

kemampuan penataan ruang dalam secara digital pada mata pelajaran Aplikasi Perangkat 

Lunak dan Perancangan Interior Gedung di SMKN 2 Garut. Penelitian ini 

dilatarbelakangi oleh tidak adanya tes minat bakat dalam seleksi masuk program studi 

Desain Pemodelan dan Informasi Bangunan (DPIB) di SMKN 2 Garut, sedangkan tes ini 

telah dianjurkan oleh Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan dalam UU No. 14 Tahun 

2018, untuk memberikan gambaran program dan mengetahui potensi siswa. Penelitian 

dilakukan pada 30 siswa kelas XI program keahlian Desain Pemodelan dan Informasi 

Bangunan (DPIB) 2 SMKN 2 Garut. Metode yang digunakan adalah kuantitatif 

korelasional dengan analisis regresi sederhana. Pengumpulan data dilakukan dengan 

menggunakan tes kecerdasan visual-spasial jenis Paper Folding Test (PFT) dan Mental 

Rotation Test (MRT), studi pustaka, dan dokumentasi karya siswa. Hasil penelitian 

menunjukan bahwa kecerdasan visual-spasial dan kemampuan penataan ruang dalam 

secara digital memiliki tingkat korelasi yang rendah, serta pengaruh positif namun tidak 

signifikan. Kecerdasan visual-spasial hanya merupakan 5% faktor yang menentukan 

tinggi/rendahnya tingkat kemampuan penataan ruang dalam secara digital. Tes minat 

bakat pada seleksi masuk program DPIB sebaiknya tidak diukur hanya dengan satu mata 

pelajaran, melainkan juga dinilai dari mata pelajaran lain yang terdapat pada program 

keahlian DPIB SMKN 2 Garut. 

 

Kata Kunci: Kecerdasan Visual-Spasial, Penataan Ruang Secara Digital, Sekolah 

Menengah Kejuruan, Interior  
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VISUAL-SPATIAL INTELLIGENCE ON STUDENTS’ DIGITAL 

SPATIAL ABILITY IN THE SUBJECT OF INTERIOR DESIGN 

SOFTWARE IN SMKN 2 GARUT 

 

Raden Rani Indah Salamah, R.R. Tjahyani Busono, Restu Minggra 

ABSTRACT 

The research aims to determine visual-spatial intelligence on students’ digital spatial 

ability in the subject of Interior Design Software of SMKN 2 Garut. The research is 

grounded by no apptitude test was held in Modelling Design and Building Information 

program of SMKN 2 Garut entry selection, even though the Indonesia Ministry of 

Education and Culture had suggested to hold the test on Constitusion of Republic 

Indonesia to provide the programs overview and determine the students’ potensials. This 

research was conducted among 30 second grade students of Modelling Design and 

Building Information program of SMKN 2 Garut as sample. The research method used 

quantitative correlational using a simple regression analysis test. The data collection was 

carried out using Paper Folding Test (PFT) dan Mental Rotation Test (MRT) as visual-

spasial intelligence tests, literature reviews, and students’ work documentations. The 

result showed a low correlation and not significantly positive influence between visual-

spatial intelligence and students’ digital spatial ability. The apptitude test of Modelling 

Design and Building Information program entry selection is kindly not measured by one 

subject’s guideliness, but also based on other subjects contained in Modelling Design and 

Building Information program of SMKN 2 Garut. 

 

Keyword: Visual-Spatial Intelligence, Digital Spatial Ability, Vocational High School, 

Interior 
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