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ix	

ABSTRAK 
“PRODUK MAINAN MEKANIKAL AUTOMATA UNTUK 
MENINGKATKAN HASIL KREASI PERAJIN DIFABEL.” 

(Studi pemberdayaan penyandang difabel binaan dinas sosial di Loka Bina Karya 
Jagakarsa Jakarta Selatan) 

Loka Bina Karya adalah sebuah tempat rehabiitasi diluar panti yang disiapkan 
pemerintah khusus untuk pemberdayaan para penyandang difabel, namun produk 
keterampilan yang dihasilkan masih belum berkembang. Hal ini disebabkan 
karena kurangnya kreativitas pengelola dalam memberikan pelatihan 
keterampilan. Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan produk kreasi dari 
pemberdayaan penyandang difabel. Fokus penelitian ini pada pengembangan 
produk mainan di Loka Bina Karya Jagakarsa. Penelitian ini menggunakan 
pendekatan kualitatif dengan metode deskriptif. Hasil penelitian menunjukkan 
bahwa dalam proses pengembangan kreasi untuk penyandang difabel di Loka 
Bina Karya Jagakarsa ini harus melalui proses yang dilakukan secara berurutan 
mulai dari tahap perencanaan, pelaksanaan, dan evaluasi. Dampak dari 
pengembangan produk kerajinan ini dapat dilihat dari peningkatan pengetahuan 
serta keterampilan membuat produk mainan dari kayu, peningkatan pendapatan 
bagi para perajin difabel binaan Loka Bina Karya Jagakarsa dan dapat bekerja di 
beberapa perajin yang ada di sekitar wilayah Loka Bina Karya Jagakarsa.  
 
Kata Kunci: Mainan mekanikal, Automata, Pemberdayaan, Perajin Difabel.  
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