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ABSTRAK

Kosakata berperan sebagai pendukung penguasaan keterampilan berbahasa. Kosakata
haruslah dikuasai baik dengan ragam tulisan maupun lisan. Dengan kata lain kosakata bahasa
Jepang tidak hanya harus dihafal, namun dalam penulisanya pun harus benar. Bertambahnya
kosakata seseorang sangat penting dalam pembelajaran bahasa dan pengembangan
kemampuan bahasa yang sudah dikuasai sebelumnya.Oleh karena itu dibutuhkan teknik yang
menarik dan efektif agar tujuan pembelajaran dapat tercapai dengan baik. Penelitian ini
bertujuan untuk mengetahui efektivitas penggunaan teknik permainan jumbled letter dalam
meningkatkan kemampuan menulis kosakata bahasa Jepang di SMP Laboratorium
Percontohan UPI Bandung. Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah ekperimen
murni atau true experimen. Subjek pada penelitian ini terdiri dari 15 orang siswa kelas VII C
sebagai kelas eksperimen dan 15 orang siswa kelas VII D sebagai kelas kontrol. Instrumen
dari penelitian ini adalah rencana pelaksanaan pembelajaran (RPP), tes, dan angket.
Berdasarkan hasil analisis data, didapat t-hitung adalah 2,34 sedangkan t-tabel untu db (29)
dengan taraf signifikan 5% = 2,01 dan t-tabel taraf signifikan 1% = 2,6. Dan dapat
disimpulkan bahwa t hitung lebih besar daripada t tabel maka hipoteisi kerja (HK) diterima.
Sehingga diartikan bahwa terdapat perbedaan yang signifikan antara hasil pembelajaran
menulis kosakata bahasa Jepang sebelum dan sesudah menggunakan teknik jumbled letter.
Berdasarkan hasil analisis angket yang diperoleh, sebagian besar siswa memberikan respon
positif terhadap teknik jumbled letter, teknik ini mudah dilakukan dan mudah dimengerti oleh
siswa. Sehingga metode pembelajaran ini dapat digunakan sebagai alternatif dalam
meningkatkan kemampuan menulis kosakata dasar bahasa Jepang.

Kata kunci: Teknik jumbled letter, kemampuan menulis, kosakata dasar, bahasa Jepang
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