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Lampiran 1.1 RPP Kelas Eksperimen Pertemuan 1
RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN

PENERAPAN MODEL SITUATION-BASED LEARNING

Sekolah : SDN Karapyak |

Mata Pelajaran  : IPS & Matematika

Kelas/Semester :V/2

Pokok Bahasan : Kegiatan Ekonomi & Volume Bangun Ruang
Alokasi Waktu : 3 x 35 menit

Pertemuan ke- :1

A. KOMPETENSI INTI

3. Memahami pengetahuan faktual, konseptual, prosedural, dan metakognitif
pada tingkat dasar dengan cara mengamati, menanya, dan mencoba
berdasarkan rasa ingin tahu tentang dirinya, makhluk ciptaan Tuhan dan
kegiatannya, serta benda-benda yang dijumpainya di rumah, di sekolah,
dan tempat bermain.

4. Menyajikan pengetahuan faktual dalam bahasa yang jelas, sistematis dan
logis, dalam karya yang estetis, dalam gerakan yang mencerminkan anak
sehat, dan dalam tindakan yang mencerminkan perilaku anak beriman dan
berakhlak mulia.

B. Kompetensi Dasar

IPS
Kompetensi Dasar Indikator

3.3 Menganalisis peran ekonomi dalam 1. Menjelaskan pengertian
upaya menyejahterakan kehidupan kegiatan ekonomi
masyarakat di bidang sosial dan 2. Mengidentifikasi jenis-jenis
budaya untuk memperkuat kesatuan usaha perekonomian
dan persatuan bangsa Indonesia serta masyarakat
hubungannya dengan karakteristik
ruang

4.3 Menyajikan hasil analisis tentang 1. Mempresentasikan hasil
peran ekonomi dalam upaya analisis jenis-jenis usaha
menyejahterakan kehidupan perekonomian masyarakat
masyarakat di bidang sosial dan
budaya untuk memperkuat kesatuan
dan persatuan bangsa
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Matematika
Kompetensi Dasar Indikator
3.5 Menjelaskan, dan menentukan volume | 1. Menghitung volume kubus
bangun ruang dengan menggunakan menggunakan kubus satuan

satuan volume (seperti kubus satuan)
serta hubungan pangkat tiga dengan

akar pangkat tiga

4.5 Menyelesaikan masalah yang berkaitan | 1. Menyelesaikan masalah yang
dengan volume bangun berkaitan dengan volume
ruang dengan menggunakan kubus menggunakan kubus
satuan volume (seperti kubus satuan

satuan) melibatkan pangkat tiga
dan akar pangkat tiga

C. TUJUAN PEMBELAJARAN
1. Tujuan Pembelajaran Khusus
IPS
a. Melalui diskusi dan pengamatan, siswa dapat menjelaskan kegiatan
ekonomi dengan benar
b. Melalui diskusi dan pengamatan, siswa mampu mengidentifikasi jenis-
jenis usaha perekonomian masyarakat dengan tepat
c. Melalui penugasan, siswa mampu mempresentasikan hasil analisis jenis-
jenis usaha perekonomian masyarakat dengan baik
Matematika
a. Melalui kegiatan pengamatan dan penyelidikan pada situasi, siswa mampu
menghitung volume kubus menggunakan kubus satuan dengan benar
b. Melalui latihan, siswa dapat menyelesaikan masalah yang berkaitan
dengan volume kubus menggunakan kubus satuan dengan benar

2. Tujuan Proses:
a. Siswa dapat menyusun pertanyaan berkaitan dengan kegiatan ekonomi dan
volume kubus menggunakan kubus satuan melalui situasi yang disajikan.
b. Siswa dapat menyadari bahwa konsep kegiatan ekonomi dan volume
kubus menggunakan kubus satuan sering ditemui dalam kehidupan sehari-
hari.

D. KARAKTER YANG DIHARAPKAN
Melalui proses pembelajaran, diharapkan siswa mampu bekerja sama dengan
baik, saling menghargai pendapat, saling memotivasi dalam menyelesaikan
masalah, dan dapat menumbuhkan self-efficacy siswa.
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E. MATERI POKOK

1. Pengertian Kegiatan Ekonomi

Kegiatan ekonomi dalah semua kegiatan yang dilakukan oleh manusia
untuk memenuhi kebutuhan hidupnya.
2. Jenis-jenis Usaha Perekonomian Masyarakat

a. Pertanian d. Perdagangan
b. Peternakan e. Perindustrian
c. Perikanan f. Perkebunan

3. Volume Kubus

= é

i Adalah kubus satuan dengan panjang rusuk 1 satuan. & alas

Volume kubus dapat ditentukan dengan cara menghitung jumlah kubus satuan
yang menyusunnya. Kubus satuan adalah kubus yang panjang rusuknya 1
satuan. Banyak kubus satuan pada lapisan terbawah dapat dianggap sebagai
luas alas dan banyaknya lapisan dapat dianggap sebagai tinggi kubus.

Contoh soal :

Tentukan volume kubus di bawabh ini. Hitunglah banyak kubus satuannya.

Alas kubus terdiri atas : 3 x 3 =9 kubus satuan
Tinggi kubus = 3 kubus satuan
Jadi, volume kubus =9 x 3 = 27 buabh.

F. METODE PEMBELAJARAN
Pembelajaran ini menggunakan model pembelajaran SBL, dengan metode yang
akan digunakan yaitu.
1. Diskusi 4. Pengamatan
2. Penugasan 5. Tanya-jawab
3. Demonstrasi
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. . . Alokasi
Kegiatan Deskripsi Kegiatan Waktu
Awal 1. Guru mengucapkan salam 10 menit
2. Guru dan siswa berdo’a sebelum belajar.
3. Guru mengecek kehadiran siswa.
4. Guru memperlihatkan gambar buah-buahan yang sudah
dipotong dadu
5. Siswa dan guru melakukan tanya-jawab berkenaan
dengan gambar tersebut.
6. Siswa melakukan apersepsi dibantu guru dengan cara
mengaitkan konsep yang telah dimiliki dengan konsep
yang akan dipelajari sesuai dengan konteks kehidupan
siswa.
7. Guru menjelaskan tujuan pembelajaran yang ingin
dicapai.
8. Guru menjelaskan aturan main pembelajaran sesuai
dengan tahapan dalam SBL
9. Siswa dibagi ke dalam beberapa kelompok dengan satu
kelompok berisikan empat orang siswa yang heterogen,
baik berdasarkan jenis kelamin maupun tingkat
kemampuan siswa.
10. Guru memotivasi dan mengkondisikan siswa, terkait
kegiatan pembelajaran SBL yang akan dilalui.
11. Setelah siswa duduk secara berkelompok, guru
membagikan LKS 1 yang telah dirancang secara khusus
sesuai tahapan SBL
Proses Situation-Based Learning
Tahap Creating The Situation
1. Hasil dari kreasi situasi guru tersaji dalam LKS 1.
2. Siswa diarahkan untuk membaca LKS dengan teliti.
Inti 3. Siswa diarahkan untuk mengamati dan menyelidiki | 90 menit

terkait situasi yang disajikan.

Tahap Problem Posing

1.

Siswa diarahkan untuk menggali informasi dari situasi
yang disajikan LKS.

2.

Siswa diarahkan untuk mengamati fakta/informasi apa
saja yang masih tersembunyi dari situasi yang disajikan
LKS.

. Melalui kegiatan probe and guess, setiap siswa dalam

kelompoknya  diarahkan  untuk  mengungkapkan
permasalahan dalam bentuk pertanyaaan IPS dan
matematika berdasarkan situasi yang disajikan.

. Siswa dituntun dan diupayakan agar dapat menyajikan

beragam masalah, mulai dari level mudah, sedang,
hingga complex problem.

5.

Siswa yang kesulitan dalam mengungkapkan pertanyaan
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Alokasi

Kegiatan Deskripsi Kegiatan Waktu

maka dibimbing oleh guru dengan teknik scaffolding.

Tahap Problem Solving

1. Dari permasalahan yang diajukan siswa, guru bersama
siswa memilih permasalahan mana saja yang perlu
dicari penyelesaiannya, sehingga dari proses ini
didapatkan konsep kegiatan ekonomi dan volume kubus
menggunakan kubus satuan.

2. Guru mengarahkan siswa melalui kegiatan rescue and
solve untuk memecahkan permasalahan terkait materi
IPS dan matematika

3. Melalui pertanyaan-pertanyaan yang diajukan siswa,
guru membimbing dengan teknik scaffolding sehingga
dapat ditemukan konsep kegiatan ekonomi dan volume
kubus menggunakan kubus satuan.

4. Siswa mendemonstrasikan cara menemukan rumus
volume kubus menggunakan kubus satuan berdasarkan
hasil konsep yang telah ditemukan menggunakan media
kubus dan kubus satuan di dalam kelompok

Tahap Applying The Concept

1. Siswa mengerjakan soal latihan yang terdapat pada
LKS.

2. Siswa diarahkan untuk mempersiapkan presentasi di
depan kelas.

3. Memberikan kesempatan kepada satu kelompok untuk
mempresentasikan di depan kelas dan menjelaskan
kepada siswa lain.

4. Memberikan  kesempatan  kepada siswa  untuk
bertanya/menanggapi jawaban atas hasil presentasi
kelompok lain.

5. Guru mengkonfirmasi jawaban siswa.

1. Siswa bersama guru melakukan tanya-jawab untuk
memperdalam pemahaman siswa terhadap masalah yang
dikaji dan/atau guru memberikan informasi tambahan
terkait situasi IPS dan matematika.

2. Siswa diberi kesempatan untuk menjawab pertanyaan
siswa lain

Penutup | 3. Siswa dibantu oleh guru untuk menyimpulkan | 5 menit
pembelajaran yang telah dilakukan.

4. Siswa bersama guru melakukan refleksi terhadap
kegiatan pembelajaran yang telah dilakukan.

5. Siswa diberikan tugas rumah .

. Guru menutup pembelajaran.

7. Siswa membaca do’a.

(o3}
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SUMBER DAN MEDIA/ALAT PEMBELAJARAN
1. Sumber Belajar

a. Sumanto, Y. D., Kusumawati, H., & Aksin N. (2008). Gemar
Matematika 5. Jakarta: Pusat Perbukuan Departemen Pendidikan
Nasional.

b. Susilaningsih, Endang & Limbong, Linda, S. (2008). Ilmu Pengetahuan
sosial 5 Untuk SD/MI Kelas 5. Jakarta: Pusat Perbukuan Departemen
Pendidikan Nasional.

2. Media/Alat Pembelajaran

a. Kotak kubus

b. Kubus satuan

c. LKS1

Penilaian
1. Prosedur : Proses
2. Jenis evaluasi : Nontes
3. Bentuk evaluasi : a. Hasil kerja kelompok pada LKS

a. Lembar Observasi Aktivitas Siswa
Lampiran
1. Pekerjaan Rumah (PR)
2. LKS1.

Sumedang, ... 99.Mei. 2019
Wali Kela: Per\leli i 0
\ o
m ﬁ ~P éa Mila Sri Fauziah

NIPCIg6I10 1 168 201 1671 NIM. 1507085

Mengetahui,

apz1aB 31010138410 1009
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Lampiran 1.2 LKS Kelas Eksperimen Pertemuan 1
LEMBAR KERJA SISWA
Pokok Bahasan : 1. Menjelaskan pengertian kegiatan ekonomi

2. Mengidentifikasi jenis usaha perekonomian masyarakat
3. Menyelesaikan masalah yang berkaitan dengan volume
kubus menggunakan kubus satuan
Hari/tanggal e —————————————
Kelompok e —————————————
Nama ANggota ..o
Tahap 1. Creating The Situation
Kegiatan guru dalam tahapan Creating The Situation:
Merancang sebuah situasi, dimana situasi tersebut dapat berkembang menjadi
pertanyaan-pertanyaan terkait materi IPS dan matematika

Situasi

Perhatikan gambar di bawah ini!

AN

N

Pada saat liburan sekolah, Lia membantu ibunya memanen buah-buahan di
perkebunan. Orang tua Lia memiliki lahan perkebunan yang sangat luas. Lia
mencicipi buah semangka dan buah kiwi dengan memotongnya menjadi bentuk
kubus. Kemudian buah-buahan tersebut disusun membentuk kubus dengan
volume 27 kubus satuan.

Tahap 2. Problem Posing

Kegiatan guru dalam tahapan Posing Problem:
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1. Mengarahkan siswa untuk mengamati dan menyelidiki situasi yang tersaji
dalam LKS (situasi).

2. Membimbing siswa untuk mengemukakan pertanyaan terkait materi IPS dan
matematika.

3. Siswa bersama guru mengklasifikasikan pertanyaan-pertanyaan yang telah
dikemukakan siswa.

A. Tuliskan informasi menarik atau yang diamati dari gambar tersebut!

B. Dari beberapa informasi menarik tersebut, ubahlah menjadi pertanyaan (soal)

IPS dan matematika yang dapat diselesaikan!

Tahap 3. Problem Solving

Kegiatan guru dalam tahapan Solving Problem:

1. Berkolaborasi dengan siswa untuk memilih soal-soal mana saja yang perlu
dilanjutkan untuk dicari penyelesaiannya.

2. Mengarahkan siswa untuk melakukan kegiatan rescue and solve

3. Membimbing  siswa  menjelaskan  pengertian  kegiatan  ekonomi,
mengidentifikasi kegiatan ekonomi masyarakat Indonesia, dan menyelesaikan
masalah yang berkaitan dengan volume kubus menggunakan kubus satuan

C. Diskusikan dengan kelompok kalian, pertanyaan mana saja yang perlu
diselesaikan?

D. Jawablah pertanyaan-pertanyaan yang telah disepakati kelompok kalian,
secara bersama-sama!

Guru mengarahkan dan membimbing siswa mengidentifikasi media kubus yang

telah dibagikan kepada setiap kelompoknyal!
1. Perhatikan media kubus yang diberikan guru, kemudian tulislah sifat-sifat

kubus !

2. Masukkan dan hitunglah kubus satuan ke dalam kotak kubus!
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a. Berapa banyak kubus satuan yang masuk ke dalam kotak kubus ?
b. Buktikan volume kubus menggunakan rumus kubus !

Banyak | Volume | Ukuran

- - . - . - . sxsxs
No Gambar kubus lapis V) sisi,sisi,sisi
S| s|s
1. 2 8om? | 2| 2 | 2 |2x2x2
2.

3 3 5
4 4 3
5.

3. Apakah hasil menghitung menggunakan kubus satuan dan hasil
menghitung dengan rumus, volumenya sama ?
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Coba buat kesimpulan dari kegiatan yang telah kalian lakukan!

Tahap 4. Applying The Concept
E. Berdasarkan kegiatan yang telah kalian lakukan sebelumnya, cobalah kerjakan
soal di bawah ini!

1. Perhatikan gambar di bawabh ini!

kegiatan ekonomi?

b. Apa jenis usaha perekonomian masyarakat pada gambar? Jelaskan
pengertiannya!

2. Sebutkan dan jelaskan tiga jenis usaha perekonomian masyarakat yang
terdapat di sekitar tempat tinggal kalian!

3. Sebuah kubus memiliki volume 125 kubus satuan. Tentukan panjang rusuk
kubus tersebut dan gambarkan bentuk kubusnya!

4. Setiap hari Lia membawa bekal ke sekolah. Hari ini Lia membawa buah-
buahan yang dipotong dadu berukuran 1 cm akan dimasukkan ke dalam
kotak makan berbentuk kubus dengan ukuran 3 cm x 3 cm x 3 cm.
Berapakah banyak buah yang bisa masuk ke dalam kotak makan tersebut?
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Lampiran 1.3 RPP Kelas Eksperimen Pertemuan 2
RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN

PENERAPAN MODEL SITUATION-BASED LEARNING
Sekolah : SDN Karapyak |
Mata Pelajaran  : IPS & Matematika
Kelas/Semester :V/2
Pokok Bahasan : Kegiatan Ekonomi & Volume Bangun Ruang
Alokasi Waktu : 3 x 35 menit
Pertemuan ke-  :2

A. KOMPETENSI INTI

3. Memahami pengetahuan faktual, konseptual, prosedural, dan metakognitif
pada tingkat dasar dengan cara mengamati, menanya, dan mencoba
berdasarkan rasa ingin tahu tentang dirinya, makhluk ciptaan Tuhan dan
kegiatannya, serta benda-benda yang dijumpainya di rumah, di sekolah,
dan tempat bermain.

4. Menyajikan pengetahuan faktual dalam bahasa yang jelas, sistematis dan
logis, dalam karya yang estetis, dalam gerakan yang mencerminkan anak
sehat, dan dalam tindakan yang mencerminkan perilaku anak beriman dan
berakhlak mulia.

B. Kompetensi Dasar

IPS
Kompetensi Dasar Indikator
3.3. Menganalisis peran ekonomi dalam 1. Mengidentifikasi contoh
upaya menyejahterakan kehidupan usaha yang dikelola sendiri
masyarakat di bidang sosial dan dengan usaha kelompok

budaya untuk memperkuat kesatuan
dan persatuan bangsa Indonesia serta
hubungannya dengan karakteristik

ruang

4.3. Menyajikan hasil analisis tentang 1. Mempresentasikan hasil
peran ekonomi dalam upaya analisis usaha yang dikelola
menyejahterakan kehidupan sendiri dengan usaha
masyarakat di bidang sosial dan kelompok

budaya untuk memperkuat kesatuan
dan persatuan bangsa

Matematika
Kompetensi Dasar Indikator
1.5. Menjelaskan, dan menentukan volume |1. Menghitung volume kubus

bangun ruang dengan menggunakan |2, Menghitung volume balok
satuan volume (seperti kubus satuan)
serta hubungan pangkat tiga dengan
akar pangkat tiga
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Kompetensi Dasar Indikator
4.5. Menyelesaikan masalah yang 1. Memecahkan masalah yang
berkaitan dengan volume bangun berkaitan dengan volume
ruang dengan menggunakan satuan kubus
volume (seperti kubus satuan) 2. Memecahkan masalah yang
melibatkan pangkat tiga berkaitan dengan volume
dan akar pangkat tiga balok

C. TUJUAN PEMBELAJARAN
1. Tujuan Pembelajaran Khusus

IPS

a. Melalui kegiatan diskusi dan pengamatan, siswa mampu mengidentifikasi
contoh usaha yang dikelola sendiri dengan usaha kelompok dengan tepat

b. Melalui penugasan, siswa mampu mempresentasikan hasil analisis usaha
yang dikelola sendiri dengan usaha kelompok dengan baik

Matematika

a. Melalui diskusi, siswa dapat menghitung volume kubus dengan benar

b. Melalui diskusi, siswa dapat menghitung volume balok dengan benar

c. Melalui latihan, siswa dapat memecahkan masalah yang berkaitan dengan
volume kubus dengan benar.

d. Melalui latihan, siswa dapat memecahkan masalah yang berkaitan dengan
volume balok dengan benar.

2. Tujuan Proses:

a. Siswa dapat menyusun pertanyaan berkaitan dengan contoh usaha yang
dikelola sendiri dengan usaha kelompok dan volume bangun ruang melalui
situasi yang disajikan.

b. Siswa dapat menyadari bahwa konsep contoh usaha yang dikelola sendiri
dengan usaha kelompok dan volume bangun ruang sering ditemui dalam
kehidupan sehari-hari.

D. KARAKTER YANG DIHARAPKAN
Melalui proses pembelajaran, diharapkan siswa mampu bekerja sama dengan
baik, saling menghargai pendapat, saling memotivasi dalam menyelesaikan
masalah, dan dapat menumbuhkan self-efficacy siswa.

E. MATERI POKOK
1. Jenis Usaha Ekonomi
a. Usaha yang dikelola sendiri
Usaha yang dikelola sendiri disebut usaha perorangan. Usaha ekonomi ini
memiliki modal terbatas dan biasanya dikelola secara sederhana. Contoh
usaha ekonomi perorangan sebagai berikut.
1) Usaha Pertanian, contohnya pertanian padi, pertanian ubi, dll.
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2) Usaha Perdagangan, contoh usaha perdagangan antara lain, pedagang
asongan, pedagang keliling, pedagang kaki lima, pedagang di pasar,
warung, dan toko kelontong.

3) Usaha Jasa, contohnya usaha salon, fotokopi, bengkel, potong rambut,
dan penjualan pulsa.

4) Industri Kecil, contoh industri rumahan antara lain usaha kerajinan
tangan berupa pembuatan keramik, souvenir, tembikar, anyaman, dan
mebel.

b. Usaha kelompok
Usaha yang dikelola secara kelompok dalam ilmu ekonomi dikenal
sebagai badan usah perhimpunan atau persekutuan. Berbagai jenis usaha yang
dikelola secara kelompok bergerak di berbagai bidang, antara lain jasa,
perdagangan, industri, pertanian, perkebunan, dan lain-lain. Dalam usaha ini,
biasanya dikelola oleh suatu perusahaan yang berbadan usaha Firma (FA),
Perseroan Terbatas (PT), Persekutuan Komanditer (CV), koperasi, yayasan
dan Badan Usaha Milik Negara (BUMN). Setiap badan usaha ini memiliki
modal yang dimiliki oleh beberapa orang. Para pemilik modal ini bisa
langsung mengelola usahanya maupun tidak mengelolanya. Hal ini
bergantung kepada jenis badan usaha yang disepakati bersama.
2. Volume Kubus dan Balok
a. Volume Kubus
Pada hakikatnya sebuah kubus adalah sebuah balok yang semua
rusuknya sama panjang atau p = | = t, sehingga rumus volume kubus
dapat diturunkan dari rumus volume balok. Jika s menyatakan panjang

rusuk kubus, maka:
V = Volume

Volume kubus (V) =s x s x s = 51 S = Panjang rusuk kubus

Lalu, bagaimanakah cara menentukan panjang rusuk kubus jika
volumenya diketahui? Dari rumus diatas, diketahui bahwa : V = 53

Maka berlaku : S =47

Jadi, rumus panjang rusuk kubus (s) dengan diketahui volumenya
adalah sebagai berikut. S = 4fT7olume kubus = 4V

Contoh Soal :
Ayah membei televisi baru. Televisi tersebut dibungkus sebuah kardus
berbentuk kubus dengan panjang rusuk 40 cm. Berapakah volume
kardus televisi tersebut?
Jawab :V =sxsxs

=40 x 40 x 40 = 64.000 crm?
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Jadi, volume kardus televisi adalah 64.000 cm?

. VVolume Balok

Volume Balok = panjang x lebar x tinggi

V:pX|Xt
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Dengan rumus di atas, kita dapat menghitung panjang sisi-sisi balok
sebagai berikut.

Panjang =
Lebar =

Tinggi =

Foluwme beick
labay xdngg
Folume balok

wenjorg  bongg

Foluwme balok

parjong ¥ lebar

F. METODE PEMBELAJARAN

Pembelajaran ini menggunakan model pembelajaran SBL, dengan metode
yang akan digunakan yaitu.
1. Diskusi 4. Pengamatan

2. Penugasan 5. Tanya-jawab

3. Demonstrasi
G. LANGKAH-LANGKAH PEMBELAJARAN

Kegiatan

Deskripsi Kegiatan

Alokasi
Waktu

Awal

. Guru mengucapkan salam

. Guru dan siswa berdo’a sebelum belajar.

. Guru mengecek kehadiran siswa.

. Guru memperlihatkan gambar oven dan lemari

OB WIN -

. Siswa dan guru melakukan tanya-jawab berkenaan dengan

gambar tersebut.

. Siswa melakukan apersepsi dibantu guru dengan cara

mengaitkan konsep yang telah dimiliki dengan konsep yang
akan dipelajari sesuai dengan konteks kehidupan siswa.

. Guru menjelaskan tujuan pembelajaran yang ingin dicapai.

. Guru menjelaskan aturan main pembelajaran sesuai dengan

tahapan dalam SBL

. Siswa dibagi ke dalam beberapa kelompok dengan satu

kelompok berisikan empat orang siswa yang heterogen, baik
berdasarkan jenis kelamin maupun tingkat kemampuan
siswa.

10.

Guru memotivasi dan mengkondisikan siswa, terkait
kegiatan pembelajaran SBL yang akan dilalui.

11.

Setelah siswa duduk secara berkelompok, guru membagikan
LKS 2 yang telah dirancang secara khusus sesuai tahapan
SBL

10 menit
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Kegiatan o . Alokasi
Deskripsi Kegiatan Waktu
Inti Proses Situation-Based Learning 90 menit

Tahap Creating The Situation

1. Hasil dari kreasi situasi guru tersaji dalam LKS 2.

2. Siswa diarahkan untuk membaca LKS dengan teliti.

3. Siswa diarahkan untuk mengamati dan menyelidiki terkait
situasi yang disajikan.

Tahap Problem Posing

1. Siswa diarahkan untuk menggali informasi dari situasi
yang disajikan LKS.

2. Siswa diarahkan untuk mengamati fakta/informasi apa saja
yang masih tersembunyi dari situasi yang disajikan LKS.

3. Melalui kegiatan probe and guess, setiap siswa dalam
kelompoknya diarahkan untuk mengungkapkan
permasalahan dalam bentuk pertanyaaan IPS dan
matematika berdasarkan situasi yang disajikan.

4. Siswa dituntun dan diupayakan agar dapat menyajikan
beragam masalah, mulai dari level mudah, sedang, hingga
complex problem.

5. Siswa yang kesulitan dalam mengungkapkan pertanyaan
maka dibimbing oleh guru dengan teknik scaffolding.

Tahap Problem Solving

1. Dari permasalahan yang diajukan siswa, guru bersama
siswa memilih permasalahan mana saja yang perlu dicari
penyelesaiannya, sehingga dari proses ini didapatkan
konsep contoh usaha yang dikelola sendiri dengan usaha
kelompok dan volume bangun ruang

2. Guru mengarahkan siswa melalui kegiatan rescue and solve
untuk memecahkan permasalahan terkait materi IPS dan
matematika

3. Melalui pertanyaan-pertanyaan yang diajukan siswa, guru
membimbing dengan teknik scaffolding sehingga dapat
ditemukan konsep contoh usaha yang dikelola sendiri
dengan usaha kelompok dan volume bangun ruang

Tahap Applying The Concept

1. Siswa mengerjakan soal latihan yang terdapat pada LKS.

2. Siswa diarahkan untuk mempersiapkan presentasi di depan
kelas.

3. Memberikan kesempatan kepada satu kelompok untuk
mempresentasikan di depan kelas dan menjelaskan kepada
siswa lain.

4. Memberikan ~ kesempatan  kepada  siswa  untuk
bertanya/menanggapi  jawaban atas hasil presentasi
kelompok lain.

5. Guru mengkonfirmasi jawaban siswa.

Mila Sri Fauziah, 2019

PENGARUH SITUATION-BASED LEARNING TERHADAP KEMAMPUAN CREATIVE PROBLEM
SOLVING DAN SELF-EFFICACY SISWA SEKOLAH DASAR

Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu




122

. - . Alokasi
Kegiatan Deskripsi Kegiatan Waktu
1. Siswa bersama guru melakukan tanya-jawab untuk

memperdalam pemahaman siswa terhadap masalah yang
dikaji dan/atau guru memberikan informasi tambahan
terkait situasi IPS dan matematika.
2. Siswa diberi kesempatan untuk menjawab pertanyaan siswa
Penutup lain 5 menit

3. Siswa dibantu oleh guru untuk menyimpulkan
pembelajaran yang telah dilakukan.

4. Siswa bersama guru melakukan refleksi terhadap kegiatan
pembelajaran yang telah dilakukan.

5. Siswa diberikan tugas rumah, menutup pelajaran dan do’a

H. SUMBER DAN MEDIA/ALAT PEMBELAJARAN
1. Sumber Belajar

a. Sumanto, Y. D., Kusumawati,

H., & Aksin N. (2008). Gemar
Matematika 5. Jakarta: Pusat Perbukuan Departemen Pendidikan
Nasional.

b. Susilaningsih, Endang & Limbong, Linda, S. (2008). Ilmu Pengetahuan

sosial 5 Untuk SD/MI Kelas 5. Jakarta: Pusat Perbukuan Departemen

Pendidikan Nasional.

2. Media/Alat Pembelajaran

LKS 2
I. Penilaian
1. Prosedur : Proses
2. Jenis evaluasi : Nontes
3. Bentuk evaluasi . a. Hasil kerja kelompok pada LKS

b. Lembar Observasi Aktivitas Siswa

J. Lampiran
1. LKS2

Sumedang, “'( M%l 2019
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Lampiran 1.4 LKS Kelas Eksperimen Pertemuan 2
LEMBAR KERJA SISWA
Pokok Bahasan
1. Mengidentifikasi contoh usaha yang dikelola sendiri dengan usaha
kelompokMenyelesaikan masalah yang berkaitan dengan volume kubus
2. Menyelesaikan masalah yang berkaitan dengan volume balok
Hari/tanggal e —————————————————
Kelompok e —————————————
Nama ANggota ..o

Tahap 1. Creating The Situation

Kegiatan guru dalam tahapan Creating The Situation:

Merancang sebuah situasi, dimana situasi tersebut dapat berkembang menjadi
pertanyaan-pertanyaan terkait materi IPS dan matematika

Situasi

Perhatikan gambar di bawah ini!

. Rumahk Makan 3 /
TAHU Sumedang
TAHU RENYAH HANYA DI KAM!

Renyan

Alamat :
JI. Medan - Tj. Morawa Km. 16,5
; Hp : 0853 9119 6360
Balls gungunhermawan81@gmail.com

Setelah membeli oven, Pak Andi membeli tahu sumedang di toko temannya yang
dikemas dengan dus berbentuk balok dengan ukuran panjang, lebar, dan tinggi
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berturut-turut adalah 10 cm, 15 cm, dan 1 cm. Usaha toko temannya tersebut
dikelola bersama saudra-saudaranya. Pak Andi membeli oven di toko elektronik
milik temannya. Luas sisi atas oven tersebut adalah 64 cm?. Teman pak Andi
memulai usaha perdagangan sejak tahun 2000-an. Toko elektronik tersebut

dikelola sendiri atau dapat dikatakan usaha perorangan.

Tahap 2. Problem Posing

Kegiatan guru dalam tahapan Posing Problem:

1. Mengarahkan siswa untuk mengamati dan menyelidiki situasi yang tersaji
dalam LKS (situasi).

2. Membimbing siswa untuk mengemukakan pertanyaan terkait materi IPS dan
matematika.

3. Siswa bersama guru mengklasifikasikan pertanyaan-pertanyaan yang telah
dikemukakan siswa.

A. Tuliskan informasi menarik atau yang diamati dari gambar tersebut!

B. Dari beberapa informasi menarik tersebut, ubahlah menjadi pertanyaan (soal)

IPS dan matematika yang dapat diselesaikan!

Tahap 3. Problem Solving

Kegiatan guru dalam tahapan Solving Problem:

1. Berkolaborasi dengan siswa untuk memilih soal-soal mana saja yang perlu
dilanjutkan untuk dicari penyelesaiannya.

2. Mengarahkan siswa untuk melakukan kegiatan rescue and solve.

3. Membimbing siswa untuk membedakan usaha yang dikelola sendiri dengan
usaha kelompok, menyebutkan contoh usaha yang dikelola sendiri dan usaha
kelompok, dan memecahkan masalah yang berkaitan dengan volume kubus.
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C. Diskusikan dengan kelompok kalian, pertanyaan mana saja yang perlu
diselesaikan?
D. Jawablah pertanyaan-pertanyaan yang telah disepakati kelompok kalian,

secara bersama-sama!

Tahap 4. Applying The Concept

F. Berdasarkan kegiatan yang telah kalian lakukan sebelumnya, cobalah kerjakan
soal di bawah ini!
1. Berilah tanda (V) pada contoh di bawah ini yang termasuk ke dalam jenis

usaha ekonomi yang dikelola sendiri (perorangan)!

() () () () ()
Penjual Pedagang Koperasi Pembuat BUMN
pulsa sembako souvenir

2. Sebutkan 3 jenis usaha ekonomi yang dikelola kelompok beserta
contohnya!

3. Maya akan membuat tiga buah box kado berbentuk kubus yang akan
diberikan kepada sahabatnya. Jika volume keranjang yang akan dibuat

kurang dari 1.000 cm?. Buatlah kemungkinan ukuran 3 box kado yang

akan dibuat ! (Kerjakan menggunakan rumus)

4. Sandi memesan kue ulang tahun berbentuk balok untuk mamahnya. Jika

3

volumenya 210 cm” dan tingginya 7 cm, maka berapa kemungkinan

ukuran panjang dan lebar kue ulang tahun yang dapat dibuat (3

kemungkinan)? (kerjakan menggunakan cara)
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Lampiran 1.5 RPP Kelas Eksperimen Pertemuan 3
RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN

PENERAPAN MODEL SITUATION-BASED LEARNING

Sekolah : SDN Karapyak |

Mata Pelajaran  : IPS & Matematika

Kelas/Semester : V/2

Pokok Bahasan : Kegiatan Ekonomi & Volume Bangun Ruang

Alokasi Waktu : 3 x 35 menit
Pertemuan ke- :3

A. KOMPETENSI INTI

3. Memahami pengetahuan faktual, konseptual, prosedural, dan metakognitif
pada tingkat dasar dengan cara mengamati, menanya, dan mencoba
berdasarkan rasa ingin tahu tentang dirinya, makhluk ciptaan Tuhan dan
kegiatannya, serta benda-benda yang dijumpainya di rumah, di sekolah,

dan tempat bermain.

Menyajikan pengetahuan faktual dalam bahasa yang jelas, sistematis dan
logis, dalam karya yang estetis, dalam gerakan yang mencerminkan anak
sehat, dan dalam tindakan yang mencerminkan perilaku anak beriman dan

berakhlak mulia.

B. Kompetensi Dasar
IPS

Kompetensi Dasar

Indikator

3.3.

Menganalisis peran ekonomi dalam
upaya menyejahterakan kehidupan
masyarakat di bidang sosial dan budaya
untuk memperkuat kesatuan dan
persatuan bangsa Indonesia serta
hubungannya dengan karakteristik
ruang

Mengidentifikasi kegiatan
ekonomi di Indonesia

bangun ruang dengan menggunakan
satuan volume (seperti kubus satuan)
serta hubungan pangkat tiga dengan
akar pangkat tiga

4.3. Menyajikan hasil analisis tentang peran |1. Mempresentasikan hasil
ekonomi dalam upaya menyejahterakan analisis kegiatan ekonomi
kehidupan masyarakat di bidang sosial di Indonesia
dan budaya untuk memperkuat
kesatuan dan persatuan bangsa

Matematika

Kompetensi Dasar Indikator
3.5. Menjelaskan, dan menentukan volume |1. Menghitung volume balok

menggunakan kubus satuan
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Kompetensi Dasar Indikator
4.5. Menyelesaikan masalah yang berkaitan |1. Menyelesaikan masalah
dengan volume bangun ruang dengan yang berkaitan dengan
menggunakan satuan volume (seperti volume balok menggunakan
kubus satuan) melibatkan pangkat tiga kubus satuan
dan akar pangkat tiga

C. TUJUAN PEMBELAJARAN
1. Tujuan Pembelajaran Khusus
IPS

a. Melalui diskusi dan pengamatan, siswa dapat mengidentifikasi kegiatan
ekonomi di Indonesia dengan benar

b. Melalui penugasan, siswa mampu mempresentasikan hasil analisis
kegiatan ekonomi di Indonesia dengan baik

Matematika

a. Melalui diskusi, siswa dapat menghitung volume balok menggunakan
kubus satuan dengan benar

b. Melalui latihan, siswa dapat memecahkan masalah yang berkaitan
dengan volume balok menggunakan kubus satuan dengan benar.

2. Tujuan Proses:

a. Siswa dapat menyusun pertanyaan berkaitan dengan kegiatan ekonomi
di Indonesia dan volume balok menggunakan kubus satuan melalui
situasi yang disajikan.

b. Siswa dapat menyadari bahwa konsep kegiatan ekonomi di Indonesia
dan volume balok menggunakan kubus satuan sering ditemui dalam
kehidupan sehari-hari.

D. KARAKTER YANG DIHARAPKAN
Melalui proses pembelajaran, diharapkan siswa mampu bekerja sama dengan
baik, saling menghargai pendapat, saling memotivasi dalam menyelesaikan
masalah, dan dapat menumbuhkan self-efficacy siswa.

E. MATERI POKOK

1. Kegiatan Ekonomi di Indonesia
a. Produksi adalah kegiatan yang dikerjakan untuk menambah nilai
guna suatu benda atau menciptakan benda baru sehingga lebih
bermanfaat dalam memenuhi kebutuhan.

b.  Distribusi adalah kegiatan menyalurkan hasil produksi dari produsen
ke konsumen. Orang yang melakukan kegiatan ini disebut
distributor. Kelancaran distribusi barang membutuhkan sarana
transportasi dan jalan

c.  Konsumsi adalah kegiatan manusia mengurangi atau menghabiskan
nilai guna suatu barang atau jasa untuk memenuhi kebutuhan.
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2. Volume Balok Menggunakan Kubus Satuan
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Susunan kubus di atas membentuk sebuah balok. Alas balok terdiri atas
6 x 4 kubus satuan = 24 kubus satuan, sedangkan tinggi balok = 4 kubus

satuan.

Jumlah seluruh kubus satuan = 24 x 4 kubus satuan

= 96 kubus satuan.

F. METODE PEMBELAJARAN
Pembelajaran ini menggunakan model pembelajaran SBL, dengan metode
yang akan digunakan yaitu.

1. Diskusi

4. Pengamatan

2. Penugasan 5. Tanya-jawab
3. Demonstrasi
G. LANGKAH-LANGKAH PEMBELAJARAN

Kegiatan

Deskripsi Kegiatan

Alokasi
Waktu

Awal

. Guru mengucapkan salam

. Guru dan siswa berdo’a sebelum belajar.

. Guru mengecek kehadiran siswa.

AIWIN|F

. Guru memperlihatkan gambar dan situasi kardus yang

ditumpuk

. Siswa dan guru melakukan tanya-jawab berkenaan

dengan gambar tersebut.

. Siswa melakukan apersepsi dibantu guru dengan cara

mengaitkan konsep yang telah dimiliki dengan konsep
yang akan dipelajari sesuai dengan konteks kehidupan
siswa.

. Guru menjelaskan tujuan pembelajaran yang ingin

dicapai.

. Guru menjelaskan aturan main pembelajaran sesuai

dengan tahapan dalam SBL

. Siswa dibagi ke dalam beberapa kelompok dengan satu

kelompok berisikan empat orang siswa yang heterogen,
baik berdasarkan jenis kelamin maupun tingkat
kemampuan siswa.

10.

Guru memotivasi dan mengkondisikan siswa, terkait
kegiatan pembelajaran SBL yang akan dilalui.

11.

Setelah siswa duduk secara berkelompok, guru
membagikan LKS 3 yang telah dirancang secara khusus
sesuai tahapan SBL

10 menit

Mila Sri Fauziah, 2019

PENGARUH SITUATION-BASED LEARNING TERHADAP KEMAMPUAN CREATIVE PROBLEM

SOLVING DAN SELF-EFFICACY SISWA SEKOLAH DASAR
Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu




129

Kegiatan Deskripsi Kegiatan Alokasi
Waktu
Inti Proses Situation-Based Learning 90 menit

Tahap Creating The Situation

1. Hasil dari kreasi situasi guru tersaji dalam LKS 3.

2. Siswa diarahkan untuk membaca LKS dengan teliti.

3. Siswa diarahkan untuk mengamati dan menyelidiki
terkait situasi yang disajikan.

Tahap Problem Posing

1. Siswa diarahkan untuk menggali informasi dari situasi
yang disajikan LKS.

2. Siswa diarahkan untuk mengamati fakta/informasi apa
saja yang masih tersembunyi dari situasi yang disajikan
LKS.

3. Melalui kegiatan probe and guess, setiap siswa dalam
kelompoknya diarahkan  untuk  mengungkapkan
permasalahan dalam bentuk pertanyaaan IPS dan
matematika berdasarkan situasi yang disajikan.

4. Siswa dituntun dan diupayakan agar dapat menyajikan
beragam masalah, mulai dari level mudah, sedang,
hingga complex problem.

5. Siswa yang kesulitan dalam mengungkapkan pertanyaan
maka dibimbing oleh guru dengan teknik scaffolding.

Tahap Problem Solving

1. Dari permasalahan yang diajukan siswa, guru bersama
siswa memilih permasalahan mana saja yang perlu
dicari penyelesaiannya, sehingga dari proses ini
didapatkan konsep kegiatan ekonomi di Indonesia dan
volume balok menggunakan kubus satuan

2. Guru mengarahkan siswa melalui kegiatan rescue and
solve untuk memecahkan permasalahan terkait materi
IPS dan matematika

3. Melalui pertanyaan-pertanyaan yang diajukan siswa,
guru membimbing dengan teknik scaffolding sehingga
dapat ditemukan konsep kegiatan ekonomi di Indonesia
dan volume balok menggunakan kubus satuan

4. Siswa mendemonstrasikan cara menemukan rumus
volume balok menggunakan kubus satuan berdasarkan
hasil konsep yang telah ditemukan menggunakan media
balok dengan kubus satuan di dalam kelompok

Tahap Applying The Concept

1. Siswa mengerjakan soal latihan yang terdapat pada
LKS.

2. Siswa diarahkan untuk mempersiapkan presentasi di
depan kelas.

3. Memberikan kesempatan kepada satu kelompok untuk
mempresentasikan di depan kelas kepada siswa lain.
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Kegiatan Deskripsi Kegiatan Alokasi
Waktu

4. Memberikan  kesempatan  kepada siswa  untuk
bertanya/menanggapi jawaban atas hasil presentasi
kelompok lain.

5. Guru mengkonfirmasi jawaban siswa.

Akhir 1. Siswa bersama guru melakukan tanya-jawab untuk | 5 menit
memperdalam pemahaman siswa terhadap masalah
yang dikaji dan/atau guru memberikan informasi
tambahan terkait situasi IPS dan matematika.

2. Siswa diberi kesempatan untuk menjawab pertanyaan
siswa lain.

3. Siswa dibantu oleh guru untuk menyimpulkan
pembelajaran yang telah dilakukan.

4. Siswa bersama guru melakukan refleksi terhadap
kegiatan pembelajaran yang telah dilakukan.

5. Siswa diberikan tugas rumah .

Guru menutup pembelajaran.

7. Siswa membaca do’a.

o

H. SUMBER DAN MEDIA/ALAT PEMBELAJARAN
1. Sumber Belajar

a. Sumanto, Y. D., Kusumawati, H., & Aksin N. (2008). Gemar
Matematika 5. Jakarta: Pusat Perbukuan Departemen Pendidikan
Nasional.

b. Susilaningsih, Endang & Limbong, Linda, S. (2008). IImu
Pengetahuan sosial 5 Untuk SD/MI Kelas 5. Jakarta: Pusat Perbukuan
Departemen Pendidikan Nasional.

2. Media/Alat Pembelajaran

a. Kotak balok

b. Kubus satuan

c. LKS3

Penilaian

1. Prosedur : Proses

2. Jenis evaluasi : Nontes

3. Bentuk evaluasi : a. Hasil kerja kelompok pada LKS

b. Lembar Observasi Aktivitas Siswa

J. Lampiran

1. Pekerjaan Rumah (PR)

2. LKS 3.
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Lampiran 1.6 LKS Kelas Eksperimen Pertemuan 3
LEMBAR KERJA SISWA PERTEMUAN 3

Pokok Bahasan : 1. Mengidentifikasi kegiatan ekonomi di Indonesia

2. Menyelesaikan masalah yang berkaitan dengan volume
balok menggunakan kubus satuan
Hari/tanggal e
Kelompok e —————————————————
Nama ANnggota : .......ccccevienniieniiie e
Tahap 1. Creating The Situation
Kegiatan guru dalam tahapan Creating The Situation:
Merancang sebuah situasi, dimana situasi tersebut dapat berkembang menjadi
pertanyaan-pertanyaan terkait materi IPS dan matematika

Situasi

Perhatikan gambar di bawah ini!

Setiap hari pak Andi mendistribusikan ragi tempe kepada para agen. Sebelum
didistribusikan ragi tempe tersebut dibungkus plastik dan dimasukkan ke dalam
kardus berbentuk kubus. Agar pak Andi dapat dengan mudah mengitung jumlah
ragi tempe yang akan didistribusikan, beliau menyuruh karyawannya menyusun
kardus tersebut di gudang membentuk sebuah balok dengan volume 60 kubus
satuan.

Tahap 2. Posing Problem

Kegiatan guru dalam tahapan Posing Problem:
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1. Mengarahkan siswa untuk mengamati dan menyelidiki situasi yang tersaji
dalam LKS (situasi).

2. Membimbing siswa untuk mengemukakan pertanyaan terkait materi IPS dan
matematika.

3. Siswa bersama guru mengklasifikasikan pertanyaan-pertanyaan yang telah
dikemukakan siswa.

A. Tuliskan informasi menarik atau yang diamati dari gambar tersebut!

B. Dari beberapa informasi menarik tersebut, ubahlah menjadi pertanyaan (soal)

IPS dan matematika yang dapat diselesaikan!

Tahap 3. Solving Problem

Kegiatan guru dalam tahapan Solving Problem:

1. Berkolaborasi dengan siswa untuk memilih soal-soal mana saja yang perlu
dilanjutkan untuk dicari penyelesaiannya.

2. Mengarahkan siswa untuk melakukan kegiatan rescue and solve.

3. Membimbing siswa untuk membedakan usaha yang dikelola sendiri dengan
usaha kelompok, menyebutkan contoh usaha yang dikelola sendiri dan usaha
kelompok, dan memecahkan masalah yang berkaitan dengan volume kubus.

C. Diskusikan dengan kelompok kalian, pertanyaan mana saja yang perlu
diselesaikan?

D. Jawablah pertanyaan-pertanyaan yang telah disepakati kelompok kalian,

secara bersama-samal

Guru mengarahkan dan membimbing siswa mengidentifikasi media kubus yang

telah dibagikan kepada setiap kelompoknya!
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1. Perhatikan media balok yang diberikan guru, kemudian tulislah sifat-sifat
balok !
2. Masukkan dan hitunglah kubus satuan ke dalam kotak balok!
a. Berapa banyak kubus satuan yang masuk ke dalam kotak balok ?
b. Buktikan volume balok menggunakan rumus balok !
Ukuran
€ w| £ : I
No Gambar balok gv% S <| Panjang,lebar,tinggi | pxIxt
C = o~
@ | > P | t
1. // // // // // // 1 24 6 4 1 6x4x1
) A S A S A 4 3
vy )
2' VA A A A 4 1
//
q 1
q [
3. r L7 7
L &I
AT A A
4,

3. Apakah hasil menghitung menggunakan kubus satuan dan hasil menghitung
dengan rumus, volumenya sama ?
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E. Coba buat kesimpulan dari kegiatan yang telah kalian lakukan!

Tahap 4. Applying The Concept

F. Berdasarkan kegiatan yang telah kalian lakukan sebelumnya, cobalah kerjakan
soal di bawah ini!

1. |y e — Termasuk ke dalam kegiatan

il i " | ekonomi apa yang ada pada

gambar di samping? Berikan

Tentukan volume balok di atas dalam kubus satuan!
4. Kue coklat berbentuk kubus dengan ukuran rusuk 2 cm akan dimasukkan ke
dalam kardus dengan ukuran 10 cm x 8 cm x 6 cm untuk dijual. Berapakah

banyak tahu sumedang yang bisa masuk ke dalam kardus tersebut?
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP)

Sekolah : SDN Karapyak |

Mata Pelajaran : IPS & Matematika

Kelas/Semester : V/2

Pokok Bahasan : Kegiatan Ekonomi & VVolume Bangun Ruang

Alokasi Waktu : 3 x 35 menit

Pertemuan ke- :1

A. KOMPETENSI INTI

3. Memahami pengetahuan faktual, konseptual, prosedural, dan metakognitif

pada tingkat dasar dengan cara mengamati, menanya, dan mencoba

berdasarkan rasa ingin tahu tentang dirinya, makhluk ciptaan Tuhan dan

kegiatannya, serta benda-benda yang dijumpainya di rumah, di sekolah,

dan tempat bermain.

Menyajikan pengetahuan faktual dalam bahasa yang jelas, sistematis dan

logis, dalam karya yang estetis, dalam gerakan yang mencerminkan anak

sehat, dan dalam tindakan yang mencerminkan perilaku anak beriman dan

berakhlak mulia.

B. Kompetensi Dasar

IPS

Kompetensi Dasar

Indikator

3.3.

Menganalisis peran ekonomi dalam
upaya  menyejahterakan  kehidupan
masyarakat di bidang sosial dan budaya
untuk  memperkuat kesatuan  dan
persatuan  bangsa Indonesia  serta
hubungannya dengan karakteristik ruang

1.

2.

Menjelaskan pengertian
kegiatan ekonomi
Mengidentifikasi jenis-jenis
usaha perekonomian
masyarakat

4.3.

Menyajikan hasil analisis tentang peran
ekonomi dalam upaya menyejahterakan
kehidupan masyarakat di bidang sosial
dan budaya untuk memperkuat kesatuan
dan persatuan bangsa

Mempresentasikan hasil
analisis jenis-jenis usaha
perekonomian masyarakat
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Matematika
Kompetensi Dasar Indikator
3.5. Menjelaskan, dan menentukan volume 1. Menghitung volume kubus
bangun ruang dengan menggunakan menggunakan kubus satuan

satuan volume (seperti kubus satuan)
serta hubungan pangkat tiga dengan akar

pangkat tiga

4.5. Menyelesaikan masalah yang berkaitan | 2. Menyelesaikan masalah
dengan volume bangun ruang dengan yang berkaitan dengan
menggunakan satuan volume (seperti volume kubus menggunakan
kubus satuan) melibatkan pangkat tiga kubus satuan

dan akar pangkat tiga

C. TUJUAN PEMBELAJARAN
IPS
a. Melalui metode ceramah, siswa dapat menjelaskan kegiatan ekonomi
dengan benar
b. Melalui tanya jawab, siswa mampu mengidentifikasi jenis-jenis usaha
perekonomian masyarakat dengan tepat
c. Melalui penugasan, siswa mampu mempresentasikan hasil analisis jenis-
jenis usaha perekonomian masyarakat dengan baik
Matematika
a. Melalui penugasan, siswa mampu menghitung volume kubus
menggunakan kubus satuan dengan benar
b. Melalui penugasan, siswa dapat menyelesaikan masalah yang berkaitan
dengan volume kubus menggunakan kubus satuan dengan benar
D. KARAKTER YANG DIHARAPKAN
Melalui proses pembelajaran, diharapkan siswa mampu bekerja sama dengan
baik, saling menghargai pendapat, saling memotivasi dalam menyelesaikan
masalah, dan dapat menumbuhkan self-efficacy siswa.
E. MATERI POKOK
1. Pengertian Kegiatan Ekonomi
Kegiatan ekonomi dalah semua kegiatan yang dilakukan oleh manusia

untuk memenuhi kebutuhan hidupnya.

Mila Sri Fauziah, 2019

PENGARUH SITUATION-BASED LEARNING TERHADAP KEMAMPUAN CREATIVE PROBLEM
SOLVING DAN SELF-EFFICACY SISWA SEKOLAH DASAR

Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu



138

2. Jenis-jenis Usaha Perekonomian Masyarakat

a. Pertanian d. Perdagangan
b. Peternakan e. Perindustrian
c. Perikanan f. Perkebunan

3. Volume Kubus

= %

T~ alas

Volume kubus dapat ditentukan dengan cara menghitung jumlah kubus satuan

i Adalah kubus satuan dengan panjang rusuk 1 satuan.

yang menyusunnya. Kubus satuan adalah kubus yang panjang rusuknya 1
satuan. Banyak kubus satuan pada lapisan terbawah dapat dianggap sebagai
luas alas dan banyaknya lapisan dapat dianggap sebagai tinggi kubus.

Contoh soal :

Tentukan volume kubus di bawah ini. Hitunglah banyak kubus satuannya.

Alas kubus terdiri atas : 3 x 3 =9 kubus satuan
Tinggi kubus = 3 kubus satuan
Jadi, volume kubus =9 x 3 = 27 buah.
F. METODE PEMBELAJARAN
Pembelajaran ini menggunakan model pembelajaran konvensional, dengan
metode yang akan digunakan yaitu.
1. Diskusi 4. Pengamatan
2. Penugasan 5. Tanya-jawab

3. Demonstrasi
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Kegiatan

Deskripsi Kegiatan

Alokasi
Waktu

Awal

Guru mengucapkan salam dan berdo’a bersama siswa.

Guru mengecek kehadiran siswa.

Guru memotivasi siswa untuk belajar.

HlwiNE

Guru memberikan apersepsi dengan mengaitkan materi
yang akan dipelajari dengan pelajaran terdahulu
berdasarkan konteks kehidupan siswa.

Guru menyampaikan topik pembelajaran.

Guru menyampaikan tujuan pembelajaran.

10 menit

Inti

Guru menjelaskan pengertian kegiatan ekonomi.

N[ (o] o

Guru dan siswa melakukan tanya-jawab mengenai
kegiatan ekonomi apa saja yang dilakukan orang tua
siswa, kemudian guru mengkonfirmasi jawaban-
jawaban siswa.

Guru menjelaskan jenis-jenis usaha perekonomian
masyarakat

Guru dan siswa melakukan tanya-jawab mengenai jenis
usaha perekonomian yang kalian tahu, kemudian guru
mengkonfirmasi jawaban-jawaban siswa.

Siswa berusaha memahami dan memaknai materi yang
disampaikan guru.

Guru menjelaskan konsep volume kubus menggunakan
kubus satuan dengan media yang sudah disediakan.

Guru memberi contoh soal mengenai konsep yang telah
disampaikan.

Siswa diminta untuk mengerjakan latihan soal yang
ditulis oleh guru di papan tulis.

Guru memberikan kesempatan kepada siswa untuk
menanyakan hal-hal yang kurang dimengerti.

10.

Guru membagi siswa menjadi lima kelompok.

11.

Guru mengkondisikan siswa untuk duduk bersama
kelompok masing-masing.

12.

Siswa dibagi Tugas 1 berupa latihan-latihan soal
mengenai materi yang disampaikan.

13.

Guru berkeliling untuk mengamati kinerja siswa.

14.

Guru meminta setiap perwakilan kelompok untuk
menjelaskan hasil kinerja mereka di depan kelas.

15.

Guru membahas hasil kerja siswa.

16.

Guru meluruskan hasil kinerja siswa apabila ada yang
perlu dibenarkan (memberikan penguatan).

90 menit

Akhir

=

3.

Siswa bersama guru menyimpulkan pembelajaran.
Siswa bersama guru melakukan refleksi dengan
melakukan tanya-jawab yang berkaitan pembelajaran
yang telah dilaksanakan.

Guru menutup pelajaran dan berdo’a

5 menit
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H. SUMBER DAN MEDIA/ALAT PEMBELAJARAN
1. Sumber Belajar

a. Sumanto, Y. D., Kusumawati, H., & Aksin N. (2008). Gemar
Matematika 5. Jakarta: Pusat Perbukuan Departemen Pendidikan
Nasional.

b. Susilaningsih, Endang & Limbong, Linda, S. (2008). Ilmu Pengetahuan
sosial 5 Untuk SD/MI Kelas 5. Jakarta: Pusat Perbukuan Departemen
Pendidikan Nasi onal.

2. Media/Alat Pembelajaran

a. Kotak kubus

b. Kubus satuan

c. Tugasl
. Penilaian
1. Prosedur : Proses dan Hasil

2. Jenisevaluasi : Tes dan Nontes
3. Bentuk evaluasi : Tes tertulis dan Penilaian Sikap
4

Alat Evaluasi : Soal Uraian Dan Lembar Aktivitas Siswa

Sumedang, . 9. M= ... 2019
Wali Kelas VA Praktikan
..... Hengka--Kusnadi-S-pd Mila Sri Fauziah
NIP. !97907212014I1100! NIM. 1507085

Mengetahui,
e

&
Sy

Tp-19621010138410(009.

Mila Sri Fauziah, 2019

PENGARUH SITUATION-BASED LEARNING TERHADAP KEMAMPUAN CREATIVE PROBLEM
SOLVING DAN SELF-EFFICACY SISWA SEKOLAH DASAR

Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu



141

Lampiran 1.8 Tugas Kelas Kontrol Pertemuan 1

Tugas 1

Nama Kelompok :

Kerjakan soal di bawah ini dengan jawaban yang tepat !
1. Perhatikan gambar di bawah ini!

a. Menurut kelompokmu, dari gambar di atas apakah yang dimaksud

kegiatan ekonomi?
b. Apa jenis usaha perekonomian masyarakat pada gambar? Jelaskan
pengertiannyal
2. Sebutkan dan jelaskan tiga jenis usaha perekonomian masyarakat yang terdapat
di sekitar tempat tinggal kalian!
3. Sebuah kubus memiliki volume 125 kubus satuan. Tentukan panjang rusuk
kubus tersebut dan gambarkan bentuk kubusnya!
4. Setiap hari Lia membawa bekal ke sekolah. Hari ini Lia membawa buah-
buahan yang dipotong dadu berukuran 1 cm akan dimasukkan ke dalam kotak
makan berbentuk kubus dengan ukuran 3 cm x 3 c¢cm X 3 cm. Berapakah

banyak buah yang bisa masuk ke dalam kotak makan tersebut?
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Lampiran 1.9 RPP Kelas Kontrol Pertemuan 2
RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP)

Sekolah : SDN Karapyak |

Mata Pelajaran  : IPS & Matematika

Kelas/Semester :V/2

Pokok Bahasan : Kegiatan Ekonomi & Volume Bangun Ruang
Alokasi Waktu : 3 x 35 menit

Pertemuan ke- :2

A. KOMPETENSI INTI

3. Memahami pengetahuan faktual, konseptual, prosedural, dan metakognitif
pada tingkat dasar dengan cara mengamati, menanya, dan mencoba
berdasarkan rasa ingin tahu tentang dirinya, makhluk ciptaan Tuhan dan
kegiatannya, serta benda-benda yang dijumpainya di rumah, di sekolah,
dan tempat bermain.

4. Menyajikan pengetahuan faktual dalam bahasa yang jelas, sistematis dan
logis, dalam karya yang estetis, dalam gerakan yang mencerminkan anak
sehat, dan dalam tindakan yang mencerminkan perilaku anak beriman dan
berakhlak mulia.

B. Kompetensi Dasar

IPS
Kompetensi Dasar Indikator
3.3. Menganalisis peran ekonomi dalam 1. Mengidentifikasi contoh
upaya menyejahterakan kehidupan usaha yang dikelola sendiri
masyarakat di bidang sosial dan dengan usaha kelompok

budaya untuk memperkuat kesatuan
dan persatuan bangsa Indonesia serta
hubungannya dengan karakteristik

ruang

4.3. Menyajikan hasil analisis tentang 1. Mempresentasikan hasil
peran ekonomi dalam upaya analisis usaha yang dikelola
menyejahterakan kehidupan sendiri dengan usaha
masyarakat di bidang sosial dan kelompok

budaya untuk memperkuat kesatuan
dan persatuan bangsa
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Matematika
Kompetensi Dasar Indikator

3.5 Menjelaskan, dan menentukan volume | 1. Menghitung volume kubus
bangun ruang dengan menggunakan 2. Menghitung volume balok
satuan volume (seperti kubus satuan)
serta hubungan pangkat tiga dengan
akar pangkat tiga

4.5. Menyelesaikan masalah yang 1. Memecahkan masalah yang
berkaitan dengan volume bangun berkaitan dengan volume
ruang dengan menggunakan satuan kubus
volume (seperti kubus satuan) 2. Memecahkan masalah yang
melibatkan pangkat tiga berkaitan dengan volume
dan akar pangkat tiga kubus

C. TUJUAN PEMBELAJARAN
IPS
a. Melalui tanya-jawab, siswa mampu mengidentifikasi contoh usaha yang
dikelola sendiri dengan usaha kelompok dengan tepat
b. Melalui penugasan, siswa mampu mempresentasikan hasil analisis usaha
yang dikelola sendiri dengan usaha kelompok dengan baik
Matematika
a. Melalui penugasan, siswa dapat menghitung volume kubus dengan benar
b. Melalui penugasan, siswa dapat menghitung volume balok dengan benar
c. Melalui diskusi, siswa dapat memecahkan masalah yang berkaitan dengan
volume kubus dengan benar.
d. Melalui diskusi, siswa dapat memecahkan masalah yang berkaitan dengan
volume balok dengan benar.
D. KARAKTER YANG DIHARAPKAN
Melalui proses pembelajaran, diharapkan siswa mampu bekerja sama dengan
baik, saling menghargai pendapat, saling memotivasi dalam menyelesaikan
masalah, dan dapat menumbuhkan self-efficacy siswa.
E. MATERI POKOK

1. Jenis Usaha Ekonomi
a. Usaha yang dikelola sendiri

Usaha yang dikelola sendiri disebut usaha perorangan. Usaha ekonomi ini
memiliki modal terbatas dan biasanya dikelola secara sederhana. Contoh
usaha ekonomi perorangan sebagai berikut.
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1) Usaha Pertanian, contohnya pertanian padi, pertanian ubi, dll.

2) Usaha Perdagangan, contoh usaha perdagangan antara lain, pedagang
asongan, pedagang keliling, pedagang kaki lima, pedagang di pasar,
warung, dan toko kelontong.

3) Usaha Jasa, contohnya usaha salon, fotokopi, bengkel, potong rambut,
dan penjualan pulsa.

4) Industri Kecil, contoh industri rumahan antara lain usaha kerajinan
tangan berupa pembuatan keramik, souvenir, tembikar, anyaman, dan
mebel.

b. Usaha kelompok

Usaha yang dikelola secara kelompok dalam ilmu ekonomi dikenal
sebagai badan usah perhimpunan atau persekutuan. Berbagai jenis usaha yang
dikelola secara kelompok bergerak di berbagai bidang, antara lain jasa,
perdagangan, industri, pertanian, perkebunan, dan lain-lain. Dalam usaha ini,
biasanya dikelola oleh suatu perusahaan yang berbadan usaha Firma (FA),
Perseroan Terbatas (PT), Persekutuan Komanditer (CV), koperasi, yayasan
dan Badan Usaha Milik Negara (BUMN). Setiap badan usaha ini memiliki
modal yang dimiliki oleh beberapa orang. Para pemilik modal ini bisa
langsung mengelola usahanya maupun tidak mengelolanya. Hal ini
bergantung kepada jenis badan usaha yang disepakati bersama.

2. Volume Kubus dan Balok
a. Volume Kubus
Pada hakikatnya sebuah kubus adalah sebuah balok yang semua
rusuknya sama panjang atau p = | = t, sehingga rumus volume kubus dapat
diturunkan dari rumus volume balok. Jika s menyatakan panjang rusuk
kubus, maka:

Volume kubus (V) =s x s x s = §2 V =Volume
S = Panjang rusuk kubus

Lalu, bagaimanakah cara menentukan panjang rusuk kubus jika
volumenya diketahui? Dari rumus diatas, diketahui bahwa : V = 53

Maka berlaku :
S=%V

Jadi, rumus panjang rusuk kubus (s) dengan diketahui volumenya adalah
sebagai berikut.

S =% Volume kubus = Y

Contoh Soal :

Ayah membei televisi baru. Televisi tersebut dibungkus sebuah kardus
berbentuk kubus dengan panjang rusuk 40 cm. Berapakah volume kardus
televisi tersebut?
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Jawab :V =sxsxs
=40 x 40 x 40 = 64.000 crm®

Jadi, volume kardus televisi adalah 64.000 cr?

b. Volume Balok

Volume Balok = panjang x lebar x tinggi

V=pxIxt

145

Dengan rumus di atas, kita dapat menghitung panjang sisi-sisi balok
sebagai berikut.

Panjang =
Lebar =

Tinggi =

Foluwme belok
labar xHogg
Folume balok
vanjorg < tHbongm

Foluwme balok

parjang ¥ lebar

F. METODE PEMBELAJARAN
Pembelajaran ini menggunakan model pembelajaran konvensional, dengan

metode yang akan digunakan yaitu.
1. Diskusi
2. Penugasan 5. Tanya-jawab

4. Pengamatan

3. Demonstrasi
G. LANGKAH-LANGKAH PEMBELAJARAN

Kegiatan

Deskripsi Kegiatan

Alokasi
Waktu

Awal

Guru mengucapkan salam dan berdo’a bersama Siswa.

Guru mengecek kehadiran siswa.

Guru memotivasi siswa untuk belajar.

el i N

Guru memberikan apersepsi dengan mengaitkan materi
yang akan dipelajari dengan pelajaran terdahulu
berdasarkan konteks kehidupan siswa.

o

Guru menyampaikan topik pembelajaran.

S

Guru menyampaikan tujuan pembelajaran.

10 menit

Inti

Guru  menjelaskan  jenis  usaha  berdasarkan
pengelolaannya

Guru dan siswa melakukan tanya-jawab mengenai
contoh usaha yang dikelola sendiri dan usaha kelompok

Guru mengkonfirmasi jawaban-jawaban siswa.

Siswa berusaha memahami dan memaknai materi yang
disampaikan guru.

Guru menjelaskan rumus volume kubus

90 menit

Mila Sri Fauziah, 2019

PENGARUH SITUATION-BASED LEARNING TERHADAP KEMAMPUAN CREATIVE PROBLEM

SOLVING DAN SELF-EFFICACY SISWA SEKOLAH DASAR
Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu




146

Kegiatan

Deskripsi Kegiatan

Alokasi
Waktu

Guru memberi contoh soal mengenai volume kubus

. Siswa diminta untuk mengerjakan latihan soal yang

ditulis oleh guru di papan tulis.

. Guru menjelaskan rumus volume balok

Guru memberi contoh soal mengenai volume balok

. Siswa diminta untuk mengerjakan latihan soal yang

ditulis oleh guru di papan tulis.

11.

Guru memberikan kesempatan kepada siswa untuk
menanyakan hal-hal yang kurang dimengerti.

12.

Guru membagi siswa menjadi lima kelompok.

13.

Guru mengkondisikan siswa untuk duduk bersama
kelompok masing-masing.

14.

Siswa dibagi Tuga 2 berupa latihan-latihan soal
mengenai materi yang disampaikan.

15.

Guru berkeliling untuk mengamati kinerja siswa.

16.

Guru meminta setiap perwakilan kelompok untuk
menjelaskan hasil kinerja mereka di depan kelas.

17.

Guru membahas hasil kerja siswa.

18.

Guru meluruskan hasil kinerja siswa apabila ada yang
perlu dibenarkan (memberikan penguatan).

Siswa bersama guru menyimpulkan pembelajaran.

Akhir

Siswa bersama guru melakukan refleksi dengan
melakukan tanya-jawab yang berkaitan pembelajaran
yang telah dilaksanakan.

Guru menutup pelajaran dan berdo’a

5 menit

H. SUMBER DAN MEDIA/ALAT PEMBELAJARAN
1. Sumber Belajar
a. Sumanto, Y. D., Kusumawati, H., & Aksin N. (2008). Gemar

Matematika 5. Jakarta: Pusat Perbukuan Departemen Pendidikan

Nasional

b. Susilaningsih, Endang & Limbong, Linda, S. (2008). llmu Pengetahuan

sosial 5 Untuk SD/MI Kelas 5. Jakarta: Pusat Perbukuan Departemen

Pendidikan Nasional.
2. Media/Alat Pembelajaran

Tugas 2
Penilaian
1. Prosedur : Proses dan Hasil
2. Jenis evaluasi : Tes dan Nontes
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3. Bentuk evaluasi : Tes tertulis dan Penilaian Sikap

4. Alat Evaluasi : Soal Uraian Dan Lembar Aktivitas Siswa

Sumedang, M\ Meh

Wali Kelas VA

fode

Praktikan

Mo

..... Hengki- Kusnadi, S pd Mila Sri Fauziah

NIP, (9790721201411 100],

e mMengetahui,

o
S
77 I

w
o\ V.
\

o

NG UNTE

(

BUPATESS
/ :L“‘j/-\,fiﬁq'}\ﬂl 1 Sckolah

NIM, 1507085

Mila Sri Fauziah, 2019

PENGARUH SITUATION-BASED LEARNING TERHADAP KEMAMPUAN CREATIVE PROBLEM

SOLVING DAN SELF-EFFICACY SISWA SEKOLAH DASAR
Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu

perpustakaan.upi.edu

147



148

Lampiran 1.10 Tugas Kelas Kontrol Pertemuan 2

Tugas 2
Hari/tanggal e —————————————————
Nama Anggota : 1. ..., 4
2. O
3

Jawablah pertanyaan di bawah ini dengan jawaban yang tepat!

1. Berilah tanda centang (V) pada contoh di bawah ini yang termasuk ke dalam

jenis usaha ekonomi yang dikelola sendiri (perorangan)!

() () () () ()
Penjual Pedagang Koperasi Pembuat BUMN
Pulsa Sembako souvenir

2. Sebutkan 3 jenis usaha ekonomi yang dikelola kelompok beserta contohnya!

3. Maya akan membuat tiga buah box kado berbentuk kubus yang akan
diberikan kepada sahabatnya. Jika volume keranjang yang akan dibuat kurang

dari 1.000 e . Buatlah kemungkinan ukuran 3 box kado yang akan dibuat !

(Kerjakan menggunakan rumus)

4. Sandi memesan kue ulang tahun berbentuk balok untuk mamahnya. Jika

volumenya 210 em? dan tingginya 7 cm, maka berapa sajakah kemungkinan

ukuran panjang dan lebar kue ulang tahun yang dapat dibuat ? (kerjakan

menggunakan rumus)
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Lampiran 1.11 RPP Kelas Kontrol Pertemuan 3
RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP)

Sekolah : SDN Karapyak |

Mata Pelajaran  : IPS & Matematika

Kelas/Semester :V/2

Pokok Bahasan : Kegiatan Ekonomi & Volume Bangun Ruang
Alokasi Waktu : 3 x 35 menit

Pertemuan ke- : 3

A. KOMPETENSI INTI

3. Memahami pengetahuan faktual, konseptual, prosedural, dan metakognitif
pada tingkat dasar dengan cara mengamati, menanya, dan mencoba
berdasarkan rasa ingin tahu tentang dirinya, makhluk ciptaan Tuhan dan
kegiatannya, serta benda-benda yang dijumpainya di rumah, di sekolah,
dan tempat bermain.

4. Menyajikan pengetahuan faktual dalam bahasa yang jelas, sistematis dan
logis, dalam karya yang estetis, dalam gerakan yang mencerminkan anak
sehat, dan dalam tindakan yang mencerminkan perilaku anak beriman dan
berakhlak mulia.

B. Kompetensi Dasar

IPS
Kompetensi Dasar Indikator
3.3. Menganalisis peran ekonomi dalam 1. Mengidentifikasi kegiatan
upaya menyejahterakan kehidupan ekonomi di Indonesia

masyarakat di bidang sosial dan
budaya untuk memperkuat kesatuan
dan persatuan bangsa Indonesia serta
hubungannya dengan karakteristik

ruang

4.3. Menyajikan hasil analisis tentang 1. Mempresentasikan hasil
peran ekonomi dalam upaya analisis kegiatan ekonomi di
menyejahterakan kehidupan Indonesia

masyarakat di bidang sosial dan
budaya untuk memperkuat kesatuan
dan persatuan bangsa
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Matematika
Kompetensi Dasar Indikator
3.5. Menjelaskan, dan menentukan volume |1. Menghitung volume balok
bangun ruang dengan menggunakan menggunakan kubus satuan

satuan volume (seperti kubus satuan)
serta hubungan pangkat tiga dengan
akar pangkat tiga

4.5. Menyelesaikan masalah yang 1. Menyelesaikan masalah yang
berkaitan dengan volume bangun berkaitan dengan volume
ruang dengan menggunakan satuan balok menggunakan kubus
volume (seperti kubus satuan) satuan
melibatkan pangkat tiga dan akar
pangkat tiga

C. TUJUAN PEMBELAJARAN
IPS
a. Melalui penjelasan guru, siswa dapat mengidentifikasi kegiatan ekonomi
di Indonesia dengan benar
b. Melalui penugasan, siswa mampu mempresentasikan hasil analisis
kegiatan ekonomi di Indonesia dengan baik
Matematika
a. Melalui diskusi, siswa dapat menghitung volume balok menggunakan
kubus satuan dengan benar
b. Melalui latihan, siswa dapat memecahkan masalah yang berkaitan dengan
volume balok menggunakan kubus satuan dengan benar.
D. KARAKTER YANG DIHARAPKAN
Melalui proses pembelajaran, diharapkan siswa mampu bekerja sama dengan
baik, saling menghargai pendapat, saling memotivasi dalam menyelesaikan
masalah, dan dapat menumbuhkan self-efficacy siswa.
E. MATERI POKOK
1. Kegiatan Ekonomi di Indonesia
a. Produksi adalah kegiatan yang dikerjakan untuk menambah nilai guna
suatu benda atau menciptakan benda baru sehingga lebih bermanfaat
dalam memenuhi kebutuhan.
b. Distribusi adalah kegiatan menyalurkan hasil produksi dari produsen ke
konsumen. Orang yang melakukan kegiatan ini disebut distributor.
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Kelancaran distribusi barang membutuhkan sarana transportasi dan

jalan

c. Konsumsi adalah kegiatan manusia mengurangi atau menghabiskan

nilai guna suatu barang atau jasa untuk memenuhi kebutuhan.

2. Volume Balok Menggunakan Kubus Satuan

. =

- - e = -
e & = e

— = = =

Susunan kubus di atas membentuk sebuah balok. Alas balok terdiri atas 6 x 4

kubus satuan = 24 kubus satuan, sedangkan tinggi balok = 4 kubus satuan.

Jumlah seluruh kubus satuan = 24 x 4 kubus satuan

= 96 kubus satuan.

F. METODE PEMBELAJARAN

Pembelajaran ini menggunakan model pembelajaran konvensional, dengan

metode yang akan digunakan yaitu.
1. Diskusi

2. Penugasan 5. Tanya-jawab

4. Pengamatan

3. Demonstrasi
G. LANGKAH-LANGKAH PEMBELAJARAN

Kegiatan

Deskripsi Kegiatan

Alokasi
Waktu

Awal

Guru mengucapkan salam dan berdo’a bersama siswa.

Guru mengecek kehadiran siswa.

Guru memotivasi siswa untuk belajar.

Hlwin e

Guru memberikan apersepsi dengan mengaitkan materi
yang akan dipelajari dengan pelajaran terdahulu
berdasarkan konteks kehidupan siswa.

Menyampaikan topik pembelajaran.

Menyampaikan tujuan pembelajaran.

10 menit

Inti

Guru menjelaskan jenis kegiatan ekonomi di Indonesia

Guru dan siswa melakukan tanya-jawab mengenai jenis
kegiatan ekonomi di Indonesia

.

Guru mengkonfirmasi jawaban-jawaban siswa.

Siswa berusaha memahami dan memaknai materi yang
disampaikan guru.

90 menit
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Deskripsi

Deskripsi Kegiatan

Alokasi
Waktu

Guru menjelaskan rumus volume balok menggunakan
kubus satuan

Guru memberi contoh soal mengenai volume balok
menggunakan kubus satuan

. Siswa diminta untuk mengerjakan latihan soal yang

ditulis oleh guru di papan tulis.

Guru memberikan kesempatan kepada siswa untuk
menanyakan hal-hal yang kurang dimengerti.

Guru membagi siswa menjadi lima kelompok.

. Guru mengkondisikan siswa untuk duduk bersama

kelompok masing-masing.

11.

Siswa dibagi Tugas 3 berupa latihan-latihan soal
mengenai materi yang disampaikan.

12.

Guru berkeliling untuk mengamati kinerja siswa.

13.

Guru meminta setiap perwakilan kelompok untuk
menjelaskan hasil kinerja mereka di depan kelas.

14.

Guru membahas hasil kerja siswa.

15.

Guru meluruskan hasil kinerja siswa apabila ada yang
perlu dibenarkan (memberikan penguatan).

Siswa bersama guru menyimpulkan pembelajaran.

Akhir

Siswa bersama guru melakukan refleksi dengan
melakukan tanya-jawab yang berkaitan pembelajaran
yang telah dilaksanakan.

Guru menutup pelajaran dan berdo’a

5 menit

H. SUMBER DAN MEDIA/ALAT PEMBELAJARAN
1. Sumber Belajar

a. Sumanto, Y. D., Kusumawati, H., & Aksin N. (2008). Gemar

Matematika 5. Jakarta: Pusat Perbukuan Departemen Pendidikan

Nasional

b. Susilaningsih, Endang & Limbong, Linda, S. (2008).

IImu

Pengetahuan sosial 5 Untuk SD/MI Kelas 5. Jakarta: Pusat Perbukuan

Departemen Pendidikan Nasional.
2. Media/Alat Pembelajaran
a. Kotak balok
b. Kubus Satuan

c. Tugas3

I. Penilaian

1. Prosedur

: Proses dan Hasil
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2. Jenis evaluasi : Tes dan Nontes
3. Bentuk evaluasi : Tes tertulis dan Penilaian Sikap

4. Alat Evaluasi : Soal Uraian Dan Lembar Aktivitas Siswa

(7. Mei 019

Sumedang, ...
Wali Kelas VA Praktikan
2
/
7D W
Hlenaki Kuspacli,S-td- Mila Sri Fauziah
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NIP. 19631001984 (01009
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Lampiran 1.12 Tugas Kelas Kontrol Pertemuan 3
TUGAS 3
Pokok Bahasan : 1. Mengidentifikasi kegiatan ekonomi di Indonesia
2. Menyelesaikan masalah yang berkaitan dengan volume
balok menggunakan kubus satuan
Hari/tanggal e
Kelompok e —————————————————

Nama ANnggota : .......ccccevienniieniiie e

1. Termasuk ke dalam kegiatan ekonomi apa gambar di atas? Berikan alasannya!
2. Sebutkan 3 jenis kegiatan ekonomi!
3. Sebutkan dan jelaskan 3 jenis kegiatan ekonomi!

4. Perhatikan gambar balok di bawah ini!

= — = -

el &

Tentukan volume balok di atas dalam kubus satuan!.

5. Kue coklat berbentuk kubus dengan ukuran rusuk 2 cm akan dimasukkan ke
dalam kardus dengan ukuran 10 cm x 8 cm x 6 cm untuk dijual. Berapakah

banyak kue coklat yang bisa masuk ke dalam kardus tersebut?
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LAMPIRAN II
TES
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Lampiran 2.1 Kisi-Kisi Tes Kemampuan Dasar
KISI-KISI TES KEMAMPUAN DASAR

Nama Sekolah
Mata Pelajaran

: SDN KARAPYAK |
: IPS dan Matematika

Kelas/Semester VI
Jumlah Soal : 10 soal uraian.
Alokasi Waktu : 75 menit
SKeIas/ Mgta Kompetensi Inti Kompetensi Dasar Indikator Soal Nomor
emester | Pelajaran Soal
Memahami pengetahuan faktual | 3.3 Menyatakan suatu bilangan Menghitung perkalian dua 1a
dengan cara mengamati sebagai jumlah, selisih, hasil | bilangan cacah
(mendengar, melihat, membaca) kali, atau hasil bagi dua Menentukan bilangan cacah
dan menanya berdasarkan rasa bilangan cacah. yang hasil baginya sudah 1b
ingin tahu tentang dirinya, diketahui
/1 Matematika makhluk ciptaan Tuhan dan Mengoperasikan perkalian
kegiatannya, dan benda-benda dua bilangan cacah dalam 2
yang dijumpainya di rumah dan kehidupan sehari-hari
di sekolah Mengoperasikan pembagian
dua bilangan cacah dalam 3
kehidupan sehari-hari
Matematika Memahami pengetahuan faktual | 3-4. Menjelaskan faktor dan Menghitung faktorisasi
dengan cara mengamati dan kelipatan suatu bilangan. prima. 4
menanya berdasarkan rasa ingin '35 Menjelaskan dan Menghitung kelipatan
/I tahu tentang dirinya, makhluk menentukan faktor persekutuan terkecil (KPK) .
ciptaan Tuhan dan kegiatannya, persekutuan, faktor dengan faktorisasi prima
dan benda-benda yang persekutuan terbesar (FPB), | dalam kehidupan sehari-hari
156
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SKeIas/ Mgta Kompetensi Inti Kompetensi Dasar Indikator Soal Nomor
emester | Pelajaran Soal
dijumpainya di rumah, di kelipatan persekutuan, dan | Menghitung faktor
sekolah, dan tempat bermain kelipatan persekutuan persekutuan terbesar (FPB)
terkecil (KPK) dari dua dengan faktorisasi prima 6
bilangan berkaitan dengan | dalam kehidupan sehari-hari
kehidupan sehari-hari
IPS Memahami pengetahuan faktual |3.1 Mengidentifikasi karakteristik | Mengelompokkan sumber
dengan cara mengamati dan ruang dan pemanfaatan daya alam berdasarkan
menanya berdasarkan rasa ingin sumber daya alam untuk jenisnya
/1 tahu tentang dirinya, makhluk kesejahteraan masyarakat dari 7a. 7b
ciptaan Tuhan dan kegiatannya, tingkat kota/kabupaten '
dan benda-benda yang sampai tingkat provinsi.
dijumpainya di rumabh, di
sekolah, dan tempat bermain
IPS Memahami pengetahuan 3.3. Mengidentifikasi kegiatan Menyebutkan 2 mata
faktual dengan cara mengamati ekonomi dan hubungannya pencaharian penduduk 8a. 8b. 8¢
dan menanya berdasarkan rasa dengan berbagai bidang berdasarkan letak T
VI ingin tahu tentang dirinya, pekerjaan, serta kehidupan geografisnya
makhluk ciptaan Tuhan dan sosial dan budaya di Menyebutkan 5 jenis
kegiatannya, dan benda-benda lingkungan sekitar sampai kegiatan ekonomi dibidang 9
yang dijumpainya di rumah, di provinsi jasa
sekolah, dan tempat bermain
Matematika Memahami pengetahuan 3.9. Menjelaskan dan menentukan | Menghitung keliling persegi
faktual dengan cara mengamati keliling dan luas persegi, 10a
N dan menanya berdasarkan rasa persegipanjang, dan segitiga
ingin tahu tentang dirinya, serta hubungan pangkat dua Menghitung luas persegi
makhluk ciptaan Tuhan dan dengan akar pangkat dua 10b
kegiatannya, dan benda-benda
157
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Kelas/ Mgta Kompetensi Inti Kompetensi Dasar Indikator Soal Nomor
Semester | Pelajaran Soal
yang dijumpainya di rumah, di
sekolah, dan tempat bermain
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Lampiran 2.2 Format Instrumen Tes Kemampuan Dasar

TES KEMAMPUAN DASAR
SEKOLAH DASAR NEGERI KARAPYAK I

TAHUN AJARAN 2018/2019

Nama : ...........cooeeveinnnn Hari/Tanggal : ..........................

Kelas :..ooovvviiiiiiii, Waktu : 90 menit

Petunjuk Umum

1. Sebelum mengerjakan soal, bacalah do’a terlebih dahulu!
2. Tulislah identitas dengan jelas dan lengkap!

3. Kerjakan terlebih dahulu soal yang dianggap mudah!

4

. Tulis cara pengerjaan dan jawaban pada kotak yang tersedia!

=

Hitunglah dan tentukan bilangan yang tepat pada operasi bilangan dibawah
ini!

a. 27x22=...

b. 608 ~...=32

Rendi mempunyai 9 keranjang berisi kelereng. Setiap keranjang berisi 16
kelereng. Berapa jumlah seluruh kelereng Rendi?

Mala diberikan jatah uang jajan sebanyak Rp.84.000. Uang jajan tersebut
harus cukup selama 1 minggu. Berapa jumlah uang jajan Mala selama satu
hari?

Hitunglah faktorisasi prima dari bilangan 84!

Ali berenang 10 hari sekali, Budi berenang 15 hari sekali, sedangkan Amir
berenang 20 hari sekali. Mereka sama-sama berenang pertama kali pada
tanggal 20 Januari 2019, mereka akan berenang bersama lagi pada tanggal?
Lani mempunyai 10 buku tulis, 20 pensil, dan 30 penghapus. Semua alat tulis
itu akan dibungkus kertas kado untuk hadiah dengan jumlah yang sama.

Banyak kertas kado yang diperlukan adalah...lembar
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Perhatikan contoh sumber daya alam berdasarkan jenisnya dibawah ini!

Udara Gas alam Matahari
Belerang IKlim Perak

Air Musim Emas
Tanah Minyak Bumi Batu Bara

a. Sumber daya alam yang dapat diperbaharui

b. Sumber daya alam yang tidak dapat diperbaharui

Sebutkan masing-masing 5 berdasarkan lokasinya berikut ini.
a. Dataran rendah :

b. Dataran tinggi :

c. Daerah pantai :

Sebutkan 3 jenis kegiatan ekonomi dibidang jasa!

Kerjakan soal dibawah ini!

a. Sebuah persegipanjang mempunyai panjang 2 kali lebarnya. Lebar
persegipanjang tersebut adalah 22 cm. Berapakah keliling persegipanjang
tersebut?

b. Sebuah persegipanjang mempunyai panjang 15 cm dan lebar 8 cm.
Berapakah luasnya?
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Lampiran 2.3 Kunci Jawaban dan Panduan Penskoran Tes Kemampuan
Dasar
KUNCI JAWABAN DAN PANDUAN PENSKORAN

TES KEMAMPUAN DASAR

No Kunci Jawaban Skor

1. ja. 27x22=..
27

22 %

54

54 +

594

1 poin

b. 608+ ..=32

1 poin
608 +32=19

Skor Maksimal = 2 poin

2. | Dik:
9 keranjang berisi kelereng
1 keranjang berisi 16 kelereng

Dit : Jumlah seluruh kelereng?

Jawab : 2 poin
16

9 x
144

Jadi, jumlah seluruh kelereng adalah 114 buah.

Skor Maksimal = 1 poin

3. | Dik:
Jatah uang jajan = Rp.84.000 satu minggu

Dit : Jatah uang jajan satu hari? )
2 poin

Jawab :
84.000 + 7 =12.000
Jadi, jatah uang jajan Mala dalam satu hari adalah Rp.12.000.

Skor Maksimal = 2 poin
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No Kunci Jawaban Skor
4. @ 3 poin
Faktorisasi primadari48 =2x2x2x2x 3 2 poin
=24x3

Skor Maksimal =5 poin
5. 1 poin
@ 1 poin
@ 1 poin
Faktorisasi prima dari 10 =2x 5 1 poin
Faktorisasi prima dari 15=3x5 1 poin
Faktorisasi prima dari 20 =2x2x5=2%2x5 1 poin
KPK dari 10, 15, dan 20 adalah 2°x 3x5=4 x 3 x 5=60 1 poin
Jadi, mereka akan berenang bersama 60 hari lagi : 2 poin

Maret 2019.

20 Januari + 60 hari = 80 — 29 hari = 51 Februari — 31 =20

Skor Maksimal =9 poin
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No Kunci Jawaban Skor
6. @ 1 poin
& ©
@ 1 poin
O C>
ONO.
@ 1 poin
O E>
() (&)
Faktorisasi prima dari 10 =2x 5 1 poin
Faktorisasi prima dari 20 =2x2x5=2%2x5 1 poin
Faktorisasi prima dari 30 =2x3x5 1 poin
Dengan demikian, FPB dari 10, 20 dan 30 adalah 2 x 5 =10 1 poin
Skor Maksimal = 7 poin
7. | a. Udara, Air, Tanah, Iklim, Musim, Matahari 6 poin
b. Gas alam, Perak, Minyak bumi, Emas, Belerang, Batu 6 poin
Bara
Skor Maksimal = 12 poin
g a. Dataran rendah : yang berkaitan dengan pertanian dan 5 poin
perdagangan
b. Dataran tinggi : yang berkaitan dengan peternakan dan 5 poin
sentra bisnis
c. Daerah pantai : yang berkaitan dengan daerah pantai 5 poin
Skor Maksimal = 15 poin
9. | Dokter, Guru, Pilot, Bengkel, Tukang pos 3 poin

Skor Maksimal = 3 poin
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No

Kunci Jawaban

Skor

10.

a. Dik : panjang = 2 x lebarnya

lebar =22 cm

Dit : Keliling ?

Jawab :
K=2(@p+1{]

K=2((2 x 22) + 22)

K =2 (44 + 22)

=88+ 44
=132 cm

5 poin

b. Dik : panjang = 15 cm

lebar =8 cm

Dit : Luas ?

Jawab :
L=p =l
=158
=120 cm?

2 poin

Skor Maksimal =7 poin

Jumlah Skor

63 poin

Pedoman Penilaian:

Jumlah Skor Maksimal = 63

Nilai =

Skor Perolehan
Skor Maksimal

x 100
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Lampiran 2.4 Kisi-kisi Soal Tes Kemampuan CPS (Pretest dan Posttest)
KISI-KISI SOAL TES KEMAMPUAN CPS (PRETES T & POSTTEST)

Aspek Kemampuan

CPS Indikator
Objective finding Mengidentifikasi apa yang diketahui dari suatu situasi
Fact finding Menguraikan informasi yang tersembunyi
Problem finding Membuat pertanyaan yang dapat diselesaikan
Idea finding Memunculkan beberapa ide dan solusi yang mungkin

Solution finding

Memilih strategi solusi/jawaban yang paling berpotensi

Acceptance finding !\/Ienuhskan jawaban yang berbeda sebagai dukungan
jawaban
Indikator Pencapaian Kompetensi Nomor Soal Aspek
Kemampuan CPS
Mengidentifikasi kegiatan ekonomi di la Obijective finding
Indonesia 1b Fact finding
1c Fact finding
Menjelaskan pengertian kegiatan ekonomi 2 Acceptance finding
Mengidentifikasi jenis-jenis usaha Problem finding
. 3 . A
perekonomian masyarakat Solution finding
Mengidentifikasi contoh usaha yang dikelola 42 Objective finding
sendiri dengan usaha kelompok
4b Fact finding
Menghitung volume kubus menggunakan Idea finding
5 SR
kubus satuan Solution finding
Menghitung volume balok menggunakan Idea finding
6 SR
kubus satuan Solution finding
Menghitung volume kubus Idea finding
7 Solution finding
Acceptance finding
Menghitung volume balok Idea finding
8 Solution finding

Acceptance finding
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Lampiran 2.5 Format Instrumen Tes Kemampuan CPS (Pretest dan Posttest)
INSTRUMEN TES KEMAMPUAN CPS (PRETEST &POSTTEST)
SEKOLAH DASAR NEGERI KARAPYAK I
TAHUN AJARAN 2018/2019

Nama : ..........ccoooevviennnn. Hari/Tanggal : ..........................
Kelas : ..o, Waktu : 90 menit

Petunjuk Umum

a. Baca do’a terlebih dahulu.

Bacalah soal dengan teliti.

Dahulukan mengerjakan soal yang mudah.

Anak-anakku, Allah Maha Melihat. Kejujuranmu sangat Ibu hargai. Kamu
pasti bisa mengerjakan soal ini. Percaya pada kemampuan sendiri. Semangat!
e. Waktu pengerjaan 90 menit.

2 oo

1. Perhatikan gambar di bawah ini !

a. Informasi apa yang kalian dapat dari gambar di atas yang berkaitan dengan
kegiatan ekonomi ?
b. Termasuk ke dalam kegiatan ekonomi apa gambar di atas?
c. Sebutkan dan jelaskan menggunakan bahasamu 2 kegiatan ekonomi di
Indonesia selain kegiatan pada gambar di atas !
2. Sebutkan 3 hal yang kalian ketahui tentang kegiatan ekonomi !

3. Perhatikan gambar di bawah ini!

Buatlah satu pertanyaan berkaitan
dengan gambar di  samping!
Kemudian jawablah pertanyaan yang

: | telah kamu buat tadi!
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4. Bacalah situasi di bawah ini dengan seksama !

Mala mempunyai keahlian dalam membuat jajanan khas Sumedang. Akhirnya
dia mendirikan usaha perseorangan. Dia membuatnya setiap hari dan
menjualnya di Pasar Sumedang. Setiap hari dagangannya itu selalu habis dan
semakin banyak yang memesan hingga ke luar kota. Karena Mala sudah tidak
sanggup membuat jajanan khas Sumedang sendiri dan dia tidak mempunyai
modal untuk membuatnya dalam partai besar akhirnya dia bekerjasama
dengan 5 orang temannya untuk berbisnis dengan mendirikan Persero
Terbatas (PT).

a. Informasi apa yang kalian dapatkan dari situasi di atas yang berkaitan

dengan jenis usaha ekonomi berdasarkan pengelolaannya?

b. Selain jenis usaha ekonomi diatas, sebutkan jenis usaha ekonomi yang

lainnya berdasarkan pengelolaannya!

Tentukan volume kubus di samping dalam kubus

satuan! (kerjakan menggunakan rumus)

6. Tahu sumedang berbentuk kubus dengan ukuran rusuk 2 cm akan
dimasukkan ke dalam kardus berbentuk balok dengan ukuran 10 cm x 8 cm x
6 cm untuk dijual. Berapakah banyak tahu sumedang yang bisa masuk ke
dalam kardus tersebut ? (Kerjakan menggunakan rumus)

7. Adi akan membuat keranjang berbentuk kubus sesuai pesanan teman-

temannya. Jika volume keranjang yang akan dibuat kurang dari 500 em? .

Buatlah kemungkinan 3 kubus yang dapat dibuat! (kerjakan menggunakan
rumus)

8. Budi memesan tempat pensil berbentuk balok untuk ulang tahun sahabatnya.

E|

Jika volumenya 72 em® dan tingginya 6 cm maka berapa kemungkinan

ukuran panjang dan lebar tempat pensil yang dapat dibuat? (kerjakan

menggunakan cara)
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Kemampuan CPS (Pretest dan Posttest)
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Penskoran dan Alternatif Jawaban Soal

ALTERNATIF JAWABAN DAN PEDOMAN PENSKORAN TES
KEMAMPUAN CPS MATEMATIS (PRETEST & POSTTEST)

No.

Alternatif Jawaban

Skor
Maksimal

la

Obijective finding

- Membuat tahu sumedang

- Kegiatan produksi

- Perindustrian

- Termasuk jenis usaha yang dikelola sendiri (perorangan) dan
jenis usaha kelompok

*Jawaban menyesuaikan dengan jawaban siswa, selama jawaban

itu sesuai dengan gambar

1b

Fact finding
Kegiatan produksi

1c

Fact finding

- Kegiatan konsumsi adalah kegiatan manusia mengurangi
atau menghabiskan nilai guna suatu barang atau jasa untuk
memenuhi kebutuhan.

- Kegiatan distribusi adalah kegiatan menyalurkan hasil
produksi dari produsen ke konsumen.

Acceptance finding

- Produksi

- Distribusi

- Konsumsi

- Memenuhi kebutuhan manusia

- Mendapatkan barang atau jasa

- Mencapai kesejahteraan dalam hidupnya
- Penjual

- Pembeli

- Modal

*Jawaban menyesuaikan dengan jawaban siswa, selama jawaban
itu berkaitan dengan kegiatan ekonomi

Problem finding

Solution finding

Jawaban menyesuaikan dengan jawaban siswa, selama jawaban
itu sesuai dengan gambar

4a

Objective finding

- Jenis usaha perseorangan

- Jenis usaha kelompok

- Industri kecil

- Persero Terbatas (PT)

*Jawaban menyesuaikan dengan jawaban siswa, selama jawaban
itu sesuai dengan situasi
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No. Alternatif Jawaban Skor
Maksimal
4b | Fact finding
- Jenis usaha perorangan, contohnya usaha pertanian, usaha 4
perdagangan, usaha jasa, industry
- Jenis usaha kelompok, contohnya BUMN, CV, PT, Koperasi.
5 Idea finding
Solution finding
Jawab : 3
\Y = SXSXS
=3 x3x3
=27 cm3
6 Idea finding
Dik : rusuk kubus =2cm 1
Ukuran kardus balok = 10 cm x 8 cm X 6 cm
Dit : tahu sumedang yang bisa masuk ke dalam kardus
Solution finding
Jawab :
Tahu Sumedang — whuraEn :::::3 balok
4
_1lcmxScm ®x6cm
- 222
= % = 60 buah
7 Idea finding .
Dik : Volume = < 1.000 “™ 1
Dit : kemungkinan ukuran keranjang
Solution finding
Jawab: Misal
\/ =SXSXS 3
=2x2Xx2
=8 Cma
Acceptance finding
Maka kemungkinan ukuran keranjang adalah
Panjang sisi Volume
2cm 3 cm
3cm 7 em? 3
k|
4 cm 64 CM
k|
9cm 70q 1
8 Idea finding ;
Dik : Volume = < 72 “™ 1

Tinggi =6cm
Dit : kemungkinan ukuran tempat pensil
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No. Alternatif Jawaban Skor
Maksimal
Solution finding
Jawab:
V=pxI|xt
72=px1x6 3
E
& = p X |
12cm=p x|
Maka kemungkinan panjang dan lebarnya adalah
Panjang Lebar
lcm 12 cm
12 cm lcm 1
2cm 6 cm
6cm 2cm
4cm 3cm
3cm 4cm
Total Skor Keseluruhan 36

Pedoman Penilaian:

Jumlah SkorMaksimal = 36

Nilai =

SkorPerolelhan
SkorM ak=imal
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Lampiran 3.1 Angket Self-Efficacy Siswa
KISI-KISI ANGKET SELF-EFFICACY SISWA

172

No Indikator Item No. Item Jumlah
Positif | Negatif | Item
1 | Percaya kepada Kemampuan siswa yang 9 1
kemampuan diri melibatkan pemahaman
sendiri Keyakinan siswa dalam 5 1
menyelesaikan persoalan
Kecemasan dalam
menghadapi materi yang 13 1
kurang dipahami
Kesiapan siswa dalam 15 1
mempelajari materi baru
Keyakinan siswa terhadap 20 1
nilai yang diperoleh
2 | Bertindak mandiri | Semangat siswa dalam 7 10 9
dalam mengambil | mengerjakan tugas
keputusan Kesiapan siswa dalam 8 14 5
menghadapi soal '
Kemampuan siswa dalam 1112 9
mengatasi masalah ’
3 | Memiliki Perhatian siswa terhadap
pemikiran yang mata pelajaran IPS dan 1 2,3 3
positif matematika
Motivasi siswa terhadap 5 1
kesuksesan belajar
Semangat siswa dalam
mengikuti proses 4 1
pembelajaran
Kebanggaan siswa
terhadap kemampuan yang | 16,19 2
dimilikinya
4. | Berani Keberanian siswa dalam 17 1
mengungkapkan mengungkapkan pendapat
pendapat Motivasi siswa dalam 18 1
belajar kelompok
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ANGKET SELF-EFFICACY SISWA

PETUNJUK PENGISIAN
1. Baca dan pahamilah setiap pernyataan yang ada dengan sebaik-baiknya!
2. Berilah pendapatmu dengan memberikan tanda (v") pada kolom jawaban yang
telah disediakan sesuai dengan pilihan kalian.
3. Terdapat 4 pilihan jawaban sebagai berikut:
SS :Sangat Setuju TS :Tidak Setuju
S :Setuju STS :Sangat Tidak Setuju
4. Jawablah dengan sejujur-jujurnya, jangan terpengaruh oleh jawaban siapapun.
Karena apapun pendapatmu tidak akan mempengaruhi nilai yang kalian
peroleh.
SELAMAT MENGERJAKAN!

No Pernyataan SS| S | TS |STS

1 | Saya menyukai pelajaran IPS dan matematika

2 Saya tidak yakin, belajar IPS dan matematika akan

memberikan manfaat bagi kehidupan

Materi IPS dan matematika sulit dipelajari

Saya tidak bersemangat ketika belajar

Saya mudah menyerah ketika mengerjakan soal

o O &~ W

Saya merasa mampu mempelajari materi IPS dan

matematika

7 Saya mengerjakan tugas dengan penuh tanggung jawab

8 | Saya merasa tidak siap menjawab soal IPS dan

matematika

9 Saya dapat menjawab soal-soal dengan benar

10 | Saya mengerjakan tugas secara terpaksa

11 | Saya mencari berbagai cara untuk menyelesaikan soal-

soal

12 | Saya mengerjakan tugas tepat waktu

13 | Saya takut ditanya oleh guru tentang materi yang
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No Pernyataan SS TS | STS
kurang saya pahami

14 | Saya takut menghadapi soal-soal yang sulit

15 | Sebelum masuk kelas, saya suka membaca buku
tentang materi yang akan dipelajari

16 | Saya menggunakan materi IPS dan matematika yang
saya pahami dalam kehidupan sehari-hari

17 | Saya aktif bertanya kepada guru dalam proses
pembelajaran

18. | Belajar kelompok membuat saya berani bertanya

19 | Saya bangga dengan kemampuan yang saya miliki

20 | Saya yakin akan mendapatkan nilai yang baik

Terimakasih telah mengisi angket ini dengan jujur @
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PEDOMAN PENSKORAN ANGKET SELF-EFFICACY SISWA

Jenis Pernyataan | SS | S | TS| STS

Nomor ltem

Pernyataan Positif 5 4 2 1

1,6,7,9, 11, 12, 15, 16, 17, 18,
19, dan 20

Pernyataan Negatif 1 2 | 4 5

2,3,4,5, 8,10, 13, dan 14

Jumlah Item

20

Deskriptor:

1. Pernyataan positif

a. Skor 5, apabila siswa menjawab SS.
b.

C.
d.

€.

Skor 4, apabila siswa menjawab S.
Skor 2, apabila siswa menjawab TS.
Skor 1, apabila siswa menjawab STS

Skor 0, apabila siswa tidak menjawab.

2. Pernyataan negatif

Skor 5, apabila siswa menjawab STS.

. Skor 4, apabila siswa menjawab TS.

Skor 2, apabila siswa menjawab S.

. Skor 1, apabila siswa menjawab SS

Skor 0, apabila siswa tidak menjawab.

Jumlah skor maksimal: 5 x 20 = 100

Persentase =

Loy yang diperclah

x 100

Shkor meksimel
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Lampiran 3.2 Observasi Kinerja Guru di Kelas Eksperimen
KISI-KISI FORMAT OBSERVASI KINERJA GURU DALAM
MERENCANAKAN PEMBELAJARAN DI KELAS EKSPERIMEN

No. Aspek Indikator
1 | Perumusan tujuan | Rumusan tujuan mencakup kata kerja operasional
pembelajaran Rumusan tujuan sesuai dengan kompetensi inti dan
kompetensi dasar.
Rumusan tujuan memuat kompenen Audience,
Behavior, Condition, dan Degree.
2 | Pemilihan dan Kesesuaian materi dengan tujuan dan kompetensi dasar
pengorganisasian yang hendak dicapai.
materi ajar Materi yang disampaikan runtut dan sistematik.
Kesesuaian dengan alokasi waktu yang tersedia.
3 | Persiapan Menyiapkan rencana pelaksanaan pembelajaran (RPP).
kelengkapan Menyiapkan media pembelajaran.
pembelajaran Menyiapkan lembar kerja siswa (LKS).
4 | Pemilihan sumber | Kesesuaian sumber belajar/media pembelajaran dengan
belajar/media tujuan pembelajaran.
pembelajaran Kesesuaian sumber belajar/media pembelajaran dengan
materi pembelajaran.
Kesesuaian sumber belajar/media pembelajaran dengan
karakteristik siswa.
5 | Merancang Kesesuaian strategi dan metode pembelajaran dengan
skenario/kegiatan | tujuan pembelajaran
pembelajaran Kesesuaian dengan langkah-langkah pendekatan SBL.
Terdapat alokasi waktu pada setiap langkah
pembelajaran.
6 | Penilaian hasil Kesesuaian  teknik  penilaian  dengan  tujuan
belajar pembelajaran
Kejelasan deskriptor penilaian
Kelengkapan instrumen penilaian
Keterangan:

Skor 3 jika muncul 3 indikator

Skor 2 jika muncul 2 indikator

Skor Maksimal : 18

Persentase Nilni Akhir =

Kriteria:

Baik Sekali (BS) = 81% - 100%
= 61% - 80%
= 41% - 60%

Baik (B)
Cukup (C)
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FORMAT OBSERVASI KINERJA GURU DALAM
MERENCANAKAN PEMBELAJARAN DI KELAS EKSPERIMEN

Nama Sekolah
Hari/Tanggal
Nama Guru

Pertemuan ke-

Petunjuk:

Berikan tanda check ( V) pada kolom yang ada sesuai dengan jumlah indikator

yang muncul! Bila perlu, tambahkan komentar pada kolom yang tersedia.

No

Aspek yang dinilai

Skor

3 2 1 0

Komentar

1

Perumusan tujuan
pembelajaran

Pemilihan dan
pengorganisasian
materi ajar

Persiapan
kelengkapan
pembelajaran

Pemilihan sumber
belajar/media
pembelajaran

Merancang
skenario/kegiatan
pembelajaran

Penilaian hasil
belajar

Jumlah

Persentase

Tafsiran
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Kisi-kisi Format Observasi Kinerja Guru dalam Melaksanakan

Pembelajaran di Kelas Eksperimen

No Aspek yang diamati

Indikator

A. | Kegiatan Awal

1. Melakukan kegiatan awal
pembelajaran

Memperhatikan kehadiran dan kesiapan
siswa

Memberikan motivasi kepada siswa

Mengaitkan konsep yang telah dimiliki
siswa dengan konsep yang akan
dipelajari  sesuai dengan  konteks
kehidupan siswa

2. Menyampaikan prosedur
pembelajaran

a.

Memberikan penjelasan mengenai aturan
main  pembelajaran  sesuai  dengan
tahapan dalam SBL

Menyampaikan tujuan  pembelajaran
yang akan dicapai

Memberikan acuan cara belajar yang
harus dilakukan siswa.

B. | Kegiatan Inti

1. Mengarahkan siswa pada
tahap creating the
situation

a.

Mengarahkan siswa untuk membaca
LKS dengan baik dan teliti.

Mengarahkan siswa untuk mengamati
situasi yang tersaji dalam LKS.

Mengarahkan siswa pada kegiatan
menyelidiki dan menduga situasi yang
tersaji dalam LKS.

2. Mengarahkan siswa pada
tahap problem posing

a.

Mengarahkan siswa untuk menggali
informasi dari situasi yang tersaji dalam
LKS.

Mengarahkan siswa untuk mengamati
fakta/informasi yang tersembunyi dari
situasi yang tersaji dalam LKS

Mengarahkan siswa untuk
mengungkapkan permasalahan dalam
bentuk pertanyaan IPS dan matematika

3. Mengarahkan siswa
untuk problem solving

Guru bersama siswa memilih
permasalahan mana saja yang perlu
dicari penyelesaiannya dari
permasalahan yang siswa ajukan terkait
materi IPS dan matematika

Dalam membimbing siswa, guru
melakukan teknik scaffolding.

Siswa mendemonstrasikan cara
menemukan rumus volume kubus
menggunakan media kubus satuan.
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No Aspek yang diamati

Indikator

4. Mengarahkan siswa
untuk applying the
concept

Siswa mengerjakan soal latihan yang
terdapat pada LKS.

Memberikan kesempatan pada satu
kelompok untuk mempresentasikan dan
menjelaskan kepada siswa lain di depan
kelas.

Memberikan kesempatan kepada siswa
untuk bertanya dan menjawab pertanyaan
siswa lain.

C. | Kegiatan Akhir Pembelajaran

Menyimpulkan, refleksi, dan |a. Mengarahkan siswa menyimpulkan
evaluasi pembelajaran yang telah dilakukan
b. Mengarahkan siswa untuk melakukan
refleksi
c. Memberikan tindak lanjut kepada siswa.
Keterangan:

Skor 3 jika muncul 3 indikator
Skor 2 jika muncul 2 indikator
Skor 1 jika muncul 1 indikator

Skor 0 jika muncul 0 indikator

Skor Maksimal : 21

Persentase Nilai Akhir =

sheowr perolehon

x 100

shor moksimol

Kriteria:

Baik Sekali (BS) = 81% - 100%

Baik (B) =61% - 80%
Cukup (C) =41% - 60%
Kurang (K) =21% - 40%

Kurang Sekali (KS) = 0% - 20%
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FORMAT LEMBAR OBSERVASI KINERJA GURU DALAM
MELAKSANAKAN PEMBELAJARAN DI KELAS EKSPERIMEN

Nama Sekolah

Hari/Tanggal

Nama Guru

Pertemuan Ke-

Petunjuk:

Berikan tanda check (V) pada kolom yang ada sesuai dengan jumlah indikator

yang muncul! Bila perlu, tambahkan komentar pada kolom yang tersedia.

No

Skor

Aspek yang Dinilai

3[2]1]0

Komentar

1.

Kegiatan Awal Pembelajaran

Melakukan Kegiatan Awal
Pembelajaran

Menyampaikan prosedur
pembelajaran

Kegiatan Inti Pembelajaran

Mengarahkan siswa pada tahap
creating the situation

Mengarahkan siswa pada tahap
problem posing

Mengarahkan siswa untuk
problem solving

Mengarahkan siswa untuk
applying the concept

Kegiatan Penutup Pembelajaran

Menyimpulkan, refleksi, dan
evaluasi

Jumlah

Persentase

Tafsiran
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Komentar Tambahan

Sumedang,

Observer,
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Lampiran 3.3 Observasi Kinerja Guru di Kelas Kontrol

Kisi-kisi Format Observasi Kinerja Guru dalam Merencanakan

Pembelajaran di Kelas Kontrol

No. Aspek Indikator
1 | Perumusan tujuan | Rumusan tujuan mencakup kata kerja operasional
pembelajaran Rumusan tujuan sesuai dengan kompetensi inti dan
kompetensi dasar.
Rumusan tujuan memuat kompenen Audience,
Behavior, Condition, dan Degree.
2 | Pemilihan dan Kesesuaian materi dengan tujuan dan kompetensi
pengorganisasian dasar yang hendak dicapai.
materi ajar Materi yang disampaikan runtut dan sistematik.
Kesesuaian dengan alokasi waktu yang tersedia.
3 | Pemilihan sumber | Kesesuaian sumber belajar/media pembelajaran
belajar/media dengan tujuan pembelajaran.
pembelajaran Kesesuaian sumber belajar/media pembelajaran
dengan materi pembelajaran.
Kesesuaian sumber belajar/media pembelajaran
dengan karakteristik siswa.
4 | Merancang Kesesuaian strategi dan metode pembelajaran
skenario/kegiatan dengan tujuan pembelajaran
pembelajaran Kesesuaian strategi dan metode pembelajaran
dengan materi pembelajaran
Terdapat alokasi waktu pada setiap langkah
pembelajaran.
5 | Penilaian hasil Kesesuaian teknik penilaian dengan tujuan
belajar pembelajaran
Kejelasan deskriptor penilaian
Kelengkapan instrumen penilaian
Keterangan:

Skor 3 jika muncul 3 indikator
Skor 2 jika muncul 2 indikator

Skor Maksimal : 15

Skor 1 jika muncul 1 indikator
Skor 0 jika muncul 0 indikator

shor perolehon

Persentase Nilai Akhir = = 100

shor moksimol

Kriteria:

Baik Sekali (BS) = 81% - 100%
Baik (B) =61% - 80%
Cukup (C) = 41% - 60%
Kurang (K) =21% - 40%

Kurang Sekali (KS) =0% - 20%
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FORMAT LEMBAR OBSERVASI KINERJA GURU
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DALAM MERENCANAKAN PEMBELAJARAN DI KELAS KONTROL
Nama Sekolah

Hari/Tanggal
Nama Guru

Pertemuan ke-
Alokasi Waktu

Petunjuk:
Berikan tanda check ( V') pada kolom yang ada sesuai dengan jumlah indikator

yang muncul! Bila perlu, tambahkan komentar pada kolom yang tersedia.

No

Aspek yang dinilai

Skor

3 2

1

Komentar

Perumusan tujuan

pembelajaran

Pemilihan dan
pengorganisasian

materi ajar

Pemilihan sumber
belajar/media

pembelajaran

Merancang
skenario/kegiatan

pembelajaran

Penilaian hasil
belajar

Jumlah

Persentase

Tafsiran

Mila Sri Fauziah, 2019
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KISI-KISI FORMAT OBSERVASI KINERJA GURU DALAM
MELAKSANAKAN PEMBELAJARAN DI KELAS KONTROL

No Aspek Indikator
1 Kegiatan Awal Pembelajaran
Melakukan Kegiatan Melakukan apersepsi dengan menghubungkan materi
Awal Pembelajaran pelajaran hari ini dengan situasi kehidupan sehari-hari
siswa
Menyampaikan motivasi dan mengkondisikan siswa
Menyampaikan tujuan pembelajaran
2 Kegiatan Inti Pembelajaran
Menyampaikan materi | Menguasai materi pembelajaran
pembelajaran Menyajikan materi secara sistematis
Mengaitkan materi dengan kehidupan siswa
Penerapan Strategi Melaksanakan pembelajaran sesuai dengan kompetensi
Pembelajaran yang ingin dicapai
Melaksanakan pembelajaran secara sistematis
Melakukan tindakan dalam rangka menguasai kelas
Pemanfaatan Sumber | Menggunakan media secara efektif dan efisien
Belajar/ Media dalam | Menunjukan keterampilan dalam pengguanaan media
Pembelajaran Melibatkan ~ siswa dalam  pemanfaatan  media
pembelajaran
Pembelajaran memicu | Memberikan kesempatan kepada siswa untuk bertanya,
keterlibatan siswa menjawab, atau menanggapi
Memberikan respon positif terhadap partisipasi siswa
Menunjukan sikap terbuka terhadap respon siswa
Penggunaan Bahasa Menggunakan bahasa lisan secara jelas
Menggunakan bahasa tulisan secara jelas
Memperlihatkan gestur tubuh yang sesuai dan menarik
bagi siswa
Menguasai Kelas Memelihara kedisiplinan siswa
Memfokuskan perhatian siswa pada pembelajaran
Memberikan arahan kepada siswa dalam memecahkan
masalah IPS dan matematika
Penilaian Proses dan Memantau kemajuan belajar
Hasil Belajar Siswa Memantau aktivitas siswa saat belajar
Melakukan penilaian terhadap pasrtisipasi aktif siswa
dalam pembelajaran
3 Kegiatan Akhir Pembelajaran

Melakukan refleksi,
evaluasi, dan tindak
lanjut

Melakukan refleksi terhadap pembelajaran

Mengarahkan siswa untuk menyimpulkan pembelajaran

Melakukan evaluasi pembelajaran secara keseluruhan
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Keterangan:

Skor 3 jika muncul 3 indikator
Skor 2 jika muncul 2 indikator
Skor 1 jika muncul 1 indikator
Skor 0 jika muncul 0 indikator

Skor maksimal : 27

shov perolehon

Persentase Nilai Akhir = tor oo < 100
Kriteria:

Baik Sekali (BS) = 81% - 100%

Baik (B) =61% - 80%

Cukup (C) = 41% - 60%

Kurang (K) =21% - 40%

Kurang Sekali (KS) =0% - 20%
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FORMAT LEMBAR OBSERVASI KINERJA GURU DALAM

MELAKSANAKAN PEMBELAJARAN DI KELAS KONTROL
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No

Aspek yang Dinilai

Skor

3/2]1]0

Komentar

Kegiatan Awal Pembelajaran

Melakukan Kegiatan Awal
Pembelajaran

Kegiatan Inti Pembelajaran

Menyampaikan materi
pembelajaran

Penerapan Strategi Pembelajaran

Pemanfaatan Sumber Belajar/
Media dalam Pembelajaran

Pembelajaran memicu
keterlibatan siswa

Penggunaan Bahasa

Menguasai Kelas

Penilaian Proses dan Hasil
Belajar Siswa

Kegiatan Akhir Pembelajaran

Melakukan refleksi, evaluasi,
dan tindak lanjut

Jumlah

Persentase

Tafsiran

Mila Sri Fauziah, 2019
PENGARUH SITUATION-BASED LEARNING TERHADAP KEMAMPUAN CREATIVE PROBLEM
SOLVING DAN SELF-EFFICACY SISWA SEKOLAH DASAR

Universitas Pendidikan Indonesia

repository.upi.edu

perpustakaan.upi.edu




187

Komentar Tambahan

Sumedang, .....coceeveveiieniiennns 2019

Observer,
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Lampiran 3.4 Observasi Aktivitas Siswa dalam Pembelajaran di Kelas

Eksperimen

FORMAT LEMBAR OBSERVASI AKTIVITAS SISWA

DALAM PEMBELAJARAN DI KELAS EKSPERIMEN

Nama Sekolah
Hari/Tanggal
Nama Guru
Pertemuan Ke-

Petunjuk:
Berikan tanda check ( V) pada kolom SB (Sangat Baik) jika deskriptor muncul
pada 22-35 siswa, pada kolom B (Baik) jika deskriptor yang muncul pada 11-22
siswa, dan pada kolom K(Kurang) jika deskriptor yang muncul pada 1-11 siswa.
Isilah catatan/komentar tambahan untuk menjelaskam deskriptor yang tidak
muncul berdasarkan pengamatan

No

Aktivitas Siswa

Penilaian

SB| B | K

Keterangan

A

Problem Posing

a.

Membaca LKS dengan teliti

b.

Membaca situasi yang tersaji dalam LKS

C.

Menyelidiki dan menduga permasalahan
dari situasi yang tersaji dalam LKS

d.

Mengajukan pertanyaan yang berkaitan
dengan konsep IPS dan matematika
secara individu

Mengajukan pertanyaan yang berkaitan
dengan konsep IPS dan matematika
secara berkelompok.

f.

Berdiskusi dengan teman sekelompok.

g.

Bekerjasama dengan teman sekelompok.

Problem Solving

a. Berusaha menjawab pertanyaan yang
berkaitan dengan konsep IPS dan
matematika yang sudah dibuat sendiri.

b. Berusaha menjawab pertanyaan IPS dan
matematika dari siswa lain dalam satu
kelompok.

c. Berusaha menjawab pertanyaan IPS dan
matematika yang sudah disepakati dalam
kelompoknya.

d. Berdiskusi dengan teman sekelompok.

e. Bekerjasama dengan teman sekelompok.

f.  Melakukan kegiatan tutor sebaya
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No

Aktivitas Siswa

Penilaian

SB

B

K

Keterangan

g. Berusaha menjawab berbagai pertanyaan
yang mungkin dengan jawaban yang

beragam.

Appllying the concept

a. Mempresentasikan hasil diskusi

kelompok

b. Memberikan tanggapan atau sanggahan
terhadap siswa lain sekelompok atau pun

berbeda kelompok.

c. Mengajukan pertanyaan kepada guru

o

Mengajukan pertanyaan kepada siswa lain

e. Membuat pertanyaan baru sebagai
pengembangan situasi yang baru.

Komentar :
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Lampiran 3.5 Observasi Aktivitas Siswa dalam Pembelajaran di Kelas
Kontrol
FORMAT LEMBAR OBSERVASI AKTIVITAS SISWA

DALAM PEMBELAJARAN DI KELAS KONTROL
Nama Sekolah
Hari/Tanggal
Nama Guru
Pertemuan Ke-

Petunjuk:

Berikan tanda check ( V) pada kolom SB (Sangat Baik) jika deskriptor muncul
pada 22-35 siswa, pada kolom B (Baik) jika deskriptor yang muncul pada 11-22
siswa, dan pada kolom K(Kurang) jika deskriptor yang muncul pada 1-11 siswa.
Isilah catatan/komentar tambahan untuk menjelaskam deskriptor yang tidak
muncul berdasarkan pengamatan

Penilaian
SB|B| K

No Aspek yang Dinilai Komentar

A. | Kegiatan Awal Pembelajaran

a. Membaca do’a

b. Memperhatikan penjelasan dari
guru

c. Menjawab apersepsi yang
dilakukan oleh guru

2. | Kegiatan Inti Pembelajaran

a. Menyimak penjelasan dari guru
yang sedang menjelaskan
materi.

b. Melakukan tanya-jawab dengan
guru.

c. Berdiskusi bersama teman
sebangku secara tertib.

a. Mengerjakan LKS

b. Mengemukakan dan
menanggapi jawaban hasil
diskusi

c. Menyimak teman yang sedang
mengemukakan dan
menanggapi jawaban.

3. | Kegiatan Akhir Pembelajaran

a. Melakukan kesimpulan bersama
guru

b. Melakukan refleksi bersama
guru

c. Membaca do’a sebelum pulang
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Komentar :

Sumedang, ....ooocevvereiienienens 2019

Observer,
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Lampiran 3.6 Catatan Lapangan

FORMAT CATATAN LAPANGAN
Hari/Tanggal
Pokok Bahasan

Pertemuan ke-

Tahapan pembelajaaran o
No. SBL yang diamati Fenomena yang terjadi Keterangan
1. | Problem Posing
2. | Problem Solving
3. | Applying the Concept
Sumedang, ..................... 2019
Observer,
192
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LAMPIRAN IV
HASIL UJlI COBA INSTRUMEN
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Lampiran 4.1 Validitas Tiap Butir Soal Kemampuan CPS

ANALISIS TIAP BUTIR SOAL KEMAMPUAN CPS

1 S1 1 3 3 2 1 2 2 2 3 1 20 76.92
2 S2 1 1 3 1 1 2 3 2 3 2 19 73.08
3 S3 2 3 0 2 0 1 3 1 4 2 18 69.23
4 S4 1 1 3 2 1 1 3 1 3 0 16 61.54
5 S5 1 3 3 0 0 1 3 3 0 0 14 53.85
6 S6 2 1 3 2 1 1 3 0 0 0 13 50.00
7 S7 1 1 2 0 0 1 1 1 4 1 12 46.15
8 S8 1 1 3 2 0 0 3 1 1 0 12 46.15
9 S9 1 1 3 2 0 1 1 1 0 1 11 42.31
10 S10 1 1 3 1 1 1 3 0 0 0 11 42.31
11 S11 1 3 1 0 1 2 3 0 0 0 11 42.31
12 S12 1 1 2 3 0 0 3 1 0 0 11 42.31
13 S13 1 1 3 2 1 1 0 0 0 1 10 38.46
14 S14 2 1 3 2 0 1 0 0 0 0 9 34.62
15 S15 1 1 3 2 1 0 1 0 0 0 9 34.62
16 S16 1 1 3 2 0 0 0 1 0 1 9 34.62
17 S17 1 0 3 2 0 1 1 1 0 0 9 34.62
18 S18 1 1 2 2 0 1 0 1 0 1 9 34.62
19 S19 1 1 2 2 1 0 0 1 0 1 9 34.62
20 S20 1 0 3 2 0 0 3 0 0 0 9 34.62
21 S21 1 3 0 0 0 1 3 1 0 0 9 34.62
22 S22 1 0 3 2 0 1 0 1 0 0 8 30.77
23 S23 1 1 2 1 0 0 1 1 0 1 8 30.77
24 S24 1 1 3 0 0 0 2 0 0 0 7 26.92
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25 S25 1 1 0 2 0 1 0 0 1 0 6 23.08
26 S26 0 0 3 0 0 1 2 0 0 0 6 23.08
27 S27 1 0 3 0 0 1 0 0 0 0 5 19.23
28 S28 0 0 3 0 0 0 1 0 0 1 5 19.23
29 S29 1 0 1 0 0 1 2 0 0 0 5 19.23
30 S30 0 0 3 0 0 0 2 0 0 0 5 19.23
31 S31 1 1 2 0 0 0 0 0 0 0 4 15.38
32 S32 1 1 0 0 0 0 1 1 0 0 4 15.38
33 S33 1 1 1 0 0 0 0 0 0 0 3 11.54
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Validitas Soal Ujicoba Kemampuan CPS

Soal_1| Soal_2 | Soal_3 | Soal_4| Soal_5a | Soal_5b | Soal_6 | Soal_7 | Soal_8 [ Soal_9 | Total_

Spearman's  Soal_ Correlation Coefficient 1.000( .466™| -.179| .431" .160 250 1.000| .194| .199 .050| .509™
|rho 1 Sig. (2-tailed) | .006] .320 .012 375 161 | .280| .268| .784| .002
N 33 33 33 33 33 33 33 33 33 33 33

Soal_ Correlation Coefficient 466 1.000] -.358" .083 316 271 -.177 .298 331 237 4337
2 Sig. (2-tailed) .006 | .040| .645 074 128 324 .092| .060| .184| .012
N 33 33 33 33 33 33 33 33 33 33 33

Soal_ Correlation Coefficient -179] -358°[ 1.000] .215 228 .047( .110/ -.307( -.101f -.031] .316
3 Sig. (2-tailed) .320 .040 . 229 202 .796 542 .082 576 .864( .073
N 33 33 33 33 33 33 33 33 33 33 33

Soal_ Correlation Coefficient 4317 .083 215 1.000 244 .034 .046 153 194 .210{ .580™
4 Sig. (2-tailed) 012| .45 .229 . 171 851 799 .394| 279 241 .000
N 33 33 33 33 33 33 33 33 33 33 33

Soal_ Correlation Coefficient ].160 |.316 228 244 1.000 .359*%  .163( -.108 180  .156| .596**
5a Sig. (2-tailed) 375 [.074 202 A71 . .040 .366 .549 316 .387( .000
N 33 33 33 33 33 33 33 33 33 33 33

Soal_ Correlation Coefficient ].250 |.271 .047 .034 .359* 1.000 216 104 .364* 155 .552**
5b Sig. (2-tailed) 161 |.128 .796| .851 .040 | 228 .566| .037] .390| .001
N 33 33 33 33 33 33 33 33 33 33 33

Soal_ Correlation Coefficient J1.000 |-.177 110 .046 163 216 1.000 .206 .302 .090( .928**
6 Sig. (2-tailed) .324 542|799 .366 .228 | .250[ .088] .620[ .000
N 33 33 33 33 33 33 33 33 33 33 33
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Soal_ Correlation Coefficient |.194 |.298 -307| .153]  -108]  .104] .206] 1.000] .403*| .348*| .536**
T Sig. (2-tailed) 280 |.092 082| 394 549 566|250 | 020 047 001
N 33 |33 33 33 33 33 33] 33 33 33 33
Soal_ Correlation Coefficient [.199 |[.331 -101| .194]  .1so] .364*| 302| .403* 1.000 .374*| 553**
8  Sig. (2-tailed) 268 |.060 576] 279 316 037 .088] 020 | 032] o001
N 33 |33 33 33 33 33 33] 33 33 33 33
Soal_ Correlation Coefficient [.050 |.237 -031] 210 .1s6|  .155| .000| .348% .374*| 1.000[ .481%*
9 Sig. (2-tailed) 784 |.184 864] 241 387 300 620 047 032 | 005
N 33 |33 3] 33 33 33 33] 33 33 33 33
Total Correlation Coefficient |.509** |.433* 316| 580 596**| 552**[ 928**| 536*+| 553*+x[ 481+ 1.000
_Skor sig. (2-tailed) 002|012 073] 000 000 001 000 001 .001] 005 .
N 33 |33 3] 33 33 33 33] 33 33 33 33

**_ Correlation is significant at the 0.01 level (2 tailed).
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Klasifikasi Koefisien Validitas

Koefisien Korelasi Interpretasi
0,800 < rxy < 1,000 Sangat Tinggi
0,600 < rxy < 0,800 Tinggi
0,400 < rxy < 0,600 Cukup
0,200 < rxy < 0,400 Rendah
0,000 < rxy < 0,200 Sangat Rendah

Validitas Tiap Butir Soal Kemampuan CPS

No Besar Si Valid/ Koefisien
Soal 9| Tidak Valid Korelasi Interpretasi
1 0,002 Valid 0,509 Cukup
2 0,012 Valid 0,433 Cukup
3 0,000 Valid 0,316 Rendah
4 0,000 Valid 0,580 Cukup
5a 0,000 Valid 0,596 Cukup
5b 0,001 Valid 0,552 Cukup
6 0,000 Valid 0,928 Sangat Tinggi
7 0,022 Valid 0,536 Cukup
8 0,001 Valid 0,553 Cukup
9 0,005 Valid 0,481 Cukup
Lampiran 4.2 Reliabilitas Butir Soal Kemampuan CPS
CPS Klasifikasi Koefisien Reliabilitas
Koefisien Reliabilitas (r) Interpreasi
0,00 <r<0,20 Sangat Rendah
0,20<r<0,40 Rendah
0,40 <r<0,60 Sedang/Cukup
0,60 <r<0,80 Tinggi
0,80 <r<1,00 Sangat Tinggi
Reliabilitas Kemampuan CPS
Cronbach's Alpha N of Items
.708 11
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Lampiran 4.3 Indeks Kesukaran Soal Kemampuan CPS
TINGKAT KESUKARAN KEMAMPUAN CPS

No. Soal | Tingkat Kesukaran Kriteria
1 0,5 Sedang
2 0,35 Sedang
3 0,76 Mudah
4 0,58 Sedang

S5a 0,27 Sukar
5b 0,35 Sedang
6 0,51 Sedang
7 0,16 Sukar
8 0,14 Sukar
9 0,20 Sukar

Klasifikasi Tingkat Kesukaran

Koefisien Tingkat Kesukaran (TK) Interpreasi
TK=0,00 Terlalu Sukar
0,00 <TK <0,30 Sukar
0,30 <TK <0,70 Sedang/Cukup
0,70<r<1,00 Mudah
TK=1,00 Terlalu Mudah
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Lampiran 4.4 Daya Pembeda Soal Kemampuan CPS
Daya Pembeda Kemampuan CPS

No. Soal Daya Pembeda (d) Interpretasi
1 0,78 Sangat Baik
2 1,28 Sangat Baik
3 1,90 Sangat Baik
4 1,18 Sangat Baik
5a 0,44 Baik
5b 0,70 Baik
6 1,65 Sangat Baik
7 0,77 Sangat Baik
8 1,11 Sangat Baik
9 0,44 Baik

Klasifikasi Daya Pembeda

Koefisien Daya Pembeda Interpreasi
(BbP)
DP < 0,00 Sangat Jelek
0,00 <DP < 0,20 Jelek
0,20<DP<0,40 Cukup
0,40 <DP<0,70 Baik
0,70 <DP < 1,00 Sangat Baik
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Lampiran 4.5 Validitas Ujicoba Angket Self-Efficacy

ANALISIS TIAP PERNYATAAN SELF-EFFICACY

S10
S11
S12
S13
S14
S15
S16
S17
S18
S19
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S20
S21
S22
S23
S24
S25
S26
S27
S28
S29
S30
S31
S32
S33
S34
S35
S36
Skor
ideal
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Validitas Ujicoba Angket Self-Efficacy

P1 P2 P3 P4 P5 P6 P7 P8 P9 P10 | P11 | P12 | P13 | P14 | P15

Pearson 1 286" | 098 | 048 | 246 | 002 | 182 | 203 | 359 | 102 | 284" | 369" | 389” | 389" | 34
Correlation

PL Sig. (2-tailed) 035 | 476 | 725 | 071 | 987 | 185 | 030 | .007 | 457 | 035 | .000 | 003 | .003 | 011

N 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36

Cz‘rereérlzggn 2250 | 100 | -235 | -077 | 136 | -115 | -168 | -130 | -246 | -143 | -010 | -161 |-407" | -.407" | 038

P2 Sig. (o-tailed) | 066 | 468 | 084 | 576 | 257 | 405 | 220 | 342 | 070 | 297 | 943 | 239 | 002 | .002 | .784

N 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36

Pearson . - . .130

Correlation | 286 1 201 | 357" | 142 | 289" | 134 | 228 | 137 | .191 | -027 | 241 | 243 | .243

P3  Sig. (2-tailed) | .035 141 | 007 | 300 | 032 | 331 | 094 | 319 | 164 | 843 | 077 | 074 | 074 | 345

N 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36

czfraeﬁi?iﬂn 003 | 376" | -267 | -016 | -032 | 017 | -000 | -025 | -180 | -129 | -117 | -034 | -246 | -246 | 7034

P4 Sig. (2-tailed) | 985 | .005 | .049 | 907 | 818 | 899 | 515 | 836 | 187 | 348 | 393 | .803 | .070 | .070 | .803

N 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36

Pearson 098 | 201 | 1 | 5927 | 011 | 286 | 115 | 015 | 257 | 2095° | o082 | 220 | .3as” | 348 | 27°
Correlation

P5 Sig. (2-tailed) | .476 | .141 .000 | 939 | .034 | 403 | 912 | .058 | .029 | .361 | .107 | .009 | .009 | 042

N 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36

Pearson 048 | 357" | 592" 1 049 | 596" | 211 | 26 | 113 | 3527 | 254 | 244 | 204 | 204 | 3%
Correlation

P6  sig. (2-tailed) | 725 | .007 | .000 721 | .000 | 122 | 358 | 411 | 008 | .061 | .073 | .136 | .136 | .012

N 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36

Pearson 246 | 142 | 011 | -.049 1 171 | 280 | o070 | 65 | 243 | 321 | 204 | 101 | 101 | 3°2
Correlation

P7 Sig. (2-tailed) | .071 | .300 | .939 | .721 212 | .039 | 610 | 229 | .074 | .017 | .135 | .464 | .464 | 008

N 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36
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Pearson 002 | 289" | 286" | 596" | 171 1 275" | 001 | 265 | 282 | 4527 | 220 | 201° | 201° | 276
Correlation
P8 Sig. (2-tailed) | .987 | .032 | .034 | .000 | .212 .042 | 510 | .050 | .037 | .001 | .092 | .031 | .031 | 042
N 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36
Pearson 182 | 134 | a15 | 211 | 280 | 275 | 1 | -148 | 3017 | 087 | 363" | 3177 | 147 | 147 | %22
Correlation
PO Sig. (2-tailed) | 185 | 331 | 403 | 122 | 039 | .042 279 | 003 | 5528 | .006 | .018 | 284 | .284 | .063
N 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36
Pearson . . - 117
Correlaion | 293 | 228 | 015 | 126 | 070 | .091 | -.148 1 316" | 350" | 088 | .117 | .044 | .044
P10 sig. (2-tailed) | 030 | 094 | 912 | 358 | 610 | 510 | 279 019 | 000 | 522 | 395 | 752 | 752 | 395
N 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36
Pearson 359" | 137 | 257 | 113 | 165 | 265 | .391 | .316" 1 094 | 092 | 261 | 379" | 379 | 397
Correlation
P11 Sig. (2-tailed) | 007 | 319 | 058 | 411 | 220 | .050 | 003 | .019 495 | 502 | 054 | 004 | 004 | -022
N 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36
Pearson 202 | 191 | 205° | 352" | 243 | 282" | .087 | .350" | .094 1 239 | o086 | 053 | 053 | 316
Correlation
P12 Sig. (2-tailed) | 457 | 164 | 029 | 008 | 074 | 037 | 528 | .009 | .495 079 | 534 | 702 | 702 | 019
N 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36
cheraerleaggn 025 | 268" | 208" | 012 | 058 | 076 | 106 | -027 | 121 | 220 | o011 | -089 | 064 | 064 | OT°
P13 gig. (2-tailed) | 854 | 048 | 027 | 933 | 676 | 580 | 440 | 843 | 379 | 092 | 934 | 516 | 641 | 641 | 912
N 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36
pearson | 2g4* | -027 | 082 | 254 | 321" | 452 | 363" | 088 | 092 | 239 | 1 | .437% | 052 | 052 | 4%
Correlation
P14 gig. (2-tailed) | 035 | 843 | 361 | .061 | .017 | .001 | 006 | 522 | 502 | .079 001 | .705 | .705 | .001
N 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36
Pearson 369" | 241 | 220 | 244 | 204 | 229 | 3177 | 117 | 261 | .086 | .437" 1 214 | 214 | 368
Correlation
P15 gig. (2-tailed) | .000 | 077 | 107 | 073 | 135 | 092 | o018 | 395 | .054 | 534 | .001 117 | .117 | 006
N 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36
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Pearson 528" | 3277 | 080 | 217 | 025 | 207 | 016 | 448 | 147 | 159 | 226 | 385" | 086 | .08 | 087

P16 Correlation
Sig. (2-tailed) | .000 | .015 | 560 | .111 | 856 | .130 | .907 | .001 | 286 | .245 | .097 | .004 | 534 | 534 | 526
N 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36
Pearson 389" | 243 | 348" | 204 | 101 | 201" | 147 | 044 | 379" | 053 | 052 | 214 1 1 117
Correlation
P17 Sig. (2-tailed) | .003 | .074 | .009 | .136 | .464 | .031 | .284 | .752 | .004 | .702 | .705 | .117 393
N 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36
szraerlzggn 357" | 201 | 069 | 052 | -026 | 057 | -042 | 046 | -081 | 018 | -021 | 207 | 183 | 183 | O
P18  qig. (2-tailed) | 007 | 142 | 619 | 704 | 853 | 679 | 760 | 740 | 365 | 894 | 879 | 128 | 181 | 181 | 934
N 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36
Pearson 341" | 130 | 275° | 337 | 352 | 276" | 252 | .117 | 307 | 316" | .437" | 368" | .117 | .117 1
Correlation
P19 gig. (2-tailed) | .011 | 345 | 042 | 012 | 008 | 042 | 063 | 395 | .022 | .019 | .001 | .006 | 393 | .393
N 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36
Pearson . .057
Correlaion | 166 | 212 | 141 | 136 | -036 | 270" | -007 | .096 | -024 | 109 | .095 | .230 | -043 | -043

P20 Sig. (2-tailed) | .226 121 .304 .260 .688 .046 .957 486 .861 430 489 .090 .753 .753 .680

N 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36

o CZ?rzrlzsai)ign 551" | 586" | .408" | 523" | .440” | 581" | 376" | 425" | 420" | 467" | 528" | 5727 | 545" | 336" | 557"
or_

total  Sig. (2-tailed) | .000 .000 .002 .000 .001 .000 .005 .001 .001 .000 .000 .000 .012 .012 .000
N 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36

*, Correlation is significant at the 0.05 level (2-tailed).
**_Correlation is significant at the 0.01 level (2-tailed).
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Skor_
P16 P17 P18 P19 P20 total
P1 Pearson .166 .185 .283" .199 .094 .551"
Correlation
Sig. (2-tailed) | .226 177 .036 .146 497 .000
N 36 36 36 36 36 36
P2 Pearson 212 426" 199 424" .022 .586™
Correlation
Sig. (2-tailed) | .121 .001 .145 .001 871 .000
N 36 36 36 36 36 36
P3 Pearson 141 .294" .236 195 .200 .408™
Correlation
Sig. (2-tailed) | .304 .029 .060 .154 .143 .002
N 36 36 36 36 36 36
P4 Pearson .136 .405™ .103 .335" .334" 523"
Correlation
Sig. (2-tailed) | .260 .002 454 .012 .013 .000
N 36 36 36 36 36 36
P5 Pearson -.036 .153 -.026 | .368" .203 440"
Correlation
Sig. (2-tailed) | .688 .266 .851 .006 137 .001
N 36 36 36 36 36 36
P6 Pearson 270" .308" .263 .285" | .345" .581"
Correlation
Sig. (2-tailed) | .046 .022 .052 .035 .010 .000
N 36 36 36 36 36 36
P7 Pearson -.007 .063 .268" 314" 125 376"
Correlation
Sig. (2-tailed) | .957 .649 .048 .020 .363 .005
N 36 36 36 36 36 36
P8 Pearson .096 | .364™ | .451™ | .365™ | .036 425"
Correlation
Sig. (2-tailed) | .486 .006 .001 .006 797 .001
N 36 36 36 36 36 36
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P9 Pearson -.024 .207 | .646™ | .197 | -.063 420"
Correlation
Sig. (2-tailed) | .861 .130 .000 .150 .647 .001
N 36 36 36 36 36 36
P10 Pearson .109 .143 .000 | .402™ | .356™ 467"
Correlation
Sig. (2-tailed) | .430 .299 1.000 .002 .008 .000
N 36 36 36 36 36 36
P11 Pearson .095 .236 114 319" | 344 .528"
Correlation
Sig. (2-tailed) | .489 .083 .406 .018 .010 .000
N 36 36 36 36 36 36
P12 Pearson .230 .199 .383" 144 212 572"
Correlation
Sig. (2-tailed) | .090 .146 .004 .294 .120 .000
N 36 36 36 36 36 36
P13 Pearson 223 351" | .361" | .282" .261 .545"
Correlation
Sig. (2-tailed) | .102 .009 .007 .037 .054 .000
N 36 36 36 36 36 36
P14 Pearson -.043 .187 .362" .201 -.137 .336"
Correlation
Sig. (2-tailed) | .753 171 .007 141 .319 .012
N 36 36 36 36 36 36
P15 Pearson .057 .256 290" | .423" | .293" 557"
Correlation
Sig. (2-tailed) | .680 .059 .031 .001 .030 .000
N 36 36 36 36 36 36
P16 Pearson 1 .013 .108 .025 .183 .330"
Correlation
Sig. (2-tailed) .926 434 .856 .182 .014
N 36 36 36 36 36 36
P17 Pearson .013 1 3477 | 6167 | .079 .590™
Correlation
Sig. (2-tailed) | .926 .009 .000 .567 .000
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N 36 36 36 36 36 36
P18 Pearson .108 347" 1 .251 -.093 AT727
Correlation
Sig. (2-tailed) | .434 .009 .065 .498 .000
N 36 36 36 36 36 36
P19 Pearson .025 | .616™ | .251 1 .004 597"
Correlation
Sig. (2-tailed) | .856 .000 .065 977 .000
N 36 36 36 36 36 36
P20 Pearson .183 .079 -.093 .004 1 .382"
Correlation
Sig. (2-tailed) | .182 .567 .498 977 .004
N 36 36 36 36 36 36
Skor_ Pearson .330" | .590™ | .472" | 597" | .382™ 1
Total Correlation
Sig. (2-tailed) | .014 .000 .000 .000 .004
N 36 36 36 36 36 36

*, Correlation is significant at the 0.05 level (2-tailed).

**_Correlation is significant at the 0.01 level (2-tailed).

Lampiran 4.6 Reliabilitas Angket Self-Efficacy
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Reliability Statistics

Cronbach's Alpha

N of ltems

.760
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LAMPIRAN V

DATA HASIL PENELITIAN
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Lampiran 5.1 Nilai Ujicoba Kemampuan CPS
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Lampiran 5.2 Data Hasil Angket Self-Efficacy

Nilai Angket Self-Efficacy Tertinggi

Nama : 1Y \\\/t\ .......

Kelas: ... [\ ...

. ANGKET SELF-EFFICACY SISWA

PETUNJUK PENGISIAN

1. Baca dan pahamilah setiap pernyataan yang ada dengan sebaik-baiknya!
. Berilah pendapatmu dengan memberikan tanda (¥) pada kolom jawaban yang

telah disediakan sesuai dengan pilihan kalian.

. Terdapat 4 pilihan jawaban sebagai berikut:

SS  :Sangat Setuju
S :Setuju

TS :Tidak Setuju
STS :Sangat Tidak Setuju

. Jawablah dengan sejujur-jujurnya, jangan terpengaruh oleh jawaban siapapun.

p tidak akan peng:

Karena spapun p

peroleh.

uhi nilai yang kalian

SELAMAT MENGERJAKAN!

No Pernyataan SS | S |TS|STS

Saya menyukai pelajaran I[PS dan matematika &

N| -

Saya tidak yakin, belajar IPS dan matematika R
akan memberikan manfaat bagi kehidupan \/

Materi IPS dan matematika sulit dipelajari o/

Saya tidak bersemangat ketika belajar o

Saya mudah menyerah ketika mengerjakan soal %

A W &l W

Saya amp mpelajari materi IPS dan
matematika

Saya mengerjakan tugas dengan penuh tanggung |
jawab

Saya tidak siap b soal IPS dan

matematika

QX

Saya dapat jjawab soal-soal d benar 4

&

10 | Saya mengerjakan tugas secara terpaksa

Q

11 | Saya i berbag

=

i cara untuk menyel an

soal-soal v

12 | Saya mengerjakan tugas tepat waktu 574

No Perny SS| S |TS|STS
13 | Saya takut ditanya oleh guru tentang materi yang

kurang saya pahami il &
14 | Saya takut menghadapi soal-soal yang sulit v [
15 | Sebelum masuk kelas, saya suka membaca buku

tentang materi yang akan dipelajari %4
16 | Saya menggunakan materi IPS dan matematika &

yang saya pahami dalam kehidupan sehari-hari |/
17 | Saya aktif bertanya kepada guru dalam proses

pembelajaran r}
18. | Belajar kelompok membuat saya berani bertanya | (&7
19 | Saya bangga dengan kemampuan yang saya

miliki "
20 | Saya yakin akan mendapatkan nilai yang baik S

Terimakasih telah gisi angket ini dengan jujur &
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Nilai Angket Self-Efficacy Terendah

S

Nama
Kelas: ....R..%.....

ANGKET SELF-EFFICACY SISWA

Peun g

PETUNJUK PENGISIAN

1. Baca dan pahamilah setiap pernyataan yang ada dengan sebaik-baiknyal

2. Berilah pendapatmu dengan memberikan tanda (v) pada kolom jawaban yang
telah disediakan sesuai dengan pilihan kalian.

3. Terdapat 4 pilihan jawaban sebagai berikut:
SS  :Sangat Setuju

TS :Tidak Setuju
:Setuju STS :Sangat Tidak Setuju

blah dengan sejujur-jujumnya, jangan terpengaruh oleh jawaban siapapun.

Karena apapun pendapatmu tidak akan mempengaruhi nilai yang kalian
peroleh.

SELAMAT MENGERJAKAN!

No

Pernyataan SS| S | TS|STS

Saya menyukai pelajaran IPS dan matematika

Saya tidak yakin, belajar [PS dan matematika

akan memberikan manfaat bagi kehidupan /

Materi IPS dan matematika sulit dipelajari %

Saya tidak bersemangat ketika belajar

Saya mudah menyerah ketika mengerjakan soal

N »n & w

Saya p pelajari materi IPS dan /
matematika b

Saya mengerjakan tugas dengan penuh tanggung
Jjawab

Saya tidak siap menjawab soal IPS dan /
\
matematika

Saya dapat menjawab soal-soal dengan benar

Saya mengerjakan tugas secara terpaksa ' o

Saya mencari berbagai cara untuk menyelesaikan
soal-soal

’ﬁISayn mengerjakan tugas tepat waktu

Pernyataan

Saya takut ditanya oleh guru tentang materi yang
kurang saya pahami

Saya takut menghadapi soal-soal yang sulit

Sebelum masuk kelas, saya suka membaca buku
tentang materi yang akan dipelajari

Saya menggunakan materi IPS dan matematika
yang saya pahami dalam kehidupan sehari-hari

Saya aktif bertanya kepada guru dalam proses
pembelajaran

. | Belajar kelompok buat saya berani b y

Saya bangga dengan kemampuan yang saya
miliki

Saya yakin akan mendapatkan nilai yang baik

Terimakasih telah mengisi angket ini dengan jujur ©
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Lampiran 5.3 Data Hasil Tes Kemampuan Dasar di Kelas Eksperimen

Nilai Tertinggi

Format Instrumen Tes Kemampuan Dasar

5

TES KEMAMPUAN DASAR
SERKOLAT DASAR NEGERI KARAPYAK 1
TAHUN AJARAN 201872019

Nama PAR ﬂe L'A

Kelas . Waktu

Hari/Fanggal : 56“‘”‘\ s 7““20[5

: 90 menit

Petunjuk Untum

2 Tulislan wdentitas dengan jelas dan lenghap!

I Schelum mengenjakan soal. bacalah do’a terlebih dahulu!

3. Kerjakan terlebih dahulu soal yang dianggap mudah!

4. Tulis cara pengerjaan dan jawaban pada hotak yang tersedia!

ini'

a 27-22- \"“"

b. 608 Ub-32

| Hitunglah dan tentukan bilangan yang tepat pada operasi bilangan dibawah

[¥)

Rendi mempunyai 9 heranjang berisi kelereng. Sctiap heranjang berisi 16

kelereng. Berapa jumlah sciuruh kelereng Rendi?

| 0x1b 1y

¥ Jadi Jumian Ceturun K eeren
rend \MY

3 Mala diberikan jotah vang jajan sebanyak Rp.84.000 Liang jajan terscbut
harus cukup selama | nueggu Berzpa jumlzh vang jajan Mala selama satu

2E

hani? .

8U.000 | Thati =1Z.060 |
I Joal dumiph LGRS Jpjon Mo |

’\é@ S exaW o 1\\\3:“33(* cadalah 2.0
>0

4 [Iitunglah faktorisast prima dan bilangan 84!

hart schah.

15 hari sehali. sedanghan Anur
berenang 20 hari sehali. Mereha sama-sama berenang pertama kali pada

tanggal 20 Januari 2019. mercha ahan berenang bersama lagi pada tanggal”

Mila Sri Fauziah, 2019

PENGARUH SITUATION-BASED LEARNING TERHADAP KEMAMPUAN CREATIVE PROBLEM SOLVING DAN SELF-EFFICACY SISWA SEKOLAH DASAR

Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu

perpustakaan.upi.edu

216



L A L T —

6 Lam mempunyai 10 buku tulis. 20 pensil. dan 30 penghapus. Semua alat tulis
tersebut akan dibungkus kertas kado untuk hadiah dengan jumlah vang sama.

Bamak I\er'as kado yang dlperluk'm ldd|..l lembar

0 [20 e

7 Perhatikan contoh sumber daya alam erdbnrkanJemsma dibawah ni!

Udara Gas alam Matahari
Belerang IKlim Perak
Arr Musim Emas
[anah Minyak bumi Batu bara

Nelompokkan contoh sumber dayva alam berikut ini!

vt a Sumhn dayva alam yang dapat d:pub\harm U( éaro\
) be \el‘&na olr. \Klim . rausim
Mo laC 1

b Sumber dava alam yang tidak dapat dlpsrhahd ui pe T O\K

g_'M) ronok. 30 Caloam. \mm‘jv\r‘ou

M. £maSs. b ba Lo

8. Sebutkan masing-masing 5 mata pencaharian berdasarkan lokasinya berikut

a. Dataran rendah P&Tflm Pe\'ﬁrﬂ&\& ang
PC-HZV“."M LBV, Peretnax. veké k
poternaK ikan

b. Dataran tinggi 4 PBFKB‘OU\’\O\“ TQ\'\ ‘\pﬁ‘"

Kewunancehngken  Perkehuman RoP
g Pergehbunan kY !?,\’6\'( doh ‘5-\*0‘0271
¢. Daerah pantai hQ\M%O\“ Peh\luu\ \\K(»ﬂ QCQ\“
< Pl’-m{ga\ LENIPA TMALTA - PEY\A!AL\LJ\‘QQ&
Seric.Penlual kefang "

9. Sebutkan 3 jenis Kegiatan ekonomi dibidang jasa!

5 ,mb Aomw ,_p.o.sis‘\ AN FONRATUR BN Cy,

10. kcuakan soal dlb'\\\uh ini!

a. Sebuah persegip punyai pi 2 2 Kali lcbarnya. Lebar
persegipanjang lersebut adalah 22 em. Berapakah keliling persegipanjang
tersebut?

LAR = Ui
o) g by IR

JO& Kedilin Toed P
ot UB Persedl Poaniainy adp

b. Sebuah persegipanjang mempunyai paniang 1S cm dan lebar § cm
Berapakah luasnya?

vaP:no
| 5A5 22728

JM\ a5 Sehuan Persed) nama
" _’3\ éT’ LM

|
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Nilai Terendah

-

Format Instrumen Tes Kemampuan Dasar

TES KEMAMPUAN DASAR
SEKOLAH DASAR NEGERI KARAPYAK |
TAHUN AJARAN 201872019
Nama : \\\_C\C)_U.C\- <
Kelas Y. 2 Waktu

Hari/Tanggal ‘7 - 172010 Scnin

90 menit

Petunjuk Umum
I Sebelum mengeriakan soal, bacalah do a terlebih dahuizt
2. Tubslah identitas denzan jelas dan lengkan!

3. Kerakan teriehih dahulu soal yang dianggap mudah!

4. Tulis cara pergergaan dan jawaban pada kotak rang tersadial

Hitunglah dan tentukan bilangan yang tepat pada operast bilangan dibawah
mi!

& 2T«R= lo%
|

b. 608 + 5)= 3

=

-

B

Rendi mempunyai 9 keranjang berisi kelereng. Setiap keranjang berisi 16
kelereng. Berapa jumlah seluruh kelereng Rendi?
8 PR Sl 'U\’\ e
Feith Pendl MamPony Faecin g
g_f. oy exies Y o\ 5({ e lexy en 9

Mala diberikan jatah vang jajan sebanyak Rp.84.000. Uang jajan tersehun

harus cukup selama | mingeu Berapa jumlah vang jajan Mala selama sate

l:ari?

gk f "

Jadd mata Loy, Jayan

Jvec
i
i

Hitunglah faktorisasi prima dar: bilangan 84t

Ali berenang 10 hari sekali. Budi berenang 15 hari sekali. sedangkan Amir
berenang 29 hari sehali Mereka sama-sama berenang pertama haly pada
tanggal 20 Januan 2019. mereka akan berenang bersama lagi pada tanggal?

2 2 geal’
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8. Scbutkan masing-masing 5 mata pencaharian berdasarkan lokasinya berikut
ini.

a. Dataran rendah
{

b. Dataran tinggi
|

= ¢. Dacrah pantai
Lani mempunyai 10 buku tulis. 20 pensil. dan 30 penghapus. Semua alat tulis S R
tersebut akan dibungkus kertas kado untuk hadiah dengan jumiah yang sama
Banyak kertas kado yang diperlukan adalah. . lembar

9. Sebutkan 3 jenis kegiatan ekonomi dibidang jasa!

Jotv oo M gnalvtubicn Javab...

T

L’QH o) lea o C(_LDL'“'\U Al A

10. Kerjakan scal dibawah ini!

a. Sebuzh persegipanjang punyai p e 2 kali lebarnya. Lebar
persegipanjang lersebut adalah 22 cm. Berapzhah keliling persegipanjang
' tersebut?
f

7 Perhaukan contoh sumber daya alam berdasarkan jenisnya dibawah im!

Uidara Gas alam Matahari
Belerang IKlim Perak
Alr Musim Emas
lanah Minvak bumi Batu bara

Kelompokkan contoh sumber daya alam berikut ini!

b. Sebuah persegipanjang mempunyai panjang 15 cm dan lebar 8 cm.
" Berapakah luasnya?

Leral '
a  Sumber daya alam yang dapat diperbaharui 8 (-"L '“

b Sumber daya alam yang tidak dapat diperbaharui v‘?

Mila Sri Fauziah, 2019
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Lampiran 5.4 Data Hasil Tes Kemampuan Dasar di Kelas Kontrol

Nilai Tertinggi

Format Instrumen Tes Kemampuan Dasar

TES KEMAMPUAN DASAR
SEKOLAH DASAR NEGLRI KARAPYAK 1
TAHUN AJARAN 2018/2019
Nama : Mo Sa\.. Akmad & Hari/Tanggal: T\ . Detuasi . 201 ey
icann =M Waktu : 90 menit
Petunjuk Umum
1. Sebel jakan soal, bacalah do’a terlebin dahulu!

2. Tulistah identitas dengan jelac dan lengkao!
3. Kerjakan terlebih dahulu soal yang dianggap mudakh!
4. Tulis cara pengerjaan dan jawaban pada kotak yang tersedia!

1. Hitunglah dan tentukan bilangan yang tepat pada operasi bilangan dibawah
ini!
q: 2T

o
- |

L2 x
oA
54
594

b. 608+ ...=32

_‘13

67

O

b

—

2. Rendi punyai 9 j berisi kel

g Setiap
kelereng. Berapa jumlah seluruh kelereng Rendi?
o x\b =\4\

Dead Selucah l{((e\»m.:) Rend! =daV\ah L4

jang berisi 16

j~\1
e b

Mala diberikan jatah uang jajan sebanyak Rp.84.000. Uang jajan tersebut

harus cukup selama 1 minggu. Berapa jumlah uang jajan Mala selama satu
hari?

Q 3000 DYy eV il sdful-g.(r- adels L

e 84400072 Rp 12,000

Lp 12000

4. Hitunglah faktorisasi prima dari bilangan 84!

@"(

34 .
7~ l A %2 XA XT]

T k\2 Z ot
/N -2 R{yN\

) 2\ . Ok'f
2™

B

/(5.

Ali berenang 10 hari sekali, Budi berenang 15 hari sekali, sedangkan Amir
berenang 20 hari sekali. Mereka sama-sama berenang pertama kali pada
tanggal 20 Januari 2019, mercka akan berenang bersama lagi pada tanggal?
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2\ Macex 2019

% 6. Lani mempunyai 10 buku tulis, 20 pensil, dan 30 penghapus. Semua alat tulis
tersebut akan dibungkus kertas kado untuk hadiah dengan jumlah yang sama.
Banyak kertas kado yang diperlukan adalah. .. lenibar

l°\ embar

7. Perhatikan contoh sumber daya alam berdasarkan jenisnya dibawah ini!

Udars~ Gas alam Matahari

Belerang Ikhim Perak

Air Musim Emas

Tanah Minyak-bumi Batu bara
Kelompokkan contoh sumber daya alam berikut ini! L
a. Sumber daya alam yang dapat diperbah :\-\Y‘f".a“"

Musitadonah, ik lien
v (¥ [

W b Sumber daya alem yang tdak dapat diperbatarui (TG A\,

., v [ — (3

b oneliabmaei, Perak . eoas hatu Vara, Minuvak oumi,
el ecos

8. Sebutkan masing-masing 5 mata pencaharian berdasarkan lokasinya berikut
ini
(5. s 1 Petani, Gyeu dokter, palisi.... .
-San Reamai. Pabrik

41, b Detrntinggi ;?z.‘&‘a.t.\.i..kek,.?ﬁimLMl@.Y&é;;i.
s A, £ okan buoh ~Pushan

_c B;;rahpanui - NBagnn ek oni._opmm , Qekani
currfut ek, Cerouat . Sencl e +aAd‘N\juA.\

T

i dibidang jasa!

%9, Seb 3 jenis keg!
§ Jawab :Cv_m_u,,dok:ker_“..dm..,.;n\.i.,si ...........................................

10. Kerjakan soal dibawah ini!

a Scbush persegipanjang mempunyai panjang 2 kali lebamya. Lebar
)@ perscgipanjang tersebut adalah 22 cm. Berapakah keliling persegipenjang
tersebut?

I’J.YL|L,+ 2x22= V22 Cm?
3l 88+ Ly

b. Scbuah persegipanjang mempunyai panjang 15 cm dan lebar 8 cm.
Berapakah Juasnya?

(5%8 z\20 cw*

A
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Nilai Terendah

'Yy Q

Format Instrumen Tes Kemampuan Dasar
TES KEMAMPUAN DASAR
SEKOLAH DASAR NEGERI KARAPYAK 1
TAHUN AJARAN 2018/2019

Nama . S\V\ O\SN\A Hari/Tanggal : cﬂhu/ S i Ren i
Kelas V ................. Waktu : 90 menit

Petunjuk Umum
1. Sebelum mengerjakan soal, bacaiah do™a terlebih dahulu!

~

T'ulislah identitas dengan jelas dan lenghap!

Kerjakan terlebih dahulu soal yang dianggap mudah!

L w

Tulis cara pengerjaan dan jawaban pada kotak vang tersedia!

| Hitunglah dan tentukan bilangan yang tepat pada operasi bilangan dibawah

im!

a 27«22=é90

b. 608 -4 32

2.

Rendi mempunyai 9 keranjang berisi kelereng. Setiap keranjang berisi 16

kelereng. Berapa jumlah seturuh kelereng Rendi?

\C*5 = G+

3.

3.

4.

Mala diberihan jatah uang jajan sebanyak Rp.84.000. Uang jajan tersebut
harus cukup scliuma | minggu. Berepa jumlah uang jajan Mala selama satu

hari?

12 vi=Fa '
|
J

Hitunglah faktorisasi prima dari bilangan 84!

SRR —— !

Ali berenang 10 hari sckali. Budi berenang 15 hari sekali. sedangkan Amir
berenang 20 hari sekali. Mereka sama-sama bercnang pertama Kali pada

tanggal 20 Januari 2019. mereka akan berenang bersama lagi pada tanggal?
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6

7

%

’_Sc_w'z,c_wx’;gm 8
| Josy Veum kybuf &, So\MPinj

\

Lani mempunyai 10 buku tulis, 20 pensil, dan 30 penghapus. Semua alat tulis
tersebut akan dibungkus kertas kado untuk hadiah dengan jumlah vang sama.

Banyak kertas kado yang diperlukan adalah...lembar

\,0(,(\\'* QewXbep = 080 T

\Qem ¥& e <0

Socwmy e = a0

Jo \oMuMY bis 0B\ nasS Gkl keaa(qk‘
KaSA WS a dddn A8

Perhatikan conloh sumber daya alam berdasarkan jenisnya dibawah ini!
Udara Gas alam Matahari
Belerang Iklim Perak
Air Musim Emas
Tanah Minyak bumi Batu bara

Kelompokkan contoh sumber daya alam berikut ini!

a. Sumber daya alam yang dapat diperbaharui
?e&\« oS, hau o A Gal alotny,
) \-mo A} Painyak Dy m\ .

b. Sumber daya alam y ang tidak dapat dnpuhaharul x

\ w\«u\M\m ,\Aaaf & ..\«\\\m ; ‘(V\\)&\\(V\r bed ay

8. Sebutkan masing-masing 5 mata pencaharian berdasarkan lokasinya berikut
ini

a. Dataran rendah

b. Dataran tinggi

9. Sebutkan 3 J:ms l\egxalan ekonomi dibidang jasa!

Jawab \)~ “ “'C\a ant ?e'vqh\ ?Kf(\f‘akan \
Qef N l')uS i l ol

10. Kerjakan soal dibawah ini!
a. Sebuah perscgipanjang mempunyai panjang 2 Kali lebarnya Lebar
persegipanjang tersebut adalah 22 cm. Berapakah Keliling persegipanjang
tersebut?

b. Sebuah persegipanjang mempunyai panjang 15 ¢m dan Icbar 8 cm
Berapakah luasnya?

i
|
i

|
\
|
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Lampiran 5.5 Data Hasil Pretest Kemampuan CPS Kelas Eksperimen

Nilai Tertinggi

L—{ L—! (—{ L{>ﬂSTRUMEN TES KEMAMPUAN CPS (PRETEST)

SEKOLAH DASAR NEGERI KARAPYAK I B: ,é’
TAHUN AJARAN 2018/2019

Nama .37 s Hari/Tanggal : Ol \@ -~ U-Z2o \f‘
Kelas : \‘/

Waktu : 90 menit

L

Petunjuk Umum

a. Baca do’a terlebih dahulu.

b. Bacalah soal dengan teliti.

¢.  Dahulukan mengerjakan soal yang mudah.

d. Anak-anakku, Allah Maha Melihat. Kejujuranmu sangat Ibu hargai. Kamu pasti bisa mengerjakan soal
ini. Percaya pada kemampuan sendiri. Semangat!

e. Waktu pengerjaan 90 menit.

1. Perhatikan gambar di bawabh ini !

a. Informasi apa yang kalian dapat dari gambar di atas ?

Gestary  CetiuAd YA S a8 agerachen
\-a\xau .
1
A cocsnnacassssass
. o ‘.. o
b. Termasuk ke dalam kegiatan ekonomi apa gambar di atas ? Cxnht! LA j

c. Sebutkan dan jelaskan mcnggunakan bahasamu 2 Leglatan ekonomi di Indonesia selain kegiatan pada

, e -
gambar di atas ! T8 C61 o vy ke e Moo . Aenye (8 ("”’
S paert a0, Cendl o O N C O et AN e
VL ALE N L2 A e p l < Qwn ot QENLC A |
1
4

AL Q-
2 bebutkan 3 hal yang kalian ketahui lemang kegiatan ekonomi ! (‘\(\'L \‘! A 1 ()

CUesmvw
Q& NS ISL 2= ! .

A\ ey <

Buatlah satu pertanyaan berkaitan dengan contoh di atas!
Kemudian jawablah pertanyaan yang telah kamu buat tadi!

APA  ha. Lecia ) Xel o L \t0)
Geraria. X eone bk S0 \ee®
MACe O Cat '\ ALY g s

3

= Y x=z XY 3
38

\( ) \ = D 7 S\ (D)

D é« {J‘_ﬂi v @ s = \.\\“3}?( ~ 4
== = §s)

) W KoorS
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Fao b srtucest e Ranan ant derigan seksama !

. L D meiibuat s gt dan
Mala mempunyay keabiiea dalam membuat jajaniea Riws sumedans Dig memouating oot
nemualnva di Pasm Sumedang. Setiap heri dagangan.s 2 it wediv patis dan semahie Punyak ok

gl anan Kb anedang

prenosan hongea Ac luar hott Karena Mala sudah G songeap o

i . fnng dis
wendirl dan dia tdak mempunyai medai untuk mesnbuatEyg datim purtsi hesar akianng w

beherjasama densen S oning lemannya untuk berhisnis Jenzan mendinhan Pasero Lerbatas (7
o Intormess apa yang ki dapatkan dar sitvas) wosehu ™
adn © eotang Pecennua() yg o e bu )
Wsoviouo g GfEuy,  wmem @uat. 2a7a0an ¥nds
Sumreda™ f] Yasenct At pdax Gangguy \Veryadag ey
W Selam cootol ussha chonont dintas sebuikan covrel wsabie Chonami vtz tahing 4 Der s eragn
pengetolurnya! \'7d\a\"(\c WU Ler bt Acdy wadday
Yy Suddt  Alpublan diangdino dagn 24N
\ men 2ad - ety

s Nebuah Kb ennliK vokene 64 kubus sotuan
Tentuhan Pangang sk Subas wrsebut!
olutn € = by wwbus  gutuan
= T g0 ¥y
= 4 RY Y

. ..:::—;ﬁ':'n.".\.’ﬂuluk hubusny a!

I—

6. ianu seaedane berbentuk Kubus dene

herbentak atok dengan ukuran 10 Gn

vang bisa nusab Ke dalam Kardus terciat

IR

v 6 e untuk dijual. Berapahah banyak tahe sumedanz

{seerjahan menggunakan cara)

sesuk 4 em akan dunasubian ke dalam k;(rdu>_

SEAMT 0L weKrerna sama dat M C'\'\:“f\\\éa\'\ Vov seqo LOPEL CPLD e

ktl 2o

=\0 X8X‘L‘

= Hod cr

Feial Lavu 4 e 168 dirronuan A US alaay,
ety kONa 1)

1 e, hual liga buah keranjang berbentuk kihus sesual pesanan lenan-temannya, Jika veiume

Lermane Lang ahan dibuat kurang don 506 cm® . Buatlah kemungkinan 3 kabus yang dapat dibuat!

(herienan ncnagunakan cara)

i
l. M\ R ale7
2250 cip
, HACo cxn

/.‘ 2L

g Hudv iemesan tempat pensit berbentub balek untak ulang tahun sahabatnya Jika volumenya 72 cm?
Jun aingginaa 6 cm make berapy Kenumekinan ckaan panjang don lebar tempat pensil yang dapat

dihaat? (hergana’s menggunakan car)

yowsn @ = 72 w0’
L \/’(CX A 729 _cM ;
o

[ *# 7

Eo

iy

o
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5 8
% | 2‘7 INSTRUMEN TES KEMAMPUAN CPS (PRETEST) 3
SEKOLAH DASAR NEGERI KARAPYAK I

TAHUN AJARAN 2018/2019

Nama yu\ljbﬂ 5\.)9\\3(\97\\ Hari/Tanggal Eohu ./T.[.C?.:,L» ~0p 'E{

Kelas © .. e oooon e Waktu : 90 menit
Petunjuk Umum

a. Bacado’aterlebih dahulu.

b. Bacalah soal dengan teliti.

¢. Dahulukan mengerjakan soal yang mudah.

d.

Anak-anakku, Allah Maha Melihat. Kejujuranmu sangat Tbu hargai. Kamu pasti bisa mengerjakan soal
ini, Percaya pada kemampuan sendiri. Semangat!

. Informasi apa yang kalian dapat dari gambar di atas ?
Qe Qembuadan Aok

| by oy A frembaAuh
Wbl OLONK \

bR Cd

b. Termasuk ke dalam kegiatan ekonomi apa gambar di atas ? ‘” riale »%ﬁ‘h&l

¢. Sebutkan dan jelaskan menggunakan bahasamu 2 kegiatan ekonomi di Indonesia selain kegiatan pada

gambar di atas | '\?Qbﬁ\: ot 2 Yb\'bﬁ\: bl

5. Sebutkan 3 hal yang alian ketahui tentang kegiatan ekonomi | { ¢ ?(’f¥§ a{?(fm b\ﬂm
y mb{*‘ AP ' \

\)

3. Perhatikan gambar di baweh ini!

Buatlah satu pertanyaan berkaitan dengan contoh di atas!

Kemudian jawablah pertanyaan yang telah kamu buat tadi!
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4. Bacalah situasi di bawah ini dengan seksama | 7. Adi akan membuat tiga buah keranjang berbentuk kubus sesuai p teman Jika vol

Y

Mala yai keahlian dalam b jaj khas Sumedang. Dia membuatnya setiap hari dan keranjang yang akan dibuat kurang dari 500 cm?® . Buatlah kemungkinan 3 kubus yang dapat dibuat!
jualnya di Pasar S dang. Setiap hari dagangannya itu selalu habis dan semakin banyak yang (kerjakan menggunakan cara)
memesan hingga ke luar kota. Karena Mala sudah tidak sanggup membuat jajanan khas Sumedang sendiri ’ ?‘ (? E;Uf) ‘J:;

dan dia tidak mempunyai modal untuk membuatnya dalam partai besar akhirnya dia bekerjasama dengan

5 orang temannya untuk berbisnis dengan mendirikan Persero Terbatas (PT).

a. Informasi apa yang kalian dapatkan dari situasi tersebut ? o . l
ats,_mem Puatay. eah Han. Aaom e lasns e
YOS Cumdanid Ao teminosnin PR ol dao
menainya AL TS0 Sumedond

b. Selain contoh usaha ekonomi diatas, sebutkan contoh usaha ekonomi yang lainnya berdasarkan

~ b ~ » a ok
pengelolaannyal Babhe . Tohile Yeat WY PN\D‘ Ve Q-_‘ 9 e d e Loy
Roantesle. GLang Lhd k. Moo Lot QM
L4 % +
maecon. Lol Jodl nolus. Memaulvhieon ook 8. Budi memesan tempat pensil berbentuk balok untuk ulang tahun sahabatnya. Jika volumenya 72 cm? dan
c fQ“q tingginya 6 cm maka berapa kemungkinan ukuran panjang dan lebar tempat pensil yang dapat dibuat?
5. Sebuah kubus memiliki volume 64 kubus satuan. (kerjakan menggunakan cara)
Tentukan panjang rusuk kubus tersebut! Ul&u( o ?Qﬁm’; 7
Gambarkan bentuk kubusnyal : ‘%&Q '\56‘ - CS

6. Tahu sumedang berbentuk kubus dengan ukuran rusuk 4 cm akan dimasukkan ke dalam kardus berbentuk
balok dengan ukuran 10 cm x 8 em x 6 cm untuk dijual. Berapakah banyak tahu sumedang yang bisa
masuk ke dalam kardus tersebut ? (Kerjakan menggunakan cara)

fodt 1o yoity higa mesue ke datim Yol
Adoth= g xahy
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Lampiran 5.6 Data Hasil Pretest Kemampuan CPS Kelas Kontrol

Nilai Tertinggi

INSTRUMEN TES KEMAMPUAN CPS (PRETES T) L }
SEKOLAH DASAR NEGERI KARAPYAK I

TAHUN AJARAN 2018/2019
| x'ﬂ [PIET: ,vf'*'”-,. Py
Nama : NQ\ ), Nhwod | _Hari/Tanggal: .00 e D0 \
L N s
Kelas : ':"‘ ?) Waktu : 90 menit

Petunjuk Umum

Baca do’a terlebih dahulu.
Bacalah soal dengan teliti.
Dahulukan mengerjakan soal yang mudah. .
Anak-anakku, Allah Maha Melihat. Kejujuranmu sangat Ibu hargai. Kamu pasti bisa mengerjakan soal
ini. Percaya pada kemampuan sendiri. Semangat!

e. Waktu pengerjaan 90 memt

a0 o

. Informasi apa yang kalian dapat dari gambar di atas ?
{ |

. i t :
{ ato preMpPuet  tedhy ’

TR e 6“.: 8 pady .' p) LI, /% |./'l,
b. Termasuk ke dalam kegiatan ekonomi apa gambar di atas ? "...;.\".. Dol Snem P‘f ke (&% fulc
¢. Sebutkan dan Jelual\an menggunakan bahasamu 2 keglatan ekonom1 di Indonesia selain kegiatan pada

EA ) ;‘ K " {_“oﬂ .‘I \;"- 4 (§ 1.:.." Ry

gambar di atas | PR

2 Sebutkan 3 hal yang} kalian ketahui tentang kegiatan ekonomi 'C‘éu\‘oéﬂ [eeejicten ey ai1n

it Y ehed %“ r/{ /(_” o ‘A\‘ At } ' r\j! ‘1 p—— \\}i,(v.(@ﬁ(}"ﬁ'
A ‘otlu[/m SeCur ot Pe( LQ aom \ 0 !l h/
3. Perhatikan gambar di bawah ini! : R

Buatlah satu pertanyaan berkaitan dengan contoh di atas!
Kemudian jawablah pertanyaan yang telah kamu buat tadi!
Do Mo, Ailakules Dreney u\w‘ &

uc\v\\ Al cm;x\\)o«. 7 4 r\apq Vo e ,J;(

rela, N\

7
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4 Bacalah situast di bawah i dengan seksama |
Mala mempunyar heahiran dalam membuat jajanan khas Sumedang. Dia membuatnya setiap hart dan
menjuainya di Pasar Sumedang Setiap hari dagangannya itu sefalu habis dan semakin bamyak yang
memesan hingga ke luar kota. Karena Mala sudah tidak sanggup membuat jajanan khas Sumedang
sendiri dan dia tidek mempunyai modal untuk membuatnya dalam partai besar akhirmva dia
hékerjasama dengan 3 orang temannya untuk berbisnis dengan mendirikan Persero Terbatas (P1)

a  Informasi apa yang kalian dapatkan dari situasi terscbul‘?

K?("\ S, \»r\ } aheg e

(T O . WK W
{ ) & 3

\

erenassenisvesay eitesh sevanetfescencssntes sha¥e
c e ol

b. Selain contoh usaha ekonomi diatas, sebutkan contoh usaha ekonomi yang lainnya berdasarkan

pengelolaannya!

5. Sebuah kubus memiliki volume 64 kubus satuan,

Tentukan panjang rusuk kubus tersebut!

(iambarkan bentuk kubusnya!

/AN
V2o $x4%$

Y
T Q»/\ \N\\D\Ag sa*‘u(x N
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h Tg Sme 5 5 9'
dhu sumedang berbentuk kubus dengan ukuran rusuk X om akan dimasukkan ke dalam kardus

berbentuk balok dengan ukuran 10 cm « & cin + 6 cm untuk dijual Berapakah banyak tahu sumedang

vang bisa masuk ke dalam kardus tersehut 2 (Kerjakan menggunakan cara)

: Ny 7?7

: ?_ y S R

T s B
+ ' ~unlt .0
PR ) - MV

‘. Locan - ’UO 3

g ,.\\:‘y'
o 1 I AT MY

\ » $8
5 A \ 1 ! ol oA Vhap A N
8 N e Tohy Suredony e
=) o g BAIIHGUS

10

{ . A
D DU Y\

7. Adi akan membuat tiga buah keranjang berbentuk kubus sesuai pesanan teman-temannya. Jika volume
keranjang yang akan dibuat kurang dari 500 cm® . Buatlah kemungkinan 3 kubus yang dapat dibuat!

(kerjakan menggunakan cara)

\D \\‘\\C S ‘;:‘; % QRS [y ;;’;l:
%X E;\ e (Q;\ - ﬁ\f AT
by w= yio

8 Budi memesan tempat pensil berbentuk balok untuk ulang tahun sahabatnya. Jika volumenya 72 cm?
dan tingginya 6 cm maka berapa kemungkinan ukuran panjang dan lebar tempat pensil yang dapat

dibuat? (kerjakan menggunakan cara)

Wenefthon L X LYL)
\(-Ewwlﬁﬁ\} ikl b L '2-* Q q/

i
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Nilai Terendah

7} INSTRUMEN TES KEMAMPUAN CPS (PRETEST)
SEKOLAH DASAR NEGERI KARAPYAK I

B3
TAHUN AJARAN 2018/2019

Nama Slm\/\ok‘ JO-\\HarilTanggal (hb\d =l p ‘6 7\0 j

Kelas : M.

Waktu : 90 menit

Petunjuk Umum

Baca do’a terlebih dahulu.

Bacalah soal dengan teliti.

Dahulukan mengerjakan soal yang mudah.

Anak-anakku, Allah Maha Melihat. Kejujuranmu sangat Ibu hargai. Kamu pasti bisa mengerjakan soal
ini. Percaya pada kemampuan sendiri. Semangat!

e.  Waktu pengerjaan 90 menit.

o oR

; 1. Perhatikan gambar di bawah ini !

a. Informasi apa yang kalian dapat dari gambar di atas ?
ol 0d.ald--\paskal o |
\(i‘kgkg...‘.g..uh«e; AadA. AL \i?\

L0\ G . Yo\, K
fper eer, K ES 5

b. Termasuk ke dalam kegiatan ekonomi apa gambar di atas ? mnk Naia
c. Sebutkan dan jelaskan menggunakan bahasamu 2 keglatan ekonomi di Indonesia selain kegiatan pada
gambar di atas | ExK.0.00%y.. PeC Y allam V\Ae.\'\a(\o.h‘
B ey s WkoY\AY\jA\ LAY 7 SE———

2. Sebutkan 3 hal yang kalian ketahui tentang kegiatan ekonomi !

-~\%£\W-“\-Q‘A«;J--m-i--‘(h--omi?o--@?;)'---Mc-{é—w«-&ua_g&...nu.....

3. Perhatikan gambar di bawah inil

Buatlah satu pertanyaan berkaitan dengan contoh di atas|
Kemudian jawablah pertanyaan yang telah kamu buat tadi!
telvma Qu BKeNopa.afak

anoal . v
mmi\“f;r\ &,‘ Q.‘:g 0 wﬂ(ﬁ\“"“‘““%
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4. Bacalah situasi di bawah ini dengan seksama !

Mala mempunyai keahlian dalam membuat jajanan khas Sumedang. Dia membuatnya setiap hari dan
menjualnya di Pasar Sumedang. Setiap hari daganganma itu selalu habis dan semakin banyak yang
memesan hingga ke luar kota. Karena Mala sudah tidah sanggup membuat jajanan khas Sumedang
sendiri dan dia tidak mempunyai modal untuk membuatnya dalam partai besar akhirnya dia
bekerjasama dengan S orang temannya untuk berbisnis dengan mendirikan Persero Terbatas (PT).
a. Informasi apa yang kalian dapatkan dari situasi terscbut ? ' ) ‘
wola oeCsgukal wreva Buflyqy keak \jan -
e atik Bl Spyomma mals Kelelndn - Mem\augc
Fodrang,  \da Cvaaa weselt j& Saka detg,
X et o= vemun. tale
b. Selain contoh usaha ckonomi diatas. sebutkan contoh usaha ekonomi yang lainnya berdasarkan
pcngclo’l‘aannya!E_e‘KDX\OH;M{_ _ ?{(k@ alan- PO.kOK,.Wa‘
O ne T oOlek Mo, TNEB Lk Mok,

5. Sebuah kubus memiliki volume 64 kubus satuan.
Tentukan panjang rusuk Kubus tersebut! gy
WY EEER T EP P Y Al

Gambarkan bentuk kubusnya!
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6 Tahu sumedang serbentuk kubus dengan ukuran rusuk 4 cm akan dimasukkan ke dalam kardus
1 :
berbentuk balok denzan cheran 10 cm x 8 cm * 6 cm untuk dijual. Berapakah banyak tahu sumedang

vang bisa masuk k¢ dalam Rardus tersebut ? (Kerjakan menggunakan cara)

7. Adi akan membuat tiga buah keranjang berbentuk kubus scsuai pesanan teman-lemannya. Jika volume
i ; ’ ibuat!
keranjang yang akan dibuat kurang dari 500 cm? . Buatluh kemungkinan 3 kubus yang dapat dibuat!

(kerjakan menggunakan cara)

Soo0

L ou
S?U - % g 6Q
\ ¢ Oe

8. Budi memesan tempat pensil berbentuk balok untuk ulang tahun sahabatnya. Jika volumenya 72 cm?
dan tingginva 6 ¢cm maka berapa kemungkinan ukuran panjang dan lebar tempat pensil yang dapat

dibuat? (kerjakan menggunakan cara)

1}
-

7 2%

T
70
R~ e

206

":_'LG\(a
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Analisis Data Hasil Pretest Kemampuan CPS

Mila Sri Fauziah, 2019

PENGARUH SITUATION-BASED LEARNING TERHADAP KEMAMPUAN CREATIVE PROBLEM

SOLVING DAN SELF-EFFICACY SISWA SEKOLAH DASAR

Universitas Pendidikan Indonesia

repository.upi.edu

El 14 38.89 K1 15 41.67
E2 10 27.78 K2 12 33.33
E3 11 30.56 K3 10 27.78
E4 12 33.33 K4 9 25.00
E5 5 13.89 K5 9 25.00
E6 8 22.22 K6 6 16.67
E7 16 44.44 K7 10 27.78
E8 8 22.22 K8 12 33.33
E9 14 38.89 K9 5 13.89
E10 14 38.89 K10 12 33.33
El1l 12 33.33 K11l 3 8.33
E12 6 16.67 K12 6 16.67
E13 12 33.33 K13 7 19.44
E14 12 33.33 K14 8 22.22
E15 10 27.78 K15 8 22.22
E16 11 30.56 K16 10 27.78
E17 13 36.11 K17 6 16.67
E18 13 36.11 K18 7 19.44
E19 6 16.67 K19 5 13.89
E20 13 36.11 K20 9 25.00
E21 10 27.78 K21 5 13.89
E22 11 30.56 K22 8 22.22
E23 10 27.78 K23 7 19.44
E24 13 36.11 K24 7 19.44
E25 4 11.11 K25 9 25.00
E26 9 25.00 K26 9 25.00
E27 14 38.89 K27 12 33.33
E28 12 33.33 K28 3 8.33
E29 12 33.33 K29 9 25.00
E30 9 25.00 K30 9 25.00
E31 11 30.56 K31 7 19.44
E32 11 30.56 K32 3 8.33
E33 3 8.33 K33 7 19.44
E34 10 27.78 K34 7 19.44
E35 8 22.22 K35 6 16.67
K36 3 8.33
Jumlah 1019.44 280 777.78
Rata-rata | 10.49 29.13 7.78 21.60
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Lampiran 5.7 Data Hasil Posttest Kemampuan CPS Kelas Eksperimen

Nilai Tertinggi
Tre— X <
. INSTRUMEN TES'KEMAMPUAN CPS (POSTTEST)
Nama N\“V ‘ S\‘\(\Qi\’\\ S‘ % Hari/Tanggal Sabk,\\l\g'o S - 20[3
— ! - 2_ =

Kelas ;.- P L Waktu :90 }eﬂ(\ \ \
Petunjuk Umum
a.  Bacado’a terlebih dahulu.
b. Bacalah soal dengan teliti.
¢.  Dahulukan mengerjakan soal yang mudah.
d.

Anak-anakku, Allah Maha Melihat. Kejujuranmu sangat Tbu hargai. Ka
ini. Percaya pada kemampuan sendiri. Semangat!
e. Waktu pengerjaan 90 menit.

isa mengerjakan soal

1. Perhatikan gambar di bawah ini |
T (- ) a :

a. Informasi apa yang Kalian dapat dari gambar

di samping berkaitan dengan kegiatan

ekonomi ? Vo0m \(-C%\O.k oan
O\ SuampPing Merpolkan

\
s ! !

—

b. Termasuk ke dalam kegiatan ekonomi apa gambar di atas ? \rD\' Q duk S [ |

c. Sebutkan dan jelaskan menggunakan bahasamu 2 kegiatan ekonomi selain kegiatan pada gambar di
atas |

Q1o ribusis Odalalh MemalirKa n barang
onSume = Memeli Suoka barang okay o a

U

\

2. Sebutkan 3 hal yang kalian ketahui tentang kegiatan ekonomi | V" 0 BU\(S\

Piskeibuli, dan Konsums, .
D)

3. Perhatikan gambar di bawah ini!

Buatlah satu pertanyaan berkaitan dengan gambar di
samping! Kemudian jawablah iznanyaan yang telah kamu

buat tadit YNEN QAN QKO 0Pakaln
tani m{.n'\bm(m R

| YoWoban - 6dolaw Kerbau

~
—_
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7. Adi akan membuat tiga buah keranjang berbentuk kubus sesuai pesanan teman-temannya. Jika volume
keranjang yang akan dibuat kurang dari 500 ¢m? . Buatlah kemungkinan ukuran 3 kubus yang dapat
4. Bacalah situasi di bawah ini dengan seksama | dibuat! (kerjakan menggunakan cara) 5 %
an uland dart 500 cm
Mala mempunyai keahlian dalam membuat jajanan khas Sumedang. Dia membuatnya setiap hari dan Diketabui NDIUE eanjang fipuat v 3 5
menjualnya di Pasar Sumedang. Setiap hari dagangannya itu selalu habis dan semakin banyak yang ;
! Jula . a
memesan hingga ke luar kota. Karena Mala sudah tidak sanggup membuat jajanan khas Sumedang Ditanyakan : Guotlah \chUﬂQ\L\Mﬂ fac Jkubes 39 AO_P‘ {: i
sendiri dan dia tidak mempunyai modal untuk membuatnya dalam partai besar akhimya dia Jawaban : &
bekerjasama .dengan 5 onm'g temannya unnfk bcrbxsms dengan r.nendirikan Pcrsero T-erbms PT). - e 2 x 7 X2 = 8
a Infqrnasi apa yang k$hm dapatkan dari situasi diatas berkaitan dengan Jenis kegiatan ckonomi?
ALK SY ~ Uyl ¥y =64 q;
ey xS 2116
b. Selain contoh jenis usaha ekonomi diatas, sebutkan contoh jenis usaha ckonomi yang lainnya
bﬁiwkanpengelolmnyal . . 8. Budi memesan tempat pensil berbentuk balok untuk ulang tahun sahabatnya. Jika vol 72 cm?
‘DAU\LS\ - ?0“9“& ta"‘ul pc\\;(\K ('Dl;\ dan tingginya 6 cm maka berapa } gkinan ukuran panjang dan lebar tempat pensil yang dapat
\ dibuat? (kerjakan menggunakan cara) < .
Dikeths NOWME T2 (m> , EIN98 bem
S.
Tentukan volume kubus di samping dalam kubus satuan! (Kerjakan Ditanyakan: WKUCAN Pon)oitg eloaf fem ot Ceng|
menggunakan rumus) Jawaban :
€ XS XS = 27 \bes Sokuan ”
<% pr Noume 72 Cm® = 12 16 T\
3 X% Px Cm
k
. - B bxz =\vz2
6. Tahu sumedang berbentuk kubus dengan panjang rusuk 2 cm akan dimasukkan ke dalam kardus - CM
berbentuk balok dengan ukuran 10 cm x 8 cm % 6 cm untuk dijual. Berapakah banyak tahu sumedang t _ 6 )
yang bisa masuk ke, dalam kardus tersebut ? (Kerjakan menggunakan rumus) . g
Diketahui - FON}ANG CUSUL 2 €M, Ukuran kardus oalgk
loecm x Bem xbem
Ditanyakan - (20PAK0h YoanyoXK tahu Sumedandi8siga msx(x% <7
volau
Jawaban : : - n - -
T e X B x b m480 (Yoal ko 43 bisa masuy
t=2x2x%x2 =8 (Dalam kordaS adatah
480:8 -GLo bo S
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o - ” -
INSTRUMEN TES'KEMAMPUAN CPS (POSTTEST)
o il \
Nama : y‘.((#','..ﬂ Hari/Tanggal : \tis 509 f.'(
- \
Kelas : 5 Waktu : 90 menit
Petunjuk Umum G Y [ l ' [ ‘
a. Bacado’a terlebih dahulu.
b. Bacalah soal dengan teliti.
¢. Dahulukan mengerjakan soal yang mudah. . i
d.  Anak-snakku, Allah Maha Melihat. Kejujuranmu sangat Ibu hargai. Kamu pasti bisa mengerjakan soa

ini. Percaya pada kemampuan sendiri. Semangat!
e. Waktu pengerjaan 90 menit.

Pcrhaukan gambar di bawah ini !

’ : a. Informasi apa yang kalian dapat dari gambar
di samping berkaitan dengan kegiatan
ekonomi ”Sgpd'\:\w\w\
.mxu(\an ringan....

iSOy K€ 2 144

¢. Sebutkan dan jelaskan menggunakan bahasamu 2 Leglatan ekonomi selain Leglatan pada gambar di

st Qobeix (O 2 Pabrik. bolu

2. Sebutkan 3 hal yang kalian ketahui tentang kegiatan ekonomi ! _,

3. Perhatikan gambar di bawah ini! )

" Buatlah satu pertanyaan berkaitan dengan gambar di
samping! Kemudian jawablah pertanyaan yang telah kamu

buat tadit ?ef-fcs(\jcx_\nnyo\ Podn.

... Jesmbau .4 cam: C]Pd'Qt\
_, §e&h,qamb St&‘?;ni) .....
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2. Adi akan membuat tiga bush keranjang berbentuk kubus sesuai pesanan teman-temannya. Jika volume
o keranjang yang akan dibuat kurang dari 500 ¢cm® . Buatlah kemungkinan ukuran 3 kubus yang dapat
4. Bacalah situasi di bawah ini dengan seksama ! dibuat! (kerjakan menggunakan cara)
Mala mempunyai keahlian dalam membuat jajanan khas Sumedang. Dia membuatnya setiap hari dan Diketahui adl.aan.. m:mhue«&? k "'t‘w..p’rj
menjualnya di Pasar Sumedang. Setiap hari dagangannya itu selalu habis dan semakin banyak yang Sl
memesan hingga ke luar kota. Karena Mala s:dn: tidak sanggup membuat jajanan khas Sumedang Ditanyakan ] zeLn, \l\ O k\A’O@ ML
sendini dan dia tidak mempunyai modal untuk membuatnya dalam partai besar akhimya dia Jawaban :
bekerjasama dengan 5 orang temannya untuk berbisnis dengan mendirikan Persero Terbatas (PT). \( - PALX *_
a Informasi apa yang kalian dapatkan dari situasi diatas berkaitan dengan jenis kegiatan ckonomi? ~3x=2 X3
DOOks. empuny e ket donam. man huad. FAkna , 2 i
Jehes Sumederty, DR Manoraye. SEA0R.hadl dan.
PO AU W1 CE0T. Gumedang Setiad ha(y
dagergairve habea Cemalelo. kongais. yo Mmenedan
b. Selain contoh jenis usaha ekonomi diatas, sebutkan contoh jenis usaha ekonomi yang lainnya |
berdasarkan pengelol va!l LGS AR Q\QO\Q\.\\‘_{\C& 1. Qﬂh‘ I\h ) 8. Budi memesan tempat pensil berbentuk balok untuk ulang tahun sahabatnya Jika volumenya 72 cm?
Yoty S Mmemko it ? v G By calcunal | dan tingginya 6 cm maka berapa kemungkinan ukuran panjang dan lebar tempat pensil yang dapat
pmsetpucs ttma ofeard Lomanye  urelebhabis | dibuat? (kerjakan menggunakan oura)
hes. Aontmn voedl Ll legn. Sdonle 1eInoias CRED ‘ Diketahui : RuAl_memean JemDat PenGil _herhentue .
5. | able
Tentukan volume kubus di samping dalam kubus satuan! (Kerjakan’ i Ditanyakan : NDon J‘IQ(”’QJ Aar\ \~l \nmr‘
menggunakan rumus) | Jawaban :
® %X
v:g:\i"g ) " NV=72em
=59 ') l = bem
P = A crm
6. Tahu sumedang berbentuk kubus dengan panjang rusuk 2 cm akan dimasukkan ke dalam kardus ,‘ L > D e
berbentuk balok dengan ukuran 10 cm x 8 cm x 6 cm untuk dijual. Berapakah banyak tahu sumedang
vang bisa masuk ke dalam kardus tersebut ? (Kerjakan menggunakan rumus) )
Diketahui : )& X8 X, 6.2 \
(e
Ditanyakan:_\pyep b0 bes\a e dengoun Ll : (
Jawaban : 'Q cmK 8((" " GCM )
|
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Lampiran 5.8 Data Hasil Posttest Kemampuan CPS Kelas Kontrol

Nilai Tertinggi
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e INSTRUMEN TES KEMAMPUAN CPS (POSTTEST)
T
Nama Nq\\g&\ ?)')ﬁ) Harﬂanggalg“”“*\/lw\e\ 9
Kelas : S Waktu )D‘nmm(_\
Petunjuk Umum \
a. Bacado’aterlebih dahulu.
b. Bacalah soal dengan teliti.
¢. Dahulukan mengerjakan soal yang mudah. ~ .
d.  Anak-anakku, Allah Maha Melihat. Kejujuranmu sangat Tbu hargar: U pasti bisa mengerjakan soal

ini. Percaya pada kemampuan sendiri. Semangat!
e. Waktu pengerjaan 90 menit.

, Perhaul\an gambar di bawah 1m ! ‘
i\ : a. Informasi apa yang kalian dapat dari gambar

di samping berkaitan dengan kegiatan

ekonorm‘?w d\C{MVD\I'\q i
\ D“Aa\a\r\jcmpa’g kongumcn/distrw
Sprmembeli  Semya Per leng
\eagon

b. Termasuk ke dalam kegiatan ekonomi apa gambar di atas ? Ve r\L‘e-\(‘)MDD k
¢. Sebutkan dan jelaskan menggunakan bahasamu 2 kegiatan ekonomi selain kegiatan pada gambar di

atas | ?C’\}UGQAM ‘QPM\R\“

Buatlah satu pertanyaan berkaitan dengan gambar di

samping! Kemudian jawablah pertanyaan yang telah kamu
buat tadi! A\Wﬂ“a\v‘h = CMP“\\')W i
remood. Wty venanam buadlk
ALXeHun, Alwan asacan¥ingo i dtau
ra\éa\'\ Acttamnce nda by
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4. Bacal,

Mala me ai keahli i
mempunyar keahlian dalam membuat lajanan khas Sumedang Dia membuatnya setiap hari dan
menjualnya di Py

ah situasi di bawah dengan seksama |

asar Sumedang Setiap hari dagangannya itu selalu habis dan semakin banyak yang
memesan hingga ke luar kota. Karena Mala sudah tidak sanggup membuat Jajanan Khas Sumedang
sendiri dan dia tidak mempunyai modal untuk membuatnya dalam partai besar akhimya dia
bekerjasama dengan § orang temannya untuk berbisnis dengan mendirikan Persero Terbatas ).

a. Informasi apa yang kalian dapatkan dari situasi diatas berkaitan dengan jenis kegiatan ckonomi?
01 Rrsern L etbotag adalah vanay dikergakon Secor o, per

\ {
MXebowpow T e A

b. Selain contoh Jenis ussha ekonomi diatas, sebutkan contoh Jjenis usaha ckonomi vang lainnya
berdasarkan pcngclolaannyu'(c \/)

N

Tentukan volume Kubus di samping dalam kubus satuan! (Kerjakan
menggunakan rumus)

X3 ;
l},—.; 18\&u\9u S €axuan

6. Tahu sumedang berbentuk kubus dengan panjang rusuk 2 cm akan dimasukkan ke dalam kardus
berbentuk balok dengan ukuran 10 cm x 8 cm x 6 cm untuk dijual. Berapakah banyak tahu sumedang

vang bisa masuk ke dalam kardus tersebut ? (Kerjakan menggunakan rumus)

Diketatui ah snd_borbentule kuls demgan . rusuk  2cm Awegukn
keddam Kardus balek dengan ukuwn yoemx dem ybenm.

Ditanyakan :..?BI.@Y‘A ..... ba\;\ak..__)raky! -Sumedmg 59:9\7\$aww lﬁfﬁ\ﬁ? \
Jawaban - 1’(1’( 1 = &“1 §
\ox® ¥ b=y3e W

= ygo :@ 3 K fodhu gumedang Yang b isce pasuk
Lo K‘émm kardus adalah (o b uah
—"Gdﬂw ;umedﬁf\g

-

> 3 ZMx b

~

Adi akan membuat tiga buah keranjang berbentuk kubus sesuni pesanan teman-temannya. Jika volume
keranjang yang akan dibuat kurang dari 500 em® . Buatlah kemungkinan ukuran 3 kubus yang dapat
dibuat! (kerjakan menggunakan cara)

Diketuhui :Acti. akan Membuat tiga... huah Kemngang berberuk kubus
\yand b lumenya kurangdaci Spoem® T N

\ Ditanyakan >Bu_ﬂ-'\' \& h k_f,muﬂgktmn IHKHran...B...kw ‘JU.-S . +&l" sebut.

Jawaban :
KerarpM3 \210Y 5 x- 1p= S00em™
Kerang 2 2gxgxb = Y Qlem i
- L
emn Jang % 13K (1x5 = YI5EM

8. Budi memesan tempat pensil berbentuk balok untuk ulang tahun sahabatnya. Jika volumenya 72 cm?

dan tingginya 6 cm maka berapa ki kinan ukuran panjang dan lebar tempat pensil yang dapat

dibuat? (kerjakan menggunakan cara)

Diketahui :.Mg&.umﬁ.A...itgm?ﬁ..“?@si.l...,b&rb@l&ut.bdhk%g.,di?ésanv..o.l.@"‘
\__budi adolah 72 e Ao $ingaings pem 90
\ Ditanyakan : @e € APa. . £muNg K nJerg.. dan...| gbacnyzs...

Jawaban :

Kemoydraddzfxg o Levivix E
L= 1xbr'G

Y=uyx'3 xG
5= \x\X'e
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™ <

 e—
INSTRUMEN TES KEMAMPUAN CPS (POSTTEST)

7
Nama D‘NBN“‘ Y) {\7 HariITanggal")}.*m@.../.f.'.‘m‘ﬁ

Kelas Y Waktu : 90 menit /7¢\
Petunjuk Umum 8 %5
. Baca do’a terlebih dahulu, 4

Bacalah soal dengan teliti.

Dahulukan mengerjakan soal yang mudah.

Anak-anakku, Allah Maha Melihat. Kejujuranmu sangat Ibu hargai. Kamu pasti bisa mengerjakan soal
ini. Percaya pada kemampuan sendiri. Semangat!

€. Waktu pengerjaan 90 menit.

po o

- Perhatikan gambar di bawah ini !
T R (- ] s

. Informasi apa yang kalian dapat dari gambar

di samping berkaitan dengan kegiatan

ekonomi 2 A0, So\a\a__SOX\ .

b. Termasuk ke dalam kegiatan ekonomi apa gambar di atas ? h\do MQTE{“ ‘
c. Sebutkan dan jelaskan menggunakan bahasamu 2 kegiatan ekonomi selain kegiatan pada gambar di

st MakQNAN...clAn. Minumann
Yekg. ber Lo cuRaL..». oS

-4
2. Sebut.kan‘{i hal yang kalian ketahui tentang kegiatan ekonomi !
{ i [ .

’ Abce 6 e
! ! } l|" !

3. Perhatikan gambar di bawah ini!

Buatlah satu pertanyaan berkaitan dengan gambar di
samping! Kemudian jawablah pertanyaan yang telah kamu
buat tadi!
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i 7. Adi akan membuat tiga buah keranjang berbentuk kubus‘)sesuai pesanan teman-temannya. J ika volume

keranjang yang akan dibuat kurang dari 500 cm® . Buatlah kemungkinan ukuran 3 kubus yang dapat

4. Bacalah situasi di bawah im1 dengan seksama ! dibuat! (kerjakan menggunakan cara)
Mala mempunyai keahlian dalam membuat jajanan khas Sumedang. Dia membuatnya setiap hari dan Diketahui 7CM

menjualnva di Pasar Sumedang Setiap hari dagangannya itu selalu habis dan semakin banyak yang

memesan hingga ke luar kota. Karena Mala sudah tidak sanggup membuat jajanan khas Sumedang Ditanyakan :..

sendiri dan dia tidak mempunyai modal untuk membuatnya dalam partai besar akhirya dia Jawaban :

bekerjasama dengan S orang temannya untuk berbisnis dengan mendirikan Persero Terbatas PT).

a. Informasi apa yang kalian dapatkan dari situasi diatas berkaitan dengan jenis kegiatan ekonomi?

b. Selain contoh jenis usaha ekonomi diatas, sebutkan contoh jenis usaha ckonomi vang lainnya
Budi memesan tempat pensil berbentuk balok untuk ulang tahun sahabatnya. Jika volumenya 72 cm

berapa kemungkinan ukuran panjang dan lebar tempat pensil yang dapat

%

berdasarkan pengelolaannya!
- dan tingginya 6 cm maka

dibuat? (kerjakan meugg:una\(an cara)

Diketahui: 3, 7...C N . ; -

w

Tentukan volume kubus di samping dalam kubus satuan! (Kerjakan Ditanyakan :

Jawaban :

menggunakan rumus)
IXCXY...
gxaxg i :

ntuk kubus dengan panjang rusuk 2 cm akan dimasukkan ke dalam kardus

6. Tahu sumedang berbel
berbentuk balok dengan ukuran 10 cm x 8 cm * 6 cm untuk dijual. Berapakah banyak talu sumedang
N

yang bisa masuk ke dalam kardus tersebut ? (Kerjakan menggunakan rumus)

Diketahui : (‘ X v x‘\ oy seeees 6L = T

Duanydkan ..........................

Jawaban : r K L ‘x T " —
lox 8XE Ch 7

b €
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Analisis Data Posttest Kemampuan CPS
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El 27 75.00 K1 23 63.89
E2 16 44.44 K2 19 52.78
E3 22 61.11 K3 17 47.22
E4 25 69.44 K4 10 27.78
E5 20 55.56 K5 14 38.89
E6 15 41.67 K6 10 27.78
E7 16 44.44 K7 13 36.11
E8 17 47.22 K8 15 41.67
E9 21 58.33 K9 11 30.56
E10 19 52.78 K10 17 47.22
Ell 28 77.78 K11 5 13.89
E12 7 19.44 K12 10 27.78
E13 15 41.67 K13 7 19.44
E14 17 47.22 K14 10 27.78
E15 15 41.67 K15 9 25.00
E16 12 33.33 K16 15 41.67
E17 14 38.89 K17 3 8.33
E18 21 58.33 K18 11 30.56
E19 15 41.67 K19 7 19.44
E20 20 55.56 K20 13 36.11
E21 21 58.33 K21 8 22.22
E22 19 52.78 K22 16 44.44
E23 6 16.67 K23 7 19.44
E24 19 52.78 K24 8 22.22
E25 7 19.44 K25 11 30.56
E26 5 13.89 K26 12 33.33
E27 19 52.78 K27 13 36.11
E28 24 66.67 K28 3 8.33
E29 17 47.22 K29 13 36.11
E30 17 47.22 K30 9 25.00
E31l 11 30.56 K31 7 19.44
E32 12 33.33 K32 9 25.00
E33 4 11.11 K33 8 22.22
E34 17 47.22 K34 8 22.22
E35 12 33.33 K35 5 13.89
K36 6 16.67
Jumlah 572 1588,88 382 1061.11

Rata-rata | 16.34 45,40 10.61 29.48
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Lampiran 5.9 Rekapitulasi Pencapaian Per Aspek Nilai Posttes Kemampuan

CPS Siswa di Kelas Eksperimen

Objective finding 2 42 60
Fact Finding 7 100 40,82
Problem Finding 1 26 74,29
Idea Finding 9 100 31,75
Solution finding 10 142 40,57
Acceptance Finding 7 137 55,92

Keterangan :
Aspek Terkuat Siswa

Aspek Terlemah Siswa

Problem Finding
Idea Finding
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Lampiran 5.10 Data Hasil Angket Self-Efficacy Awal Kelas Eksperimen

Nilai Tertinggi
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meSELF-EFFIaCYSEWA
Nma: CQRCRL.ENEAU 5
Kelas : . E .
PETUNJUK PENGISIAN
1. Baca dan ilah setiap yang ada dengan sebaik-baiknyal

2. Berilah pendapatmu dengan memberikan tanda (v') pada kolom jawaban yang
telah disediakan sesuai dengan pilihan kalian,

‘Terdapat 4 pilihan jawaban sebagai berikut

SS  :Sangat Setuju TS :Tidak Setuju

S Setuju STS :Sangat Tidak Setuju
Jawablah dengan sejujur-jujurnya, jangan terpengaruh oleh jawaban siapapun.
Karena apapun pendapatmu tidak akan mempengaruhi nilai yang kalian

=

peroleh.
SELAMAT MENGERJAKAN!

No Pernyataan X SS| S [TS|STS
1 | Saya menyukai pelajaran IPS dan matematika v g
2 | Saya tidak yokin, belajar IPS dan matematika

akan memberikan manfaat bagi kehidupan V ¥ 3
3 | Materi IPS dan matematika sulit dipelajari V4 Y
4 | Saya tidak bersemangat ketika belajar v90s
5 | Saya mudah menyerah ketika mengerjakan soal V u
6 | Saya merasa mampu mempelajert materi IPS dan

matematika S

: 7 | Saya mengerjakan tugas dengan penuh tanggung
| Jawab \/ t}

8 | Saya merasa tidak siap menjawab soal [PS dan

matematika ' V \“
9 | Saya dapat menjawab soal-soal dengan benar \/ L;
,IL 'SLya' Tfngeanm tugas secara terpaksa V| Y
11| Saya mencari berbagai cara untuk menyelesaikan

soal-soal V b-
12| Saya mengerjakan tugas tepat wakiu t

No Pernyataan

SS

13 | Saya takut ditanya oleh guru tentang materi yang

6 | Saya menggunakan materi IPS dan matematika |

yang saya pahami dalam kehidupan schan-han

7 | Saya akiif bertanya kepada guru dalam proses
pembelajaran

kurang saya pahami ! /
14| Saya takut menghadapi soal-soal yang sulit ! [ i
i 15 | Sebelum masuk kelas, saya suka membaca buku .
tentang materi yang akan dipelajari 4

8. | Belajar kelompok membuat saya berani bertanya

9 | Saya bangga dengan kemampuan yang saya

miliki

v

20 [ Saya yakin akan mendapatkan nilai yang baik I _\-/.J B

Terimakasih telah mengisi angket ini dengan jujur &

gry) = 77

L-(X—l = 28

le;'L*
871°,

w9 ¢

n

Nilai Terendah

ANGKET SELF-EFFICACY SISWA
Nama: S, fur. avfan 2040 L. I3

Kelas: ...

PETUNJUK PENGISIAN
1. Baca dan pehamilah setiap peryataan yang ada dengan sebaik-baiknyal
2. Berilah pendapatmu dengan memberikan tanda () pada kolom jawaban yang ‘
telah disediakan sesuai dengan pilihan Kalian.
3. Terdupat 4 pilihan jawaban sebagai berikut:
SS  :Sangat Setuju TS :Tidak Setuju
S :Setuju STS :Sangat Tidak Setuju
4. Jawablah dengan sejujur-jujumya, jangan terpengaruh oleh jawaban siapapun.

Karena apapun pendapatmu tidak akan mempengaruhi nilai yang kalian

peroleh,
SELAMAT MENGERJAKAN!
No Pernyataan SS| S |TS|STS
1 | Saya menyukai pelajaran IPS dan matematika Vv 9
2 | Saya tidak yakin, belajar IPS dan matematika
akan memberikan menfaat bagi kehidupan v {
3 | Meteri IPS dan matematika sulit dipelajari Vv v la
4 | Saya tidak bersemangat ketika belajar V4 2
5 | Saya mudah menyerah ketika mengerjakan soal | \/ |
6 | Saya merasa mampu mempelajari materi IPS dan
matematika \% |
7 | Saya mengerjakan tugas dengan penuh tanggung
jawab \/ '
8 | Saya merasa tidak siap menjawab soal IPS dan
l matematika v 1)‘
B Saya dapat menjawab soal-soal dengan benar vl
10 | Saya mengerjakan tugas secara terpaksa \Vi ‘
11| Saya mencan berbagai cara untuk menyelesaikan
soal-soal \ V1|
lil Saya mengerjakan tugas tepat wakiu Vi 2

Pernyataan

STS

Saya takut ditanya oleh guru tentang materi yang

kurang saya pahami

Saya takut menghadapi soal-soal yang sulit v/

Sebelum masuk kelas, saya suka membaca buku

tentang materi yang akan dipelajari

‘Saya menggunakan materi IPS dan matematika
yang saya pahami dalam kehidupan sehari-hari

Saya aktif bertanya kepada guru dalum proses
pembelajaran

Belajar kelompok membuat saya berani bertanya

miliki

1M

Saya yakin akan mendapatkan nilai yang baik

Terimakasih telah mengisi angket ini dengan jujur @

Gxl =G

4 x

ax6 =2
LX1% =1y 4

2 0%
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Lampiran 5.11 Data Hasil Angket Self-Efficacy Awal Kelas Kontrol

Nilai Tertinggi

i ANGKET SELF-EFFICACY SISWA
s (\.Z._l{\'_‘.o niri G-
Kebs: . A
PETUNJUK PENGISIAN

1. Baca dan pahamilah setiap pemyataan yang ada dengan sebaik-basknya!

2. Berilah pendapatmu dengan memberikan tanda () pada kolom jawaban yang
telah disediakan sesuai dengan pilihan Kalian

3. Terdapat 4 pilihan jawaban scbagai berikut
SS :Sangat Setuju
S Setuju

TS Tidak Setuyu

STS :Sangat Tidak Setuju

4. Jawablah dengan sejujur-jujurmya, jangan terpengarub oleh jawaban sizpapun.
Karena apapun pendapatmu tidak akan mempengaruhi nilai yaog kalian

peroleh.
SELAMAT MENGERJAKAN!
No Pernyataan [SST s [Ts]sTS
|| Saya menyukai pelajaran IPS dan matematika \ {'

2 | Sayatidak yakin, belajar IPS dan matematika

akan membenkan manfaat bagi kehidupan \/
3 | Maten IPS dan matematika sulit dipelajan N/
4 | Saya tidak bersemangat ketika belajar
5 | Saya mudah menyerah ketika mengerjakan soal
6 | Saya merasa mampu mempelajeni materi IPS dan

e matematika

|7 | Saya mengerjakan tugas dengan penuh tanggung
| |jawad

|8 Saya merasa tidak siap menjawab soal IPS dan
! matematika

9| Saya dapat menjawab soal-soal dengan benar

vi £ W

-

Saya mengenjakan tugas secara terpaksa

11| Saya mencan berbagai cara untuk menyelesaikan
soal-soal

12 | Saya mengenjakan tugas tepat waktu

48

v & £

o)

[ T Pemyataan | sS
Saya takut ditanya olch guru tentang maten yang |
kurang saya pshami /&
14| Saya takut menghadapi soal-soal yang sulit f ViR
15 | Sebeum masuk kelas, saya suka membaca buku |
tentang maten yang akan dipelajan ; {
16 | Sayu mateni [PS dan
yang saya pahami dalam kehidupan schari-han / [ g
[ :Smlhlfbmmyakcpadlmdalnpnm /'“ |
e !
18. | Belajar kelompok membuat saya berans bertanya |
19 | Saya bangga dengan kemampuan yang sava \/

]

3]

'S [TS[sTS]
1

Ay

| muliks
[Saya yakin akan mendapatkan nilai vang bark

|
| —
:20

Terimakasih telah mengisi anghet ini dengan jujur ©

gxll = 113
Yx9 = 36 4
gemmp—

Nilai Terendah

ANGKET SELF-EFFICACY SISWA

Kelas
PETUNJUK PENGISIAN

Baca dan pahamilah sctiap pemyataan yang ada dengan sebaik-baiknyal
Berilah pendapatmu dengan membenikan tanda () pada kolom jawaban yang
telah disediakan sesuai dengan pilihan kalian
Terdapat 4 pilihan jawaban schagai berikut
3S  Sangat Setyju
S Setuju

~o—-

w

TS Tidak Setuju

STS :Sangat Tidak Setuju
Jawablah dengan sejujur-jujumya, jangan terpengarub oleh jawaban siapepun.
Karena apspun pendapatmu tidak akan mempengaruhi nilai yang kalian

perolch
TS [STS
y i
v

-

SELAMAT MENGERJAKAN!
No Pernyataan Ss
1
>

w

Saya menyukas pelajarun IPS dan matematka
Saya tidak yakm, belajar IPS dan matematika
akan memberikan manfaat bagi kehidupan
Maten IPS dan matematika sulit dipelajan
Saya tidak bersemangat ketika belajar
Saya mudah menyersh ketika mengerjakan soal
Says merasa mampu mempelajan maten IPS dan
matematika
7 | Saya mengenakan tugas dengan penuh tanggung
Jawab

8 | Saya merasa tidak siap menjawab soal [PS dan
’ matematika
9| Saya dapat menjawab soal-soal dengan benar
-| 10 | Saya mengerjakan tugas secara terpaksa V
11 | Saya mencari berbaga: cara untuk menyelesakan
soal-soal
12 | Saya mengerjakan tugas tepat waktu

o w & w

0
v

< -0 £

O © Y yp

Noe T Permyataan "ss| s [1sstS

[ 137 Saya takut ditanya oleh guru \entang materi yang ||
| kurang saya pahami |
. |14 | Saya takut menghadapi soal-soal yang sult | | 4R t1
15 | Sebelum masuk kelas, saya suka membaca buku | 7/ o
tentang maten yang akan dipelajan ’ | 7 10
16 |Saye ‘mater IPS dan O R 1
yang saya pahami dalam kehidupan schan-han

17 [ Saya aktif bertanya kepoda guru dalam proses |

| pembelajaran

18. | Belsjar kelompok membuat saya berams bertanya

19 | Saya bangga dengan kemampuan yang saya Y
miliki

20" | Saya yakin akan mendapatkan nilai yang baik |

Terimakasih telah mengisi angket ini dengan jujur ©

Sxl =35
Yy € = 24
Ly
L Xt !

6xg =0 <

2,3 T

(LY

Mila Sri Fauziah, 2019

PENGARUH SITUATION-BASED LEARNING TERHADAP KEMAMPUAN CREATIVE PROBLEM
SOLVING DAN SELF-EFFICACY SISWA SEKOLAH DASAR

Universitas Pendidikan Indonesia

repository.upi.edu

perpustakaan.upi.edu




247

Lampiran 5.12 Data Hasil Angket Self-Efficacy Akhir Kelas Eksperimen

Nilai Tertinggi

ANGKET SELF-EFFICACY SISWA
Nama PO MR
Kelas: M. ...
PETUNJUK PENGISIAN
Baca dan pshamilah setiap pernyataan yang ada dengan sebaik-baiknyal
Berilah pendapatmu dengan memberikan tanda (¥) pada kolom jawaban yang
telah disediakan sesuai dengan pilihan kalian,

-

3. Terdapat 4 pilihan jawaban sebagai berikut
SS  :Sungat Setuju TS :Tidak Setuju
S Setuju STS :Sangat Tidak Setuju

=

Jawablah dengan sejujur-jujumya, jangan terpengaruh oleh jawaban siapapun.
Karena apapun pendupatm tidek akan mempengaruhi nilai yang kalian

peroleh.
SELAMAT MENGERJAKAN!
No Pernyataan SS| S [TS|STS
1 | Saya menyukai pelajaran IPS dan matematika v “
2 | Saya tidak yukin, belajar IPS dan matematika
akan memberikan manfaat bagi kehidupan S
3 | Materi IPS dan matematika sulit dipelajari v 2
4 | Saya tidak bersemangat ketika belajar v g
5 | Saya mudah menyerah ketika mengerjakan soal v Y
6 | Saya merasa mampu mempelajari materi IPS dan
matematika \/ \—(
7 | Saya mengerjakan tugas dengan penuh tanggung
jawab \/ 1
8 | Saya merasa tidak siap menjawab soal IPS dan
matematika \/ g
9 | Saya dapat menjawab soal-soal dengan benar v v o6
[_I_O Saya mengerjakan tugas secara terpaksa / g
11| Saya mencari berbagai cara untuk menyelesaikan
soal-soal \/ s
—IL Saya mﬂm tugas tepat waktu v g

No | Pernyataan 755« s [ S
13| Saya takut ditanya oleh guru tentang materi yang |

|
|

kurang saya pahami

14 | Saya takut menghadapi soal-soal yang sulit

15 | Sebelum masuk kelas, saya suka membaca buku

§—
|
I

tentung materi yang akan dipelajan \/

16 [ Saya kan materi IPS dan K

yang saya pahami dalam kehidupan schari-hari |\

17 | Saya akuf bertanya kepada guru dalam proses
pembelajaran N

18. | Belajar kelompok membuat saya berani bertanya v

19 | Saya bangga dengan kemampuan yang saya |
miliki
! -
LZO Saya yakin akan mendapatkan nilai yang baik \/

Terimakasih telah mengisi anghet ini dengan jujur @

Nilai Terendah

ANGKET SELF-EFFICACY SISWA
Nama - Sl 06 alfoh. Zahra
Kelas: V& .....

PETUNJUK PENGISIAN

1. Beca dan pehamilah setiap pernyataan yung eda dengan sebaik-baiknya!

2. Berilah pendapatrou dzngan menioerikan tanda (¥') pada kolom jawsban yang
telah disediakan sesuai dengan pilihan kalian.

3. Terdapat 4 pilihan jawaban sebagai benkut:
SS  :Sangat Setuju TS  :Tidak Setuju
S Setwju STS :Sangat Tidak Setuju

4. Jawablsh dengan sejujur-jujurnya, jangan terpengarub oleh jawaban siapapun.
Karena apapun pendapatmu tidak akan mempengaruhi nilai yang kalian

peroleh.
SELAMAT MENGERJAKAN!

No Pernyataan SS|[ s [TS[STS|
1 | Saya menyukai pelajaran [PS dan matematika N 2
2 | Saya tidak yakin, belajar IPS dan matematika

akan memberikan manfaat bagi kebidupan v Y
3 | Maten IPS dan matematika sulit dipelajari Vs
4 | Saya tidak bersemangat ketika belajar Ve
5 | Saya mudah menyersh ketika mengerjakan soal F i X
6 | Saya merasa mampu mempelajan materi IPS dan

matematika v Y
7 | Saya mengerjakan tuges dengan penub tanggung T,

Jjawab -
8 | Saya merasa tidsk siap menjawab soal IPS dan

matematika \/ ‘ﬁl
9 | Saya dapat menjawab soal-soal dengan benar v 0
10 | Saya mengerjakan tugas secara terpaksa v 2
11 | Saya mencani berbagai cara untuk menyelesaikan J

soal-soal Lf
12 | Saya mengerjakan tugas tepat waktu v 2

N:l Pernyataan { ss| s TS‘\ sTS|
13 | Saya takut ditanya oleh guru tentang materi yang !

kurang saya pahami
14" | Saya takut menghadapi soal-soal yang sulit / ] |
15 | Sebelum masuk kelas, saya suka membaca buku
tentang materi yang akan dipelajari i é !
16 |Saya maten IPS dan 1k
yang saya pahami dalam kehidupan sehari-hani J/ 2
17 | Saya aktif bertanya kepada guru dalam proses /

pembelsjaran !

\
18. | Belajar kelompok membuat saya berani bertanya | 7 !

19 |Saya hmgplicﬂ?ln b:mumpﬂli \'a;lg sava i J

miliki | !
|27J Saya yakin aken mendapatkan nilai yang bak I i [\/ |

Terimakasih telah mengisi angket ini dengan jujur ©

X2 = p
Y Xy Tlé
X9 : (8
Ixg <54

K
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Lampiran 5.13 Data Hasil Angket Self-Efficacy Akhir Kelas Kontrol

Nilai Tertinggi

. ANGKETSELFEFFICACYSISWA o] Pemyataan TsSTs [Tt
Nama: 00 Ao . | Smawdumacdd prulmagmain g | |||
Kelss: .S i B kurang sava pehami Y

PETUNJUK PENGISIAN 14 | Sava takut menghadap soal-soal vang sulit ¢
1. Baca dan pehamilsh setiap pernyataan yang ada dengan sebaik-barknya! 15 | Sebelum masuk helas, sava suka membaca buku
2. Berilsh pendspatm dengan memberikan tanda (¥) pada kolom jawaban yang tentang maten yang akan dipelajan [ v
telzh disediakan sesuai dengan pilihan kelian [16 | Saya menggunakan matent IPS dan matemanka i
3. Terdepat 4 pilthen jswaban schagas berikut | vang saya pahami dalam kehidupan sehan-han 1 [ 5
SS Sangat et TS Tidak Setwin 17 | Soadibertanvahepads v dalem prosss. |||
S Sewp STS -Sengat Tidak Setvju pembelsjaran I ‘ 1
4. Jawablsh dengan sejujur-jujurny, jengan terpengaruh oleh jaweben sizpspun 18. | Belajar kelompok membuat saya berans bertanya | [ _5
Karens apspun pendapatma tidsk skan mempengaruh nilai yang kalian 19 | Saya bangga dengan kemampuan yang sava "\
perclch ik Y| | >
SELAMAT MENGERJAKAN! 20 | Saya yakin akan mendspatken milzivang bak /| ¢
No | Pernyataan |SS| S |TS|STS|
T Sev meyuk pelijorm PS G mematia |/ G Terimakasihtelsh mengisi anghet ini dengan jujur ©
2 | Savanidak yakm, beleyar IPS den matematika
sk eberion manfaat begi ebidopn '
3 | Maten IPS dan matematika sulit dipelajan ! 5
4 | Sava tidak bersemangat ketika belajar % ‘; " |8 B qo
5 | Saya mudah menyerah kenka mengenjakan soal | : v 1'7'
6 | Saya meresa mampu mempelajan maten IPS dan | qY 2 = 3 +
matematika :‘ %
7 Smmgujakmmgs&’-neznmmsgm‘ t 98L
jawab | “/ / 0
8 Saya merasa tidak siap menjaweb soal IPS dan ‘ /.
matematka { \/ i L
9 | Saya dapal menjawab soal-soal denganbepar | \‘,’ &
10 | Sava mengerjakan tugas secara terpaksa <7 |
11 | Saya mencan berbagai cara untuk menyelesaikan | =
| souksoel L]\ [1
12 | Saya mengenjakan tugas tepet waktu Vv .5

Nilai Terendah

telah disediakan sesuai dengan pilihan Kalian

Juwablah dengan scjujur-jujurnya, jangan terpengarub oleh jawaban siapapun.
Karena apapun pendapatmu tidak akan mempengaruhi nilsi yang kalian
perolch

_ ANGKET SELF-EFFICACY SISWA No Pernyataan sS | s [Ts[sTS

Nama: FYRmc 13| Saya takut ditanya oleh guru tentang materi yang |

Kelas . kurang says pahami | /
PETUNJUK PENGISIAN . [13 | Saya takut menghadapi soal-soal yang sulit

1. Baca dan pshamilah setiap pernyataan yung ada dengan sebaik-baiknya! 15 | Sebelum masuk kelas, saya suka membaca buku | //

2. Berilah pendapatmu dengan memberikan tanda (v') pada kolom jawaban yang tentang materi yang akan dipelajari [ 4 V |

16 | Saya menggunakan mateni IPS dan matematika |

3. Terdapat 4 pilihan jawaban sebagai berikut | yang saya pahami dalam kehidupan schari-huri | ‘/I
SS  :Sangat Setuju TS Tidak Setuju [ 17 7| Saya akiif bertanya Kepada guru dalam proses | | o
S Setuju STS :Sangat Tidak Setuju | pembelajaran

4 [

~ |
S,
vaopoo_i

|
1§ | Belajar kelompok membuat saya beran bertanya |
L

19 | Saya bangga dengan kemampuan yang sava

Ny N

miliki
) SELAMAT MENGERJAKAN! EBE i sk mendapaikan il yeng bk | | | ! ]
[No] Pernyataan EIEREEIED = e e
1" [Saya menyukai pelajaran IPS dan matematika i V1 Terimakasih telah mengisi angket ini dengan jujur ©
.[2 [ Saya udak yukin, belajar IPS dan matematika
akan memberikan manfat bagi kehidupan vV 2
*|3 | Maten IPS dun matematka sulit dipelajan 0
+| 4| Saya tidak bersemangat ketika belajar 14 2
.|'$7|Saya mudah menyerah ketika mengerjakan soal \ ‘\, XYy = 16
6 | Saya merasa mampu mempelajari materi IPS dan
matematika V ! 2 X 5 =\ C
7 | Saya mengerjakan tugas dengan penuh tanggung a2 | > 3 = 3
jawab V b Xy = 0 »
8 | Saya merasa tidak siap menjawab soal IPS dan ma——
matematika l/ ]'l 3 S z,
9 [Saya dapat menjawab soal-soal dengan benar V \
. | 10" [ Saya mengerjakan tugas sccara terpaksa V 2
' 11 | Saya mencari berbagai cara untuk menyelesaikan I/ } i/ 0
soal-soal
[12 [ Saya mengerjakan tugas tepat wakdtu ‘/ u
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| KelasEksperimen |

El 84 85 K1 82 75
E2 70 80 K2 60 89
E3 78 92 K3 68 82
E4 70 74 K4 80 82
E5 75 90 K5 88 90
E6 60 64 K6 40 42
E7 87 88 K7 89 82
E8 66 77 K8 40 42
E9 81 84 K9 86 91
E10 65 68 K10 75 98
Ell 80 86 K11 80 83
E12 75 77 K12 65 70
E13 76 76 K13 77 72
E14 50 57 K14 66 68
E15 70 76 K15 87 87
E16 80 82 K16 82 85
E17 76 76 K17 38 35
E18 80 82 K18 57 69
E19 70 74 K19 88 82
E20 72 74 K20 85 89
E21 64 67 K21 72 77
E22 76 79 K22 83 93
E23 84 88 K23 75 77
E24 80 83 K24 73 70
E25 80 83 K25 83 84
E26 85 85 K26 86 84
E27 76 78 K27 40 42
E28 30 49 K28 75 79
E29 79 79 K29 59 80
E30 81 84 K30 40 42
E31l 65 70 K31 71 69
E32 83 84 K32 87 89
E33 77 77 K33 91 90
E34 56 56 K34 61 63
E35 73 75 K35 40 42

K36 70 53

Jumlah 2554 2539 2647
Rata-rata 72,97 77.11 70,53 73.53
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Lampiran 5.14 Merencanakan Pembelajaran di Kelas Eksperimen

FORMAT LEMBAR OBSERVASI KINERJA GURU DALAM

Nama Sekolah
Hari/Tanggal
Nama Guru
Pertemuan ke-

Petunjuk:

MERENCANAKAN PEMBELAJARAN DI KELAS EKSPERIMEN
" Aarad 1

Kam 09 MLl a1y

Berikan tanda check ( V') pada kolom yang ada sesuai dengan jumlah indikator

yang muncul! Bila perlu. tambahkan komentar pada kolom yang tersedia.

No

Aspek yang dinilai

Skor

Komentar

2

10

1

Perumusan tujuan

pembelajaran

Pemilihan dan
pengorganisasian
materi ajar

Persiapan

kelengkapan
pembelajaran

Pemilihan sumber
belajar/media
pembelajaran

Merancang
skenario/kegiatan
pembelajaran

Penilaian hasil
belajar

Jumlah

Persentase

Tafsiran

Sumedang, 09 Mei 2019

Observer.

Otg {ofencls ]C o)
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FORMAT LEMBAR OBSERVASI KINERJA GURU DALAM
MERENCANAKAN PEMBELAJARAN DI KELAS EKSPERIMEN
Nama Sekolah 39/\]___ “ﬁﬁm? ok 1
Hari/Tanggal Sobdd, | Mey 209
Nama Guru QL%KUQMMF‘ Sm
Pertemuan ke- 2(0U ...............................
Petunjuk:
Berikan tanda check ( \ ) pada kolom yang ada sesuai dengan jumlah indikator
yang muncul! Bila perlu, tambahkan komentar pada kolom yang tersedia.
Skor
inilai Komentar
No | Aspek yang dinilai 3 T2 11 0
1 | Perumusan tujuan
pembelajaran v
2 | Pemilihan dan
pengorganisasian "
materi ajar
3 | Persiapan
kelengkapan v
pembelajaran
4 | Pemilihan sumber
belajar/media
pembelajaran v
5 | Merancang
skenario/kegiatan iy
pembelajaran
6 | Penilaian hasil 7
belajar
1
Jumlah 6 g
Persentase TL:b 1o
Tafsiran B aik
Sumedang, ___\\__Mei 2019
Observer,
Otang, Rellenti b G.fe

Mila Sri Fauziah, 2019
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FORMAT LEMBAR OBSERVASI KINERJA GURU DALAM

MERENCANAKAN PEMBELAJARAN DI KELAS EKSPERIMEN
Nama Sekolah : 69,\153‘5“ Wa : aﬁj

HariTanggal  ..KQmis 76 Mei 2009,
Nama Guru @anﬁwf, # fv{
Pertemuan ke- .3 (Ti

Petunyuk:
Berikan tanda check ( V) pada kolom yang ada sesuai dengan jumlah indikator
yang muncul! Bila perlu, tambahkan komentar pada kolom yang tersedia.

i T‘ Skor

ENO | Aspek yang dinilai SELERE Komentar

ot

| Perumusan tujuan
| pembelajaran v/
Pemilthan dan
pengorganisasian
maten ajar
Persiapan
kelengkapan
pembelajaran ol
4 | Pemilihan sumber
belajar'media Vv
pembelajaran
Merancang
skenario’kegiatan
pembelajaran

6 | Penilaian hasil
belajar v’

s

s

w

Jumlah

Persentase 83,5 '
Tafsiran B Cexal

Sumedang, 6 Me 2019

Observer,

Mila Sri Fauziah, 2019
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FORMAT LEMBAR OBSERVASI KEGIATAN GURU

Nama Sekolah . SOM Karapyak 1
Hari/Tanggal Selase, g Mei olg
Nama Guru . Mila Sri fauziah
Pertemuan ke- A Sabu)
Alokasi Waktu s endm et

Petunjuk:
Berikan tanda check (V') pada kolom yang ada sesuai dengan jumlah indikator
yang muncul! Bila perlu, tambahkan komentar pada kolom yang tersedia.

. Skor
No | Aspek yang dinilai Komentar
3|2 1 0

1 | Perumusan tujuan \/

pembelajaran

2 | Pemilihan dan
pengorganisasian vV

materi ajar

4 | Pemilihan sumber
belajar/media v

pembelajaran

5 | Merancan
. g . \/
skenario/kegiatan

pembelajaran

6 | Penilaian hasil V%

belajar

414
13

Jumlah

Persentase 8 b "/D

Tafsiran Baix Cekal

Sumedang, 9 Mei 2019

Observer,

Mila Sri Fauziah, 2019
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FORMAT LEMBAR OBSERVASI KEGIATAN GURU
DALAM MERENCANAKAN PEMBELAJARAN DI KELAS KONTROL

Nama Sekolah - SON Karapyar 1
Hari/Tanggal Selasa , 4 Mei dolg
Nama Guru Mila Sri fauziah
Pertemuan ke- 1(0“0‘) ..........................
Alokasi Waktu ~ :.3X3% ment

Petunjuk:
Berikan tanda check ( V) pada kolom yang ada sesuai dengan jumlah indikator
yang muncul! Bila perlu, tambahkan komentar pada kolom yang tersedia.

) Skor
No | Aspek yang dinilai Komentar
3 2 1 0

1 | Perumusan tujuan

pembelajaran

[}

Pemilihan dan
pengorganisasian i

materi ajar

4 | Pemilihan sumber
belajar/media

pembelajaran

5 | Merancang
skenario/kegiatan v

pembelajaran

6 | Penilaian hasil w

belajar

Jumlah 3 1
[3

Persentase 8L, %

Tafsiran fba\r\ Cexali

Sumedang, __\4_M<2i 2019

Observer,

Mila Sri Fauziah, 2019
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FORMAT LEMBAR OBSERVASI KEGIATAN GURI
DALAM MERENCANAKAN PEMBELAJARAN DI KELAS KONTROL,

NamaSckolah KDNK“'“"U“‘“ ...........
Hari/Tangpgpal Ldumar 1 Mei 2019
Nama Guru CMila Sai fauziah
Pertemuan ke- ?7(1”3“> .........................
Alokasi Waktu (3 x 36 menk

Petunjuk:
Berikan tanda eheck (V) pada kolom yang ada sesuai dengan jumlah indikator
yvang muncul! Bila perlu. tambahkan komentar pada kolom yang tersedia,

S e :
' . ; . Skor )
| No [ Aspek yang dinilai Komentar
! 3 2 1 (]
T ——
1| Perumusan tujuan
| ) v
| | pembelajaran
Frm by, o S
2 | Pemilihan dan
| -
] pengorganisasian ot
' materi ajar
4 Pemilihan sumber
| belajar/media v
}‘ pembelajaran
5 | Merancang

skenario/kegiatan

pembelajaran

D\

Penilaian hasil l/

1 belajar

Jumlah s e

Persentase ,7/2‘} )

Bak Sekani

Tafsiran

Sumedang. 17 Mei 2019

Obscerver,
.7
/'/1774,‘ Fusned. , S1FPd

Mila Sri Fauziah, 2019
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Lampiran 5.16 Melaksanakan Pembelajaran di Kelas Eksperimen

Nama Sekolah
Hari/Tanggal
Nama Guru

Pertemuan Ke-

Petunjuk:

FORMAT LEMBAR OBSERVASI KINERJA GURU DALAM
MELAKSANAKAN PEMBELAJARAN DI KELAS EKSPERIMEN

g Mei 2019

Ml Sri Fauzie

Berikan tanda check (V) pada kolom yang ada sesuai dengan jumlah indikator

yang muncul! Bila perlu, tambahkan komentar pada kolom yang tersedia.

No Aspcek yang Dinilai 3] ;klo; [0 Komentar - l
1. | Kegiatan Awal Pembelajaran \
Melakukan Kegiatan Awal } I‘
Pembelajaran v
Menyampaikan prosedur - T E
pembelajaran A
2. | Kegiatan Inti Pembelajaran
Mengarahkan siswa pada tahap
creating the situation 4
Mengarahkan siswa pada tahap ) e -
problem posing \
Mengarahkan siswa untuk
blem solving v
problem solving
Mengarahkan siswa untuk i i
applying the concept v l
3. | Kegiatan Penutup Pembelajaran B
Menyimpulkan, refleksi, dan w } _‘
evaluasi
1S SR
Jumlah tilg
Persentase o 90,5 1 -
Tafsiran Btk Sexali
Komentar Tambahan
Sumedang, I Mec 2019
Observer.
Eliys Helinah

Mila Sri Fauziah, 2019
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FORMAT LEMBAR OBSERVASI KINERJA GURU DALAM
MELAKSANAKAN PEMBELAJARAN DI KELAS EKSPERIMEN
Nama Sekolah 1 S9N Yargpyak 1.
Hari/Tanggal .Sebtu, W Me zog
Nama Guru soMila Cri | Fauziah
Pertemuan Ke- :.2C0Dueey
Petunjuk:
Berikan tanda check (V) pada kolom yvang ada sesuai dengan jumlah indikator
yang muncul! Bila perlu, tambahkan komentar pada kolom yang tersedia.
No Aspek yang Dinilai 3] gklolr K Komentar
1. Kegiatan Awal Pembelajaran
Melakukan Kegiatan Awal
Pembelajaran v
Menyampaikan prosedur
pembelajaran o
2. | Kegiatan Inti Pembelajaran
Mengarahkan siswa pada tahap
creating the situation v
Mengarahkan siswa pada tahap
problem posing v
Mengarahkan siswa untuk v
problem solving
Mengarahkan siswa untuk
applying the concept v
3. | Kegiatan Penutup Pembelajaran
Menyimpulkan, refleksi, dan
evaluasi Vv
Jumlah Tk g
Persentase A40.5 /s
Tafsiran Raik Sekal
Komentar Tambahan
Sumedang, W\ M 2019
Observer,
....... Yo Clovwasaei

Mila Sri Fauziah, 2019
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FORMAT LEMBAR OBSERVASI KINERJA GURU DALAM
MELAKSANAKAN PEMBELAJARAN DI KELAS EKSPERIMEN

Nama Sekolah

- GON Karo.!)ga(c

- Kamis , b Mei 2019

Hari/Tanggal
Nama Guru Mila St Fauziah
Pertemuan Ke- -3 (Tigee)

Petunjuk:
Berikan tanda check (V) pada kolom yang ada sesuai dengan jumlah indikator

yang muncul! Bila perlu, tambahkan komentar pada kolom yang tersedia.

No

Skor

Komentar

Aspek yang Dinilai

3[2]1]0

1.

Kegiatan Awal Pembelajaran

Melakukan Kegiatan Awal
Pembelajaran

4

Menyampaikan prosedur
pembelajaran

V]

Kegiatan Inti Pembelajaran

Mengarahkan siswa pada tahap
creating the situation

Mengarahkan siswa pada tahap
problem posing

Mengarahkan siswa untuk
problem solving

4

Mengarahkan siswa untuk
applying the concept

V]

Kegiatan Penutup Pembelajaran

Menyimpulkan, refleksi, dan
evaluasi

v

2\

Jumlah

Persentase

100,

Tafsiran

P Sexali

Komentar Tambahan

Sumedang,

Observer, ;

Mila Sri Fauziah,
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Lampiran 5.17 Melaksanakan Pembelajaran di Kelas Kontrol

FORMAT LEMBAR OBSERVASI KINERJA GURU DALAM
MELAKSANAKAN PEMBELAJARAN DI KELAS KONTROTL,
No Aspcek yang Dinilai } [ ;kl"; |‘() Komentar

1. | Kegiatan Awal Pembelajaran

Melakukan Kegiatan Awal i ]
Pembelajaran ‘/I
|
—_ - — — —— 1
2. | Kegiatan Inti Pembelajaran
Menyampaikan materi |
pembelajaran v
i

Penerapan Strategi Pembelajaran

x
‘
|
|
|
[

|

==

P

Media dalam Pembelajaran A
|
i

Pemanfaatan Sumber Belajar/ !
Pembelajaran memicu

keterlibatan siswa v

|

e — — i [ (S — : |
Penggunaan Bahasa WA 1
Menguasai Kelas w

Penilaian Proses dan IHasil = \/ ' T

Belajar Siswa

. e

3. | Kegiatan Akhir Pembelajaran )
Melakukan refleksi. evaluasi. |
dan tindak lanjut \/
L4 1 |
ol [ |
Jumlah 21'Y |
ans b oou " B - PRI
25 ;
Persentase | [ 91‘ e
Tafsiran ﬂ’ L P aix Cexal
Komentar Tambahan
Sumedang., S Mec 2019
Observer.

=7

E liys Helina e

Mila Sri Fauziah, 2019
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| Pembelajaran

|
L

No Aspek yang Dinilai

. | Kegiatan Awal Pembelajaran
| Mielakukan Kegiatan Awal V]

2. | Kegiatan Inti Pembelajaran

FORMAT LEMBAR OBSERVASI KINERJA GURU DALAM

l_ Skor

- MELAKSANAKAN PEMBELAJARAN DI KELAS KONTROL

lbj [ZTrﬁl— Komentar

| Menyampaikan materi
| pembelajaran

|
|

| Penerapan Strategi Pembelajaran -

Pemanfaatan Sumber Belajar/
Media dalam Pembelajaran vV

keterlibatan siswa

Pembelajaran memicu

Penggunaan Bahasa

Menguasai Kelas

Belajar Siswa

Penilaian Proses dan Hasil

3. | Kegiatan Akhir Pembelajaran

dan tindak lanjut

Melakukan refleksi, evaluasi,

Jumlah

Persentase

Tafsiran

Paik Cekall

Komentar :

Sumedang,

Observer,

Mila Sri Fauziah, 2019
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FORMAT LEMBAR OBSERVASI KINERJA GURU DALAM
MELAKSANAKAN PEMBELAJARAN DI KELAS KONTROL

{ No | Aspek yang Dinilai 3] gklolr o Komentar
1. | Kegiatan Awal Pembelajaran
‘ i Melakukan Kegiatan Awal : lr
‘, Pembelajaran \_/‘
| | [ l
i -
i 2. | Kegiatan Inti Pembelajaran
| Menyampaikan materi
pembelajaran v
Penerapan Strategi Pembelajaran
v
Pemanfaatan Sumber Belajar/
Media dalam Pembelajaran "/
Pembelajaran memicu
keterlibatan siswa /
Penggunaan Bahasa
\4
Menguasai Kelas
- v
Penilaian Proses dan Hasil
Belajar Siswa L
3. | Kegiatan Akhir Pembelajaran
Melakukan refleksi, evaluasi,
dan tindak lanjut v
Jumlah 24| 2
26
Persentase 94¢, 3%
Tafsiran Paik Sekali

Komentar Tambahan

Sumedang,

Observer,

v Mei

l“\i no. r‘(ovi rosavi

Mila Sri Fauziah, 2019
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Lampiran 5.18 Hasil Observasi Aktivitas Siswa Kelas Eksperimen
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FORMAT LEMBAR OBSERVASI AKTIVITAS SISWA
DALAM PEMBELAJARAN DI KELAS EKSPERIMEN

Nama Sekolah . SON Kargpyac T
Hari/Tanggal Kamig, 8 Mey 201y
Nama Guru  Mila S0 fawziady
Pertemuan Ke- - 1 (Satu)

Petunjuk:

Berikan tanda check ( \ ) pada kolom SB (Sangat Baik) jika deskriptor muncul
pada 22-35 siswa, pada kolom B (Baik) jika deskriptor yang muncul pada 11-22
siswa, dan pada kolom K(Kurang) jika deskriptor yang muncul pada 1-11 siswa.
Isilah catatan/komentar tambahan untuk menjelaskam deskriptor yang tidak
muncul berdasarkan pengamatan

Penilaian
SB[ B | K

No Aktivitas Siswa Keterangan

A. | Problem Posing

a. Membaca LKS dengan teliti v

b. Membaca situasi yang tersaji dalam LKS | v

c. Menyelidiki dan menduga permasalahan
dari situasi yang tersaji dalam LKS

d. Mengajukan pertanyaan yang berkaitan
dengan konsep IPS dan matematika v
secara individu

e. Mengajukan pertanyaan yang berkaitan
dengan konsep IPS dan matematika v
secara berkelompok.

f Berdiskusi dengan teman sekelompok. v

g. Bekerjasama dengan teman sekelompok. | V

B. | Problem Solving

a. Berusaha menjawab pertanyaan yang
berkaitan dengan konsep IPS dan v
matematika yang sudah dibuat sendiri.

b. Berusaha menjawab pertanyaan IPS dan
matematika dari siswa lain dalam satu
kelompok.

c. Berusaha menjawab pertanyaan IPS dan
matematika yang sudah disepakati dalam
kelompoknya.

S

Berdiskusi dengan teman sekelompok.
Bekerjasama dengan teman sekelompok.
Melakukan kegiatan tutor sebaya

qq <

. [0 [~

Berusaha menjawab berbagai pertanyaan
yang mungkin dengan jawaban yang
beragam.

Mila Sri Fauziah, 2019
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3 Aggllymg the concept

Mempresentasikan hasil diskusi o
kelompok

b. Memberikan tanggapan atau sanggahan
terhadap siswa lain sekelompok atau pun ¥4
berbeda kelompok.

¢. Mengajukan pertanyaan kepada guru v

d. Mengajukan pertanyaan kepada siswa lain v

e. Membuat pertanyaan baru sebagai Y
pengembangan situasi yang baru.

Jumlah 5 i3 |
Komentar : pecsent ase 237, csmt 53°%
Sumedang, ..02..Mei........ 2019

Observer,

oo, Soxnd . Hawbal

Mila Sri Fauziah, 2019
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FORMAT LEMBAR OBSERVASI AKTIVITAS SISWA
DALAM PEMBELAJARAN DI KELAS EKSPERIMEN

Nama Sckolah  {ON Kaeapyok )
Hari/Tanggal . ._Q_\b\‘u‘, W Me g0l

Nama Guru C Mia S Yoawzion
Pertemuan Ke- -2 (buw) NP

Petunjuk:

Berikan tanda ¢heck (V) pada kolom SB (Sangat Baik) jika deskriptor muncul
pada 22-35 siswa, pada kolom B (Baik) jika deskriptor yang muncul pada 11-22
siswa, dan pada kolom K(Kurang) jika deskriptor yang muncul pada [-11 siswa.
Isilah catatan/komentar tambahan untuk menjelaskam  deskriptor yang tidak
muncul berdasarkan pengamatan

Penilaian

No Aktivitas Siswa SB‘I—;’I?-IETW ,K__('E'Illg‘i _
A. | Problem Posing R ——
a. Membaca LKS dengan teliti _}{___ I
b. Membaca situasi yang tersaji dalam LK'S
c. Menyelidiki dan menduga permasalahan Vv

dari situasi yang tersaji dalam LKS

d. Mengajukan pertanyaan yang berkaitan
dengan konsep IPS dan matematika \V4
secara individu

e. Mengajukan pertanyaan yang berkaitan
dengan konsep IPS dan matematika V4
secara berkelompok.

f. Berdiskusi dengan teman sekelompok.

g. Bekerjasama dengan teman sckelompok.

B. | Problem Solving

a. Berusaha menjawab pertanyaaniyang
berkaitan dengan konsep IPS dan V4
matematika yang sudah dibuat sendiri.

b. Berusaha menjawab pertanyaan IPS dan
matematika dari siswa lain dalam satu \/
kelompok.

¢. Berusaha menjawab pertanyaan IPS dan

matematika yang sudah disepakati dalam | \/

kelompoknya.

Berdiskusi dengan teman sekelompok.

Bekerjasama dengan teman sekelompok. < _

Melakukan kegiatan tutor sebaya vV _ |

Berusaha menjawab berbagai pertanyaan

yang mungkin dengan jawaban yang 7

beragam. e

S

NS

=[e e

)

Mila Sri Fauziah, 2019
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3. | Appllying the concept
a. Mempresentasikan hasil diskusi o
kelompok
b. Memberikan tanggapan atau sanggahan
terhadap siswa lain sekelompok atau pun \/
berbeda kelompok. ,
c. Mengajukan pertanyaan kepada guru v
d. Mengajukan pertanyaan kepada siswa lain v
e. Membuat pertanyaan baru sebagai i
pengembangan situasi yang baru.
v 8 v
Komentar : 368% Math 22U
Sumedang, “M'ﬂ ............... 2019
Observer,
pe
Mino. Dicosors ..

Mila Sri Fauziah, 2019
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FORMAT LEMBAR OBSERVASI AKTIVITAS SISWA
DALAM PEMBELAJARAN DI KELAS EKSPERIMEN

Nama Sckolah SDNK(M(A?\JO«K —
Hari/Tanggal amiy, \o Mey 2019
Nama Guru D Mila, Sri fauziah
Pertemuan Ke- B S

Petunjuk:

Berikan tanda check (V') pada kolom SB (Sangat Baik) jika deskriptor muncul
pada 22-35 siswa, pada kolom B (Baik) jika deskriptor yang muncul pada 11-22
siswa, dan pada kolom K(Kurang) jika deskriptor yang muncul pada 1-11 siswa.
Isilah catatan/komentar tambahan untuk menjelaskam deskriptor yang tidak
muncul berdasarkan pengamatan

Penilaian

N Sied p k"‘ ¢
" Aktivitas Siswa SB| B | K

Keterangan

“A. | Problem Posing

a. Membaca LKS dengan teliti o
b. Membaca situasi yang tersaji dalam LKS |
c. Menyelidiki dan menduga permasalahan .

dari situasi yang tersaji dalam LKS

d. Mengajukan pertanyaan yang berkaitan
dengan konsep IPS dan matematika v
secara individu

e. Mengajukan pertanyaan yang berkaitan
dengan konsep IPS dan matematika 4
secara berkelompok.

f. Berdiskusi dengan teman sekelompok.

<%

g. Bekerjasama dengan teman sekelompok.

B. | Problem Solving

a. Berusaha menjawab pertanyaaniyang
berkaitan dengan konsep IPS dan \/
matematika yang sudah dibuat sendiri.

b. Berusaha menjawab pertanyaan IPS dan
matematika dari siswa lain dalam satu
kelompok.

c. Berusaha menjawab pertanyaan IPS dan
matematika yang sudah disepakati dalam v
kelompoknya.

N

Berdiskusi dengan teman sekelompok.
Bekerjasama dengan teman sekelompok.
Melakukan kegiatan tutor sebaya

® [=|e e

Berusaha menjawab berbagai pertanyaan
yang mungkin dengan jawaban yang
beragam.

NIERR
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3. | Appllying the concept

a.

Mempresentasikan hasil diskusi
kelompok

b.

Memberikan tanggapan atau sanggahan
terhadap siswa lain sekelompok atau pun
berbeda kelompok.

Mengajukan pertanyaan kepada guru

Mengajukan pertanyaan kepada siswa lain

Membuat pertanyaan baru sebagai
pengembangan situasi yang baru.

V4
Vv
vV

/

v

Komentar :

7

2

3C,8% 632

Observer,

-

(Mina Hovi{asaﬁ )
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Lampiran 5.19 Hasil Observasi Aktivitas Siswa Kelas Kontrol

FORMAT LEMBAR OBSERVASI AKTIVITAS SISWA
DALAM PEMBELAJARAN DI KELAS KONTROL

Nama Sekolah . SON Kargpyak T
Hari/Tanggal L Kamis 09 Mei 2009
Nama Guru . Mila Svi Favziath
Pertemuan Ke- 2 1CSeku)

Petunjuk:

Berikan tanda check ( V) pada kolom SB (Sangat Baik) jika deskriptor muncul
pada 22-35 siswa, pada kolom B (Baik) jika deskriptor yang muncul pada 11-22
siswa, dan pada kolom K(Kurang) jika deskriptor yang muncul pada 1-11 siswa.
Isilah catatan/komentar tambahan untuk menjelaskam deskriptor yang tidak
muncul berdasarkan pengamatan

e
No Aspek yang Dinilai S:Berlll;"f“:( Komentar
A. | Kegiatan Awal Pembelajaran
a. Membaca do’a v
b. Memperhatikan penjelasan v
dari guru
c¢. Menjawab apersepsi yang v
dilakukan oleh guru
2. | Kegiatan Inti Pembelajaran |
a. Menyimak penjelasan dari
guru yang sedang v’
menjelaskan materi.
b. Melakukan tanya-jawab L
dengan guru.
c. Berdiskusi bersama teman o
sebangku secara tertib.
a. Mengerjakan LKS o
b. Mengemukakan dan
menanggapi jawaban hasil v
diskusi
¢. Menyimak teman yang
sedang mengemukakan dan e
menanggapi jawaban. .
3. | Kegiatan Akhir Pembelajaran
a. Melakukan kesimpulan N
bersama guru
b. Melakukan refleksi bersama v
guru
c. Membaca do’a sebelum v
pulang I |
o)
5% 257
Komentar :
Sumedang. ... 9. . Mei . 2019
OObserver,
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FORMAT LEMBAR OBSERVASI AKTIVITAS SISWA
DALAM PEMBELAJARAN DI KELAS KONTROL

Nama Sckolah :.SON _Karapyax 1
Hari/Tanggal .Selasa 1|4 M€l 2019
Nama Guru s Mila Sei fauzich
Pertemuan Ke- - 2COue)

Petunjuk:

Berikan tanda check ( N ) pada kolom SB (Sangat Baik) jika deskriptor muncul
pada 22-35 siswa, pada kolom B (Baik) jika deskriptor yang muncul pada 11-22
siswa, dan pada kolom K(Kurang) jika deskriptor yang muncul pada 1-11 siswa.
Isilah catatan/komentar tambahan untuk menjelaskam deskriptor yang tidak
muncul berdasarkan pengamatan

No Aspek yang Dinilai Sgci“[l;"r";( Komentar
A. | Kegiatan Awal Pembelajaran
a. Membaca do’a v
b. Memperhatikan penjelasan (#
dari guru
c. Menjawab apersepsi yang o/
dilakukan oleh guru
2. | Kegiatan Inti Pembelajaran
a. Menyimak penjelasan dari %

guru yang sedang
menjelaskan materi.

b. Melakukan tanya-jawab e
dengan guru.

c. Berdiskusi bersama teman

sebangku secara tertib.

Mengerjakan LKS

Mengemukakan dan

menanggapi jawaban hasil

diskusi

c. Menyimak teman yang W
sedang mengemukakan dan
menanggapi jawaban.

3. | Kegiatan Akhir Pembelajaran

a. Melakukan kesimpulan v
bersama guru

b. Melakukan refleksi bersama v
guru

c. Membaca do’a sebelum V4
pulang

<

<

ole
<

9 3
75 25k

Komentar Tambahan

Sumedang, \“ NA-e i 2019

Observer,
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FORMAT LEMBAR OBSERVASI AKTIVITAS SISWA
DALAM PEMBELAJARAN DI KELAS KONTROL
Nama Sekolah
Hari/Tanggal
Nama Guru
Pertemuan Ke-

Petunjuk:

Berikan tanda check ( N ) pada kolom SB (Sangat Baik) jika deskriptor muncul
pada 22-35 siswa, pada kolom B (Baik) jika deskriptor yang muncul pada 11-22
siswa, dan pada kolom K(Kurang) jika deskriptor yang muncul pada 1-11 siswa.
Isilah catatan/komentar tambahan untuk menjelaskam deskriptor yang tidak
muncul berdasarkan pengamatan

Penilaian

No Aspek yang Dinilai SB|B| K Komentar
A. | Kegiatan Awal Pembelajaran
a. Membaca do’a [V
b. Memperhatikan penjelasan
dari guru v
c. Menjawab apersepsi yang >

dilakukan oleh guru

2. | Kegiatan Inti Pembelajaran

a. Menyimak penjelasan dari
guru yang sedang
menjelaskan materi.

b. Melakukan tanya-jawab
dengan guru.

c. Berdiskusi bersama teman
sebangku secara tertib.

a. Mengerjakan LKS N

b. Mengemukakan dan

SRS

menanggapi jawaban hasil v’
diskusi

c. Menyimak teman yang
sedang mengemukakan dan v
menanggapi jawaban.

3. | Kegiatan Akhir Pembelajaran

a. Melakukan kesimpulan
bersama guru v

b. Melakukan refleksi bersama V4
guru

c. Membaca do’a sebelum v
pulang

5 7
Y,7% 683
Komentar :

Observer,

N

e rlovikasari
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Lampiran 5.20 Catatan Lapangan

Hari/Tanggal
Pokok Bahasan

FORMAT CATATAN LAPANGAN

tamis, 69 Mei 2019
. Kegiat cvn eXonomi, jenis Us aho perekonomian masglraikat , dan volume Kubus

Observer,

Pertemuan ke- g 4
Tahapan pembelajaaran sadi Keterangan
No. SBL yang diamati Fenomena yang terjadi 24
- Ciswa terlihat miasih Keblngungcun dengcun intruk i
dalam ymenggali \nformeacsi goang auru jelaskan -
L. Froblen Posihg —~ Siswax b anyax bertanyc Kepada guru kbenktang
memb uat Pertanyacn
- P everapa welompok Cuxkup axcif berdiskust wiemilin
Pertanyaan yang perlu diselesalkcan -
— Beberapa kKelompok mMaoasith pmengad aavil Keblingungon
2, Problem Solving
- SemMmuar Relomeok mengalami Kesulitan <lalana
mMmenuliskan wWestmipalan -
- Siswo- okt lf wWenge rjakan socl Pade LIKS
- ®eberapas Welompok belum bisa menfawab Socdd
- 1 Applying the Concept
dengan tepat
- Beverapa siswer dalam Kelompok sang ok anieausias
mMmemepresentasikan \Wasil disvusingcoe.
Sumedang, .‘?9..“.’5"*2 ....... 2019
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FORMAT CATATAN LAPANGAN

Hari/Tanggal : Selasa, |y Mev aplg

Pokok Bahasan (Lsaha berdacarkan pengelolaannye. ,Volume wubus clan balok

Pertemuan ke- s 2

No. Tahsa‘;):l;z):mgieal:{:iliran Fenomena yang terjadi Keterangan

- Beberapa kelompok yang wenjawab bagian B yaitu
membuokt pertanyaon (soal) tidak sesuai dengan bagian
A, yairu menuliskan tnformass .

1. Problem Posing — Beberapa elompok sudalt wanmpu membuak pertanyaan,
wamun perkanyaan yang dibuat velum wengaral pade rujuan
fembelojaran yang dnarapian -

—Sepagian pesar kelompok sudah mampu memilin dua pertanye
an don menjawabnya dengan tepat . yattu masing-masing per-
tanyaan [¢5 x matematika .

= Cebagian besar kelompok belum mampu wienyimpulkan kegi -

2% Problem Solving 4ran yang celah dilakukan .

- \exika wmengeryfan LKS. baayak Stswe yang wiengobrol
dan cenderung bLetkerja Sseadiri anpa melibatkan anggoes
kelompoknya -

— Sebogian besar kelompok anxusias untule tampil ke depan

3. | Applying the Concept mmqresentaﬁkaw hasil dgkustya -

Sumedang, .'L{Me' ...... 2019
Observer,

..................................
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FORMAT CATATAN LAPANGAN

Hari/Tanggal s Jumat, 1T Mesn 2009
Pokok Bzahaszan : Kegigton 2x<cnoant &i Indenzgei oo 2an velume palck MEengsun axan Kubus Sftoan
Pertemuzn ke- s 3
i No. Tahsal;xznvla):mm:?imn | Fenomena yang terjadi Keterangan
1
: :
i - Sliswo cudah yaulai vemohawmi alur pembelojaron <BL
; | deagan cukugp aik.
|- [ FreEseEaaing — Srswin Wrngerjakan LKS defgon wubkiu yang Sibutunkon
;’ veloty ot -
; T cefx
!
E
| ! - TRdok cermun siswa terlibat Adolom kegiotan Aicskusi unituk
I | viewilih perzoanyaan dong akan dicari penuelecaiannya -
| 2. ﬁPrabIem Solvinz — Dotgrn wnenjovioy pertoanyaan , masih odo beberapa siswo
| Yang waengalawi fecdlitan dan calgh dalavn vaen moab-
i nga =
!
-Rexonyaan pade LKS sebagian besar AJawabl dengan
benar oleh sisw o .
B Applying the Concept
- Cispwer yoang kurang aktlf mulal antusias toompil e
6\090«-«\ wenu ltsgan Jawatbah nya -

Sumedang, ....... ... ..0. B et 2019

Observer,

(thina thovixasari )

273
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Lampiran 5.21 Dokumentasi Pelaksanaan Penelitian Kelas Eksperimen

Problem Posing Siswa Aktif Bertanya dan Guru
Melakukan Teknik Scaffolding

Siswa Mengamati Situasi Kegiatan Applying The Concept
(Presentasi Kelompok)

Mila Sri Fauziah, 2019
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Lampiran 5.22 Dokumentasi Kelas Kontrol

Diskusi Kelompok

o W

Presentasi kelompok

Mila Sri Fauziah, 2019
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Lampiran 5.23 Nilai Gain Ternormalisasi Kemampuan CPS pada Kelas

Kontrol dan Eksperimen

No | Kode | cain | Kiasifikasi | <% | Gain | Klasifikasi
Siswa Siswa
1 K1 0.38 Sedang El 0.59 Sedang
2 K2 0.29 Rendah E2 0.23 Rendah
3 K3 0.27 Rendah E3 0.44 Sedang
4 K4 0.04 Rendah E4 0.54 Sedang
5 K5 0.19 Rendah E5 0.48 Sedang
6 K6 0.13 Rendah E6 0.25 Rendah
7 K7 0.12 Rendah E7 0.00 Rendah
8 K8 0.13 Rendah E8 0.32 Sedang
9 K9 0.19 Rendah E9 0.32 Sedang
10 K10 0.21 Rendah E10 0.23 Rendah
11 K11l 0.06 Rendah E1l 0.67 Sedang
12 K12 0.13 Rendah E12 0.03 Rendah
13 K13 0.00 Rendah E13 0.13 Rendah
14 K14 0.07 Rendah E14 0.21 Rendah
15 K15 0.04 Rendah E15 0.19 Rendah
16 K16 0.19 Rendah E16 0.04 Rendah
17 K17 -0.10 Rendah E17 0.04 Rendah
18 K18 0.14 Rendah E18 0.35 Rendah
19 K19 0.06 Rendah E19 0.30 Rendah
20 K20 0.15 Rendah E20 0.30 Rendah
21 K21 0.10 Rendah E21 0.42 Rendah
22 K22 0.29 Rendah E22 0.32 Sedang
23 K23 0.00 Rendah E23 -0.15 Rendah
24 K24 0.03 Rendah E24 0.26 Rendah
25 K25 0.07 Rendah E25 0.09 Rendah
26 K26 0.11 Rendah E26 -0.15 Rendah
27 K27 0.04 Rendah E27 0.23 Rendah
28 K28 0.00 Rendah E28 0.50 Sedang
29 K29 0.15 Rendah E29 0.21 Rendah
30 K30 0.00 Rendah E30 0.30 Sedang
31 K31 0.00 Rendah E31 0.00 Rendah
32 K32 0.18 Rendah E32 0.04 Rendah
33 K33 0.03 Rendah E33 0.03 Rendah
34 K34 0.03 Rendah E34 0.27 Rendah
35 K35 -0.03 Rendah E35 0.14 Rendah
36 K36 0.09 Rendah
Jumlah 3.78 8.18
Rata-rata 0.11 Rendah 0.23 Rendah
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Lampiran 5.24 Niai Gain Ternormalisasi Self-Efficacy pada Kelas Kontrol

dan Eksperimen

No | Ko | cain | Kiasifikasi | 9% | Gain | Kilasifikasi
Siswa Siswa
1 K1 -0.39 Rendah El 0.06 Rendah
2 K2 0.73 Tinggi E2 0.33 Sedang
3 K3 0.44 Sedang E3 0.64 Sedang
4 K4 0.10 Rendah E4 0.13 Rendah
5 K5 0.17 Rendah E5 0.60 Sedang
6 K6 0.03 Rendah E6 0.10 Rendah
7 K7 -0.64 Rendah E7 0.08 Rendah
8 K8 0.03 Rendah E8 0.32 Sedang
9 K9 0.36 Sedang E9 0.16 Rendah
10 K10 0.92 Tinggi E10 0.09 Rendah
11 K11 0.15 Rendah Ell 0.30 Rendah
12 K12 0.14 Rendah E12 0.08 Rendah
13 K13 -0.22 Rendah E13 0.00 Rendah
14 K14 0.06 Rendah E14 0.14 Rendah
15 K15 0.00 Rendah E15 0.20 Rendah
16 K16 0.17 Rendah E16 0.10 Rendah
17 K17 -0.05 Rendah E17 0.00 Rendah
18 K18 0.28 Rendah E18 0.10 Rendah
19 K19 -0.50 Rendah E19 0.13 Rendah
20 K20 0.27 Rendah E20 0.07 Rendah
21 K21 0.18 Rendah E21 0.08 Rendah
22 K22 0.59 Tinggi E22 0.13 Rendah
23 K23 0.08 Rendah E23 0.25 Rendah
24 K24 -0.11 Rendah E24 0.15 Rendah
25 K25 0.06 Rendah E25 0.15 Rendah
26 K26 -0.14 Rendah E26 0.00 Rendah
27 K27 0.03 Rendah E27 0.08 Rendah
28 K28 0.16 Rendah E28 0.27 Rendah
29 K29 0.51 Sedang E29 0.00 Rendah
30 K30 0.03 Rendah E30 0.16 Rendah
31 K31 -0.07 Rendah E31 0.14 Rendah
32 K32 0.15 Rendah E32 0.06 Rendah
33 K33 -0.11 Rendah E33 0.00 Rendah
34 K34 0.05 Rendah E34 0.00 Rendah
35 K35 0.03 Rendah E35 0.07 Rendah
36 K36 -0.57 Rendah
Jumlah 3.49 5.18
Rata-rata 0.10 Rendah 0.15 Rendah
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LAMPIRAN VI
TABEL STATISTIK

278
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UJI NORMALITAS

Lampiran 6. 1 Uji Normalitas Tes Kemampuan Dasar

Shapiro-Wilk
Kelas Statistic df Sig.
Nilai_TKD Kelas VA .930 36 .026
Kelas VB 971 35 .468

a. Lilliefors Significance Correction

*, This is a lower bound of the true significance.

Lampiran 6.2 Uji Normalitas Pretest dan Posttest Kemampuan CPS Kelas

Eksperimen
Shapiro-Wilk
Statistic df Sig.
Pretes_Eksperimen .944 35 .076
Postest_Eksperimen .969 35 405

a. Lilliefors Significance Correction

*. This is a lower bound of the true significance.

Lampiran 6.3 Uji Normalitas Pretest dan Posttest Kemampuan CPS Kelas

Kontrol
Shapiro-Wilk
Statistic df Sig.
Pretes_Kontrol .961 36 .228
Postest_Kontrol .969 36 .396

a. Lilliefors Significance Correction

*. This is a lower bound of the true significance.

Lampiran 6.4 Uji Normalitas Pretest Kemampuan CPS Kelas Eksperimen

dan Kontrol
Tests of Normality
Kelas Shapiro-Wilk
Statistic df Sig.
Pretest  Eksperimen .944 35 .076
Kontrol .961 36 .228

a. Lilliefors Significance Correction
*, This is a lower bound of the true significance.
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Lampiran 6.5 Uji Normalitas Posttest Kemampuan CPS Kelas Eksperimen

dan Kontrol
Tests of Normality
Kelas Shapiro-Wilk
Statistic df Sig.
Pretest  Eksperimen .969 35 .405
Kontrol .969 36 .396

a. Lilliefors Significance Correction
*, This is a lower bound of the true significance.

Lampiran 6.6 Uji Normalitas N-Gain Kemampuan CPS

Tests of Normality

Shapiro-Wilk
Kelas Statistic Df Sig.
Nilai_N-Gain  Eksperimen .979 35 .750
Kontrol .963 36 .298

a. Lilliefors Significance Correction

*. This is a lower bound of the true significance.

Lampiran 6.7 Uji Normalitas Self-Efficacy Awal dan Akhir Kelas

Eksperimen
Tests of Normality
Shapiro-Wilk
Statistic Df Sig.
Self-Efficacy_Awal .837 35 .000
Self-Efficacy _Akhir 917 36 .012

a. Lilliefors Significance Correction

Lampiran 6.8 Uji Normalitas Self-Efficacy Awal dan Akhir Kelas Kontrol

Tests of Normality

Shapiro-Wilk
Statistic Df Sig.
Self-Efficacy_Awal .872 36 .001
Self-Efficacy _Akhir .871 36 .001

a. Lilliefors Significance Correction
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Lampiran 6.9 Uji Normalitas Hubungan Kemampuan CPS dan Self-Efficacy
di Kelas Eksperimen dan Kontrol

Tests of Normality

Kolmogorov-Smirnov?

Statistic Df Sig.
Posttest_ CPS .096 71 .067
Self-Efficacy_akhir .120 71 .000

a. Lilliefors Significance Correction

UJI HOMOGENITAS

Lampiran 6.10 Uji Homogenitas Pretest Kemampuan CPS Kelas Eksperimen
dan Kontrol

Independent Samples Test

Levene's Test for Equality of

Variances
F Sig.
Posttest Equal variances assumed 15.148 .000
Equal variances not
assumed

Lampiran 6.11 Uji Homogenitas Posttest Kemampuan CPS Kelas

Eksperimen dan Kontrol

Independent Samples Test
Levene's Test for Equality of

Variances
F Sig.
Posttest Equal variances assumed 1.777 .187
Equal variances not
assumed

Lampiran 6.12 Uji Homogenitas N-Gain Kemampuan CPS

Independent Samples Test
Levene's Test for Equality of

Variances
F Sig.
Posttest Equal variances assumed 875 .003
Equal variances not
assumed
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UJI BEDA RATA-RATA
Lampiran 6.13 Uji Beda Rata-rata TKD

Test Statistics?

Nilai
Mann-Whitney U 428.000]
Wilcoxon W 1.094E3
z -2.327
Asymp. Sig. (2-tailed) .020|

a. Grouping Variable: Kelas

Lampiran 6.14 Uji Beda Rata-rata Pretest dan Posttest Kemampuan CPS

Kelas Eksperimen

Paired Samples Test

282

Paired Differences

95% Confidence Interval

Std. ; Sig.
Std. Error of the Difference (2-
Mean Deviation | Mean Lower Upper t df | tailed)
Pair 1 Pretes
Eksperimen -
Postest_ -1.62694E1| 13.66119] 2.30916] -20.96221| -11.57665] -7.046] 34| .000
Eksperimen
Lampiran 6.15 Uji Beda Rata-rata Pretest dan Posttest Kemampuan CPS
Kelas Kontrol
Paired Samples Test
Paired Differences
95% Confidence Interval .
Std. ; Sig.
Std. Error of the Difference (-
Mean Deviation| Mean Lower Upper t df | tailed)
Pair 1 Pretes_
Eksperimen -
Postest_ 787111 7.28942] 1.21490] -10.33750| -5.40473 -6.479] 35  .000
Eksperimen
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Lampiran 6.16 Uji Beda Rata-rata Pretest Kemampuan CPS Kelas
Eksperimen dan Kontrol

t-test for Equality of Means

T df Sig. (2-tailed)
Equal variances assumed -3.892 69 .000
CPS
Equal variances not assumed -3.888 68.348 .000

Lampiran 6.17 Uji Beda Rata-rata Posttest Kemampuan CPS Kelas

Eksperimen dan Kontrol

t-test for Equality of Means
T Df Sig. (2-tailed)
Equal variances assumed -4.606 69 .000
CPS
Equal variances not assumed -4.587 63.156 .000

Lampiran 6.18 Uji Beda Rata-rata N-Gain Kemampuan CPS

Independent Samples Test

t-test for Equality of Means

95% Confidence
Interval of the
Sig. (2- Mean Std. Error Difference
il df tailed) | Difference | Difference | Lower Upper

N- Equal variances
gain assumed 3.892 69 .000 7.523 1.933 3.667 11.379

Equal variances not 3888 68.348 000 - Loss L ocs L

assumed

Lampiran 6.19 Uji Beda Rata-rata Self-Efficacy Awal dan Akhir Kelas

Eksperimen

Skala_Akhir - Skala_Awal

z -4.7182

Asymp. Sig. (2-tailed) .000

a. Based on negative ranks.

Mila Sri Fauziah, 2019

PENGARUH SITUATION-BASED LEARNING TERHADAP KEMAMPUAN CREATIVE PROBLEM
SOLVING DAN SELF-EFFICACY SISWA SEKOLAH DASAR

Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu



Lampiran 6.20 Uji Beda Rata-rata Self-Efficacy Awal dan Akhir Kelas

Kontrol

Skala_Akhir - Skala_Awal

z

-2.0442

Asymp. Sig. (2-tailed)

.041

a. Based on negative ranks.

b. Wilcoxon Signed Ranks Test
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Lampiran 6.21 Uji Beda Rata-rata Hubungan Kemampuan CPS dan Self-

Efficacy di Kelas Eksperimen dan Kontrol

Test StatisticsP

Self_Efficacy -
Kemampuan_CP
S

z

Asymp. Sig. (2-tailed)

-7.1138
.000

a. Based on negative ranks.

b. Wilcoxon Signed Ranks Test
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