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BABIII

METODEPENELITIAN

1.1MetodePenelitian

Penelitianinimenggunakanmetodepenelitiantindakankelas(PTK).

Penelitiantindakankelasinibertujuanuntukmemecahkanpermasalahan

rendahnyaketerampilanberbicarayangdimilikisiswakelasIIsekolah

dasar.Penelitiantindakankelasinibersifatreflektifdanevaluatifuntuk

mencapaipembelajaranyangefektifdidalam kelas.

1.2ModelPenelitian

Modelyang digunakan dalam penelitian iniadalah modelyang

dikemukakanolehKemmis&Mc.Taggart(dalam Wiriaatmaja,2009,hlm.

66).Modelpenelitianiniterdiridariempattahapanyangdilaksanakan

dalam satusiklus,yakni:1.Perencanaan,2.Tindakan,3.Observasi,dan4.

Refleksi.Jikadigambarkan,modelpenelitianKemmisdanTaggartakan

sepetigambarberikut:

Pelaksanaan Observasi

Refleksi

Perencanaan

Pelaksanaan Observasi

Refleksi

Perencanaan

SiklusI

SiklusII

Perencanaan
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Gambar2.1

ModelKemmis&Mc.Taggart(dalam Wiriaatmaja,2009,hlm.66)

ModelpenelitianyangdikemukakanolehKemmisdanMcTaggartini

pada pelaksanaanya berbentuk spiral.Pada tahap refleksidisiklus

pertama,penulismerumuskankembalitahapanselanjutnyaberdasarkan

hasilevaluasiuntukmelaksanakansikluskedua,danpadasaatsiklus

kedua,perencanaandanpelaksanaansamasepertisikluspertamadengan

perbaikan darisiklus satu,pada saatsiklus ketiga,perencanaan dan

pelaksanaan sama sepertisiklus kedua dengan perbaikan darisiklus

kedua.

1.3Partisipan,Waktu,danLokasiPenelitian

1. PartisipanPenelitian:PartisipanyangakanditelitiadalahsiswakelasII

SekolahDasardenganjumlahsiswa27orangyangterdiridari14siswa

laki-lakidan13siswaperempuan.SiswakelasIIberumurrata–rata8

tahunsampai9 tahun.Dengankarakteristikyang berbeda–beda,80%

siswamemilikiketerampilanberbicararendahdibuktikandenganketika

gurumemintasiswakedepanuntukmenceritakanpengalamanyasiswa

terlihatkurangberanidantidakpercayadiriuntukberbicaradidepan,

masihadasiswayangmalu-malu,suarasiswayangkurangterdengar

bahkanolehguruyangberadadisampingnya,berbicaratersendat-sendat

danterlihatgugup.

2. LokasPenelitian:LokasipenelitianiniakandilaksanakandiSDNBJSyang

beradadijalanmerdekababakanciamis,kotaBandung

3. WaktuPenelitian:PenelitianinidilaksanakanpadabulanFebruari-April

tahun2019.

Pelaksanaan Observasi

HasilPenelitian

SiklusIII
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1.4ProsedurPenelitian

1.Tahapprapenelitian

a.Menentukansekolahdankelasyangakandijadikantempatpenelitian.

b.Menghubungipihaksekolah tempatakan dilaksanakannya penelitian

untuk mengurussuratperizinanpelaksanaanpenelitian.

c. Melakukan studipendahuluan dengan mengobservasipelaksanaan

pembelajaranuntukmenentukanmasalahyangakandikaji.

d. Membuatinstrumentes/soaltesuntukmengidentifikasimasalahlebih

lanjut.

e.Melakukantesdanobservasi.

f. Melakukanstudiliteraturuntukmemperolehdukunganteorimengenai

strategiyangsesuai.

g.Melakukan studikurikulum mengenaipokokbahasan yang dijadikan

penelitian.

h.Menyusunproposalpenelitian.

i. MembuatSuratKeterangan(SK)penelitiandarifakultaslaludiserahkan

kesekolah,Kesbang,danprodi.

j. Melakukanobservasi.

k.Melakukanperencanaanpenelitian.

l. Melakukanpenelitian.

4. Tahaprencanapelaksanaanpembelajaran

Setelahmelakukanstudipendahuluandanlangkah-langkahyang

terdapatpadaprapenelitian,penelitimerancangperencanaantindakan

untuksetiapsiklusnya.Hal-halyangdilakukankanpadatahaprencana

pelaksanaanpembelajaranditiapsiklusnyaadalahsebagaiberikut:

a.Menyusun Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP)tematik untuk

kelasrendah.

b.Membuatinstrumentes,tesperformanceketerampilanberbicara.

c.Menyiapkandaftarkelompokbelajarsiswa.

d.Menyusundanmenyiapkaninstrumenpenelitian.
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e.Membuatlembarevaluasi.

f. MendiskusikanRPP,lembarevaluasi,daninstrumenpenelitiandengan

dosenpembimbing.

g.Menghubungiahliuntukjudgementvaliditasinstrumen.

h.Melakukanpengujianinstrumentes/soaltesuntukmelihatrealibilitas

instrumen.

i. Melakukanperhitunganrealibilitasdanvaliditasinstrumen.

j. Menyiapkan peralatan-peralatan untuk mendokumentasikan kegiatan

selamapembelajaranberlangsung.

5.TahapPelaksanaanTindakan

Pelaksanaan penelitian dilakukan berdasarkan Rancangan Rencana

Pembelajaran (RPP) yang telah dibuat dengan menggunakan model

pembelajaranRolePlaying.

a.KegiatanPendahuluan

1)MenyampaikanpelaksanaanPTKkepadawalikelas

2)Membukapembelajaran

3)Melakukanapersepsi

4)Memotivasisiswamengenaipentingnyapembelajaran

5)Memberikanacuankepadasiswamengenaipembelajaranyangakan

dipelajari

b.KegiatanInti

Tahappersiapan

1)Gurumembagisiswakedalam enam kelompok.

2)Gurumenyiapkanmediaataualatpenunjangkegiatan bermainperan.

3)Gurumembacakanaturanbermainperansertaaspek penilaianbermain

peran.
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4)Siswa bersiap-siap untuk bermain peran didepan kelas secara

berkelompok.

Tahappelaksanaan

1)Gurumendemonstrasikankegiatanbermainperandengan memerankan

beberapatokohataukarakterpadateksceritauntukbermainperan

dengan memperagakan bagaimana ketepatan,kelancaran,intonasi,

ekspresisertatemayangbaikdansesuai.

2)Siswabermain peran dengan temadan judulteksceritayang telah

dipelajariterlebihdahulu.

Tahaptindaklanjut

1)Siswadanguruberdiskusimelakukantanyajawabmengenaikegiatan

bermainperanyangsudahdilakukandidepankelas.

c.KegiatanPenutup

1)Membantusiswauntukmembuatsuatukesimpulanpembelajaran

2)Memberikan pekerjaan rumah dengan topik terkait pembelajaran

selanjutnya

6.TahapPengamatanTindakan

Kegiatanpengamatandilakukanselamaprosespembelajarandariawal

sampaiakhirdalam pelaksanaan tindakan.Kegiatan pengamatan ini

dilakukandenganmengamatikegiatanguru(peneliti)dansiswadalam

melaksanakanpembelajarandenganmenggunakanmodelpembelajaran

Role Playing pada proses pembelajaran.Kegiatan pengamatan ini

melibatkanobserveryangakanmengamatiprosespembelajaranselama

tindakandilaksanakandanditunjangdenganlembarobservasi.Selainitu,

padatahapiniguru(peneliti)jugamembuatcatatanpribadimengenai

prosespelaksanaantindakanyangdisebutdengancatatanlapanganatau

fieldnotes.

7.TahapRefleksi
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Penelitimelakukankegiatananalisisdanevaluasiterkaitdengandatayang

diperoleh selama pelaksanaan kegiatan pembelajaran, hasil dari

pengamatan melaluilembar observasidan catatan lapangan yang

dijadikan sebagai bahan refleksi untuk memperbaiki pelaksanaan

penelitianuntuktindakanselanjutnya.
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1.5TeknikdanInstrumenPengumpulData

3.5.1Tes

Tesyangdigunakanuntukmengukurketerampilanberbicaraadalahtes

performance/tespraktik/perbuatanadalahteknikpenilaianhasilbelajaryang

menuntutpesertadidikmendemosntrasikankemahirannyaataumenampilkan

hasilbelajardalam bentuk unjuk kerja (Mendiknas,2011,hlm.13).Tes

performance inibertujuan menugasisiswa untuk praktik berbicara.Tes ini

digunakan untuk mengetahuitingkatkemampuan siswa kelas IISD dalam

penguasaanketerampilanberbahasa.Nilaiakhiradalahjumlahkeseluruhanskor

masing-masingaspekyangdinilai.Hal-halyangdinilaimeliputiaspekketepatan,

aspekkelancaran,aspekintonasi,aspekekspresi,aspektemadanaspekmental.

(diadaptasidarikisi-kisitesketerampilanberbicaraMoh.Qomaruddin).

Tabel2.3RubrikKeterampilanBerbicara

N
o.

Nama
AspekyangDinilai Jumla

hSkor
Nilai
Akhir

ketunt
asanI II III IV V

1

2

3

4

5

.....
.... .... .... .... .... .... .... .... ....

Jumlah

Rata-rata

Nilaidibawah76

Nilaidiatasatausamadengan76

Ketuntasanklasikal

3.5.2Observasi

Observasipadapenelitianinidilakukandengantujuanuntukmemperoleh
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informasi,data,danrekamanhal-halpentinglainnyadalam pembelajaran.Data

hasilobservasidianalisisdan dijadikan bahan refleksiuntukmengevaluasi

keberhasilan tindakan sebagaiperbaikan pembelajaran. Observasipada

penelitiandigunakanuntukmengamatipembelajaranketerampilanberbicara

dengan metode modelpembelajaran Role Playing.Observasidilakukan

terhadapaktivitassiswadanguru(peneliti)selamapembelajaranberlangsung

denganmenggunakanlembarobservasisebagaiinstrumenpengumpuldata.

menggambarkankegiatanprosespembelajaran.Lembarobservasidiisioleh

observeryangberjumlahduaorangyangberasaldaritemansejawat.Dalam

pengisiannya,lembarobservasiinidiberitandachecklist(√)untukmengamati

apakahkegiatanpembelajaranterlaksanaatautidak.Adapuninstrumenlainnya

yangdigunakandalam teknikiniadalahcatatanlapanganataufieldnotesyang

digunakan guru (peneliti) sebagaicatatan pribaditentang pengamatan,

perasaan,tanggapan,dan menuliskan kejadian khusus,sebagai bahan

rekomendasiuntuktindakanselanjutnyapadapenelitian.

1.5.3 CatatanLapangan

Catatanlapanganmerupakancatatanyangditulissecararinci,cermat,luas

dan mendalam darihasilyang diperoleh terkaitaktivitas yang dilakukan

siswa,catatanlapangandigunakanolehgurupenelitiuntukmencatattemuan-

temuanlainyangtidakterdapatpadalembarobservasiterkaitaktivitassiswa

selama pembelajaran catatan lapangan sebagai upaya peneliti untuk

mengungkapdatadanbahanrefleksigurupeneliti.

1.6 InstrumenPenelitian

Instrumenyang akandigunakandalam penelitianuntukmengumpulkan

data yang berkaitan dengan proses pembelajaran untuk meningkatan

keterampilanberbicaraadalah:

3.6.1 LembarKinerja/unjukkerja

Lembarkinerjamerupakanlembaryangberbisirekamanhasilkinerjasiswa
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yang digunakan untuk mengamatikinerja siswa dalam tes keterampilan

berbicara.Lembarkinerjainiterdiridarinomor,namasiswa,dannilaiyang

diperolehdaritesketerampilanberbicara.

3.6.2Lembarobservasisiswadanguru

Lembarobservasimerupakan lembaryang berisidaftaraspek-aspek

mengenaipengamatanterhadapprosespembelajaran.Lembarobservasiterdiri

darilembarobservasisiswa dan guru,lembarobservasisiswa dan guru

digunakan untuk mengamati aktivitas selama pembelajaran dengan

menerapkanpembelajaranRolePlaying.

1.6.3 LembarCatatanLapangan

Lembarcatatan lapangan merupakan catatan yang ditulissecara rinci,

cermat,luasdanmendalam darihasilyangdiperolehterkaitaktivitasyang

dilakukansiswa.Lembarcatatanlapangandigunakanolehgurupenelitiuntuk

mencatattemuan-temuan lain yang tidak terdapatpada lembarobservasi

terkaitaktivitassiswaselamapembelajaran.Lembarcatatanlapangansebagai

upayapenelitiuntukmengungkapdatadanbahanrefleksigurupeneliti.

1.7PengolahanData

1.7.3 PengolahanDataKualitatif

Datakualitatifpadapenelitianiniberasaldarihasilpengisianlembar

observasiyang diisioleh observerdan catatan lapangan yang ditulisoleh

peneliti.Pengolahan data dengan teknik kualitatiftersebutharus melalui

beberapatahapan pengolahan menurutmodelMilesdan Huberman dalam

Sugiyono(2014,hlm.337).Prosespengolahandatadalam bentukdeskripsi

ataukualitatifadalahsebagaiberikut:

1. Reduksidata

Reduksidatadilakukandengancaramenyeleksi,menyederhanakan,dan

memfokuskandatayangdigunakansebagaidasarmenyusunjawabanatas

penelitiantindakankelasini.Lembarobservasidancatatanlapangandiseleksi
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dandiolahdengancaradirangkum.Penelitimulaimemfokuskanpadahal-hal

penting yang berkaitan dengan kekuatan dan kelemahan pembelajaran

menggunakanmodelpembelajaranRolePlayingselamatindakan.

2. Datadisplayataubeberandata

Pada tahap ini,data diubah menjadilebih sederhana dan bermakna

denganbentuknarasi,tabel,ataubaganuntukdisajikan.Datayangdisajikan

berupadeskripsikelemahandankelebihanmodelpembelajaranRolePlaying

setelahditerapkanpadasiklussatu.Datainiberasaldarilembarobservasi

yangtelahdireduksi.

3. Conclusiondrawingataupenarikankesimpulan

Tahapselanjutnyaadalahpenarikankesimpulanyangdilakukandengan

mengambilintidarisajiandatayangtelahterorganisasidalam bentukkalimat

yang singkatdan padat,namun mengandung pengertian yang luasuntuk

menggambarkanhasildaritindakan.Kesimpulaniniberupahasiltemuandari

tindakan yang telah terlaksana pada siklussatu.Kesimpulan iniberguna

sebagaibahanevaluasidanrefleksipenelitisebagaiguruuntukmelakukan

perbaikanuntukperencanaandanpelaksanaanpadasiklusselanjutnya

1.7.4 PengolahanDataKuantitatif

` Teknikpengolahandatasecarakuantitatifmerupakandatayangdiperoleh

darihasiltesuntukmengukurtingkatketerampilanmembacapemahaman

siswa.Datatesebutdianalisiskemudiandiolahdandihitungpresentaseserta

nilairata-ratanya.Hasiltessiswadapatdituliskandalam bentuktabeldan

grafik,sehinggaskoryangdiperolehsiswadapatterlihatdenganjelas.Untuk

mengolahdatakuantitatif,penelitimenggunakanstatistiksederhanasebagai

berikut:

1.7.4.1Penskoranhasiltes

Hal-hal yang dinilai meliputi aspek lafal,aspek intonasi,aspek

kelancaran,aspekekspresiberbicara,aspekpemahamanisi(diadaptasidari
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kisi-kisitesketerampilanberbicaraMaidarG.ArsjaddanMuktiU).

Petunjukpenilaian:

1)Nilaisetiapaspekyangdinilaidalam berbicaraberskala1sampai5

2)Jumlahskoratautotalnilaidiperolehdarimenjumlahkannilaisetiapaspek

penilaianyangdiperolehsiswa.

3)Nilaiakhiryangdiperolehsiswadiolahdenganmenggunakanrumus:

x100=NilaiAkhir

1.7.4.2 MenghitungRentangPredikat

Dalam pembelajaranperluadanyaperhitunganpersentasejumlahsiswa

yang tuntas atau telah memenuhiKKM.Pada mata pelajaran bahasa

IndonesiaKKM yangtelahditentukansekolahadalah76.Siswadinyatakan

telahmencapaiketuntasanbelajarjikasiswatersebutmendapatnilai≥76.

Untukmencarirentang nilainya yaitu dengan menggunakan cara sebagai

berikut:

Rentangnilai=
nilaimaksimal-KKM+1

3
(diperolehdarijumlahpredikatselainDyaituA,B,danC)

Dapatdihitung bahwa rentang nilaiyang didapatuntukpelajaran bahasa

Indonesiaadalahsebagaiberikut:

RentangPredikat =
100-76+1

3

=
25

3

=8,33

SehinggamenurutKemendikbud(2016)dapatdikategorikansebagaiberikut:
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Tabel2.4PredikatRentangNilai

Predikat Kriteria Nilai

A BaikSekali 93-100

B Baik 85-92

C Cukup 77-84

D Perlu

Bimbingan

<76

1.7.4.3Menghitungnilairata-ratakelas.

Cara menghitung nilairata-rata kelas dalam keterampilan membaca

pemahamanmenggunakanrumusSudjana(2016,hlm.109)sebagaiberikut:

1.7.4.4 Menghitungpersentasenilaisetiapindikator.

Mengacu pada rumus Sudjana (2016,hlm.109)yang digunakan untuk

menghitungnilaipresentasedarisetiapindikatoradalahsebagaiberikut:

Keterangan:

=Totalyangdiperolehsiswapadamasing-masingindikator.∑N

n =Jumlahskormaksimalsetiapindikatorxjumlahsiswa

1.8 MenghitungPersentaseKetuntasanSiswa

Kelasdikatakansudahtuntassecaraklasikaljikatelahmencapai85%dariseluruh

siswamemperoleh nilaiKriteriaKetuntasan Minimal(KKM)menurut(Depdiknas,

2006).Denganpembelajaranperludiadakanperhitunganpresentasejumlahsiswa

yangtuntasatautelahmemenuhiKKM padamatapelajaranbahasaIndonesia.KKM

Nilairata-ratakelas=

∑nilaiseluruhsiswa

∑siswa

% = x100
∑N

n
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yang telah ditentukan oleh sekolah adalah 76.Siswa dinyatakan telah

mencapaiketuntasanbelajaradalahsiswayang mendapatkanskor≥76.

Menghitungpresentaseketuntasanbelajaryaitudengancaramembagijumlah

siswayanglulusdenganjumlahsiswakeseluruhankemudiandikali100%

ataudapatjugadituliskansebagaiberikut:

P= x100%
∑Nt

∑N

Aqib,dkk.(dalam Indrawati,2013,hlm.17)

Keterangan:

P :Persentaseketuntasanbelajar

Nt :Jumlahsiswayangtuntasbelajar

N :Jumlahsiswakeseluruhan

1.9 IndikatorKeberhasilanPenelitian

Indikatorketerampilanmerupakanrumusanindikatorketercapaianyang

akandijadikanacuanatautolakukurdalam menentukankeberhasilanatau

keefektifanpenelitian(SarwijiSuwandi,2009:61).Halyangdijadikansebagai

indikator ketercapaian dalam penelitian iniadalah meningkatnya hasil

keterampilan berbicara pada siswa kelasIISekolah Dasarmelaluimodel

pembelajaran Role Playing.Untuk mengetahuitingkatkeberhasilan suatu

penelitian,perluadanyakriteriaatauacuandalam pengukuran.Padapenelitian

inidigunakan kriteria keberhasilan keterampilan berbicara yang mengacu

kepadaKKM yangsudahditentukansekolah,yaitu76.Sehinggapenelitianini

dinyatakanberhasiljikakemampuanketerampilanberbicarasiswahasilnya

mencapai≥76.


