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DAFTAR ISTILAH 

 

Berikut adalah daftar-daftar istilah yang telah tersusun sesuai dengan alfabetis. 

Bertujuan agar beberapa kata dengan penulisan yang dimiringkan dapat 

tersampaikan dengan penjelasan dan arti yang di paparkan dibawah ini sehingga 

dapat lebih dipahami. 

 

A 

Ableton    : Perangkat lunak musik digital/elektronis 

Ambient Black   : Nama instrumen musik digital. 

Ambient White   : Nama instrument musik digital 

Arpegio    : Susunan nada yang bergerak naik dan turun 

Arpegiator : Filter musik yang dapat membuat nada menjadi     

bergerak naik turun 

B 

Bansuri    : Sejenis alat musik daerah 

C 

Credit Tittle : Informasi penghargaan berupa tayangan yang 

berisi nama-nama tim kreatif dan ditampilkan di 

bagian akhir 

Crescendo : Suara yang mengeras secara perlahan 

D 

Damage library   : Nama instrument pada musik digital 

Descrescendo   : Suara yang lembut secara bertahap 
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Digital Projector : Alat yang dapat menampilkan gambar disebuah 

layar proyeksi 

Digital Audio Workstation : Sebuah sistem rekaman musik berbasis komputer 

Drone  : Suara yang berbunyi terus menerus dengan pola 

yang tidak beraturan 

E 

Effect    : Suara tiruan  

E-mail    : Surat elektronik 

Evolve    : Nama instrumen pada musik digital 

F 

Fade out    : Bunyi yang menghilang secara perlahan 

Fade in    : Bunyi yang masuk secara perlahan 

Fondasi    : Penyangga atau landasan 

Forte    : Suara yang dihasilkan nyaring 

G 

Galaxy    : Luar angkasa 

H 

Headphone   : Alat bantu untuk mendengar 

Humanoid    : Sosok manusia 

K 

Kontakt : Perangkat yang tergabung dengan perangkat 

lunak musik digital yang memiliki instrumen-

instrumen musik elektronis di dalamnya 

L 

Longnote    : Nada yang berbunyi panjang dan stabil 

M 

Mapping : Memetakan 

Massive : Perangkat lunak yang berisi berbagai macam 

instrumen musik elektronis 

Motion : Gerakan 
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O 

Octave : Interval antara satu not dengan not lain 

Orchestral : Perangkat insrumen dari ansambel orkestra yang 

terdapat di dalam perangkat lunak musik 

elektronis 

P 

Piano    : Suara yang dihasilkan lembut 

Pitched Ambient   : Nama instrumen pada musik elektronis 

S 

Sample    : Suatu bunyi yang direkam dari bunyi asli 

Sampler    : Satu alat untuk memainkan sample 

Scene    : Adegan 

Sequencer    : Alat digital yang memutarkan MIDI 

Shevannai legato   : Nama instrumen pada musik elektronis 

Software    : Perangkat lunak  

Space Pad : Nama efek bunyi dalam perangkat lunak musik 

elektronis 

Splitch : Nama filter dalam perangkat lunak musik digital 

yang berfungsi untuk membuat suara menjadi 

patah-patah/gaung 

String    : Alat musik gesek 

Swepdustry : Nama efek bunyi dalam perangkat lunak musik 

elektronis 

T 

Tremollo : Istilah dalam memainkan instrumen musik 

dengan kecepatan tinggi 

V 

Visual :Bentuk yang dapat dilihat dengan Indra 

penglihatan 

Visual Designer   : Orang yang membuat seni visual 
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