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ABSTRAK 

 

Tesis ini bertujuan untuk membuat desain etude teknik permainan Kolintang Kayu 

yang sistematis, efektif dan efisien, berupa etude-etude melodi untuk bisa menjadi 

bahan bacaan atau literatur sebelum melakukan praktik memainkan lagu/komposisi 

dalam rangka peningkatan keterampilan dan rasa musikal setiap mahasiswa. 

Penelitian ini menggunakan metode Design Based Research dengan tahapan 

observasi, wawancara, pembuatan desain dan implementasi. Hasil penelitian 

menunjukan bahwa desain etude teknik permainan Kolintang Kayu mendapat 

respon yang baik karena selain memudahkan para mahasiswa untuk melakukan 

latihan dalam perkuliahan ataupun diluar perkuliahan, juga menjadi bentuk adanya 

pelestarian budaya lewat bahan ajar literatur. Dengan adanya tahapan dan langkah 

yang jelas, desain etude ini dapat menjadi acuan ketercapaian kompetensi 

keterampilan mahasiswa dalam memainkan instrumen Kolintang, sekaligus 

meningkatkan rasa musikal setiap penggunanya.  

 

Kata Kunci: Etude, Teknik Permainan, Kolintang Kayu
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ABSTRACT 

 

This thesis aims to make the etude design of Kolintang Kayu playing techniques 

that are systematic, effective and efficient, in the form of an melody etudes to be 

able to become reading material or literature before practicing playing songs / 

compositions in order to improve the skills and musical sense of each student. This 

study uses the Design Based Research method with stages observation, interview, 

design and implementation.The results showed that the etude design of the 

Kolintang Kayu playing technique received a good response because, besides 

making it easier for students to do exercises in lectures or outside lectures, it is also 

a form of cultural preservation through literature teaching materials.With the 

existence of clear steps and steps, this etude design can be a reference for achieving 

student competency skills in playing the Kolintang instrument, while increasing the 

musical sense of each user. 
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