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For students who are studying Japanese, speech is an important thing.
However, for high school students, in studying Japanese, speaking in Japanese is
the one of the most difficult thing, so when the student was asked to speak in
Japanese, students become not confident. Speaking in Japanese is quite difficult
and can be bothersome.

This study aims to determine the results speak japanese on basic level
using Jenga game and get to know the students impression on learning to speak
Japanese with Jenga game.

This study uses a quasi-experimental methods. The study design was a
"One Group Pre-Test and Post-Test". The sample was 20 students from Jguild
SMAN 8 Bandung. The research instrument used was a test interviews and
questionnaires.

From the analysis of the data, the average Pre-Test score was at 26.25,
anTHEM after a given treatment by using the Jenga game, the average value of the
results of Post-Test was 73.53. t Table (t-count> t table) with a significance level
of 5% is 2.09> 25.83 and 1% significance level is 2.68> 25.83. It can be
concluded that there are significant differences between the variable X (Pre-Test)
before treatment with a given variable Y (Post-Test) after treatment rendered by
using the technique of playing Jenga. From the results of questionnaire data, most
students think that learning, with the technique of Jenga game is exciting as well

as their ability to speak Japanese increased.
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ABSTRAKSI

EFEKTIVITAS TEKNIK PERMAINAN JENGA TERHADAP KEMAMPUAN
BERBICARA TINGKAT DASAR

Utami Cahya Sumirat
0902392

Bagi siswa yang sedang mempelajari bahasa Jepang berbicara merupakan
suatu hal yang penting. Tetapi,bagi siswa SMA di dalam bahasa Jepang dikatakan
bahwa berbicara dalam bahasa Jepang merupakan hal yang sulit.lalu, pada saat
siswa disuruh untuk berbicara dalam bahasa jepang, siswa menjadi tidak percaya
diri, berbicara dalam bahasa Jepang merupakan hal yang cukup sulit dan menjadi
hal yang menyusahkan.

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui hasil berbicara bahasa jepang
tingkat dasar dengan menggunakan teknik permainan jenga dan mengetahui kesan
siswa terhadap teknik permainan jenga pada pelajaran berbicara bahasa jepang.

Penelitian ini menggunakan metode quasi eksperimen. Desain penelitian
ini adalah “pretest and postest one grup ““. Sampel penelitian ini adalah 20 orang
siswa jguild SMAN 8 Bandung. Instrumen penelitian yang digunakan adalah test
wawancara dan angket.

Dari hasil analisis data, nilai rata-rata pretest adalah sebesar 26.52, Dan
setelah diberikannya treatment dengan menggunakan teknik permainan Jenga,
nilai rata-rata hasil posttest adalah 73.53. t-tabel (thitung>ttabel) dengan taraf
signifikan 5% yaitu 2.09 > 25.83 dan taraf signifikan 1% yaitu 2,68 > 25.83.
Sehingga dapat disimpulkan bahwa terdapat perbedaan yang signifikan antara
variable X (pretest) sebelum diberikannya treatment dengan variable Y (posttest)
setelah diberikannya treatment dengan menggunakan teknik permainan Jenga.
Dari hasil data angekt, sebagian besar siswa mengangap bahwa teknik permainan

Jenga menari serta kemampuan berbicara bahasa Jepang mereka meningkat.
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