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ABSTRAK 

Permasalahan dalam penelitian ini berangkat dari peserta didik yang merasa kesulitan 

dalam mengikuti praktik pembuatan produk kerajinan origami pada mata pelajaran 

prakarya. Tujuan dari penelitian yaitu pembuatan media pembelajaran berbasis video 

tutorial pada praktik origami di SMP Ngeri 3 Lembang. Penelitian ini menggunakan 

metode Design and Development Research (DDR) dan menggunakan model 

Planning, Production, dan Evaluation (PPE). Temuan dari analisis kebutuhan 

penelitian digunakan sebagai acuan untuk pembuatan video tutorial yang di awali 

dengan perancangan materi origami, identitas naskah, sinopsis, treatment, skenario 

dan storyboard. Tahap produksi terdiri dari dua tahap yaitu tahap pembuatan video 

tutorial, dan tahap pembuatan aplikasi flash sebagai penunjang video tutorial yang 

dapat memudahkan penyampaian materi. Keunggulan dari media pembelajaran 

berbasis video tutorial adalah dapat menerangkan praktik origami secara detail tahap 

demi tahap dan terbimbing. Validator penelitian terdiri dari ahli materi prakarya dan 

ahli media pembelajaran. Temuan penelitian setelah dilakukan expert judgment 

bahwa media pembelajaran berbasis video tutorial pada produksi origami berikut dari 

segi materi maupun struktur media dinyatakan sangat layak, selanjutnya media ini 

diproduksi dalam bentuk hardware compact diskt (CD). Rekomendasi ditampilkan 

kepada sekolah untuk menyediakan fasilitas untuk penggunaan media pembelajaran 

berbasis video tutorial pada praktik origami, dan bagi peneliti selanjutnya diharapkan 

dapat melanjutkan penelitian pada tahap implementasi untuk menguji efektifitas 

penggunaan video tutorial terhadap keterampilan peserta didik.  
 

Kata Kunci: media pembelajaran, video tutorial, origami 

 



iii 
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Aulia Fadhilah Iskandar 

1505795 
ABSTRACT 
The problem in this study departs from students who find it difficult to follow the 

practice of making origami craft products on craft subjects. The purpose of the 

research is the making of video-based learning media tutorials on origami practice in 

SMP Negeri 3 Lembang. This study uses the Design and Development Research 

(DDR) method and uses the Planning, Production, and Evaluation (PPE) model.  The 

findings from the research needs analysis are used as a reference for making tutorial 

videos that began with the design of origami material, script identity, synopsis, 

treatment, scenarios and storyboards.  The production stage consists of two stages, 

namely the stage of making a video tutorial, and the stage of making a flash 

application to support tutorial videos that can facilitate the delivery of material.  The 

advantage of video tutorial based learning media is that it can explain the practice of 

origami in detail step by step and guided.  The research validator consisted of craft 

material experts and instructional media experts. Research findings after an expert 

judgment that video-based learning media on origami production were stated to be 

very feasible, then this media was produced in the form of compact diskt (CD) 

hardware. Recommendations in this study were for schools to provide supporting 

facilities for the use of video tutorial based learning media in the practice of origami, 

and for the next researcher it is expected to continue the research at the 

implementation stage to test the effectiveness of using video tutorials on students' 

skills. 
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