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Pembelajaran dengan menggunakan pendekatan permainan dasar mampu 

membuat siswa lebih aktif bergerak dalam kegiatan pembelajaran. Metode 

penelitian menggunakan Penelitian Tindakan Kelas (PTK). Objek yang dijadikan 

bahan Penelitian di SDN Cidadap 1 Kota Bandung siswa kelas III  yang 

berjumlah 17 siswa. Data penelitian diambil dari catatan lapangan dan format 

jumlah waktu aktif belajar (JWAB) siswa dalam mengikuti pembelajaran serta 

lembar observasi untuk dimensi afektif & psikomotor dan pengukuran dimensi 

kognitif. 

Berdasarkan hasil penelitian yang dilakukan oleh peneliti mengenai 

pembelajaran dengan pendekatan permaian dasar di SDN Cidadap 1 Kota 

Bandung secara keseluruhan menunjukan hasil yang baik dari jumlah waktu aktif 

belajar maupun dari hasil belajar siswa (dimensi afektif, psikomotor, dan 

kognitif). Dengan menggunakan permainan dasar siswa bergerak aktif dan 

memiliki motivasi dalam mengikuti proses pembelajaran. Sehingga dapat 

disimpulkan bahwa permainan dasar dapat diterapkan di SDN Cidadap 1 Kota 

Bandung untuk meningkatkan keaktifan siswa dalam kegiatan pembelajaran. 
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