DAFTAR PUSTAKA

Anggraeni, Anggi. (2016). Pengembangan Courseware Multimedia Interaktif
pada Sub Materi Pengaruh Suhu Terhadap Laju Reaksi untuk Siswa
SMA. [Skripsi]. FPMIPA UPI Bandung: Tidak diterbitkan.

Ardiansyah, Firdan. (2011). Pengenalan Dasar Android Programing. Jakarta:
Biraynara.

Ary, Donald dkk. (2002). Introduction For Research In Education, Terj Arif
Furgon. Surabaya: Usaha Nasional.

Astra, | Made, Umiatin, dan Dian Ruharman. (2012). Aplikasi Mobile Learning
Fisika dengan Menggunakan Adobe Flash sebagai Media Pembelajaran
Pendukung. Jurnal Pendidikan dan Kebudayaan, 18(2), 174-180.

Arsyad, Azhar. (2002). Media Pembelajaran. Jakarta: PT Raja Grafindo Persada.

Arsyad, Azhar. (2010). Media Pembelajaran. Jakarta: PT Raja Grafindo Persada.

Arsyad, A. (2011). Media Pembelajaran. Jakarta: Rajawali Pers.

Chang, Raymond & Jason Overby. (2011). General Chemistry: The Essential
Concepts, Sixth Edition. New York: McGraw-Hill.

Gandhewar, Nisarg dan Rahila Sheikh. (2010). Google Android: An Emerging
Software Platform For Mobile Devices. International Journal on
Computer Science and Engineering (IJCSE). 0975-3397.

Geissinger, H. (1997). Educational Software: Criteria for Evaluation. [Online].
Diakses dari http://www/ascilite.org/conferences/perth97/papers/
Geissinger/Geissinger.html

Herman, Asep. (2005). Mengenal E-Learning. [Online]. Diakses dari
http://www.ipi.or.id/elearn.pdf.

Ismail, Marina. et al. (2003). Theoritical Review on Evaluation of Multimedia
Courseware. Proceedings of 2« Internasional Conference on
Measurement and Evaluation in Education, 264-272.

Justi, R., Gilbert, J. K., & Ferreira, P. F. M. (2009). The Application of a ‘Model
of Modelling’ to Ilustrate the Importance of Metavisualisation in Respect

of the Three Types of Representation. Dalam John K. Gilbert & David F.

Widhi Gumilar Pratama, 2018

PENGEMBANGAN MULTIMEDIA PEMBELAJARAN PADA SUBMATERI PENGARUH PERUBAHAN
KONSENTRASI TERHADAP PERGESERAN KESETIMBANGAN BERBASIS ANDROID
Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu



82

Treagust (Eds.). Multiple Representations in Chemical Education, 285-
308.

Kousathana, M. & Tsaparlis, G. (2002). Students’ Errors in Solving Numerical
Chemical Equilibrium Problems. Chemistry Education: Research and
Practice in Europe, 3 (1), 5-17.

McGriff, J. (2000). Instructional System Design (ISD): Using the ADDIE Model.
Penn State: Penn State University.

McMurry, J. & R. C. Fay. (2003). Chemistry (fourth edition). New York: Preason
Prentice Hall.

Munir. (2012). Multimedia Konsep & Aplikasi dalam Pendidikan. Bandung:
Alfabeta.

N. Subana, I. D. (2013). Pengembangan Multimedia Interaktif Dengan Model
Addie Pada Mata Pelajaran IPA Kelas VII Semester | Di SMP TP 45
Sukasada. Jurnal Edutech, 1 (2).

Nugraha. (2011). Pengembangan Dan Implementasi Mobile Learning Berbasis
J2me Untuk Mata Pelajaran Keterampilan Komputer Dan Pengelolaan
Informasi  (Studi Eksperimen Siswa Kelas XI SMK Negeri 2
Tasikmalaya) . [Skripsi]. UPI Bandung: Tidak diterbitkan.

O'Malley, et al. (2003). MOBllearn ~WP4 - Guidelines for Learning /
Teaching / Tutoring in a Mobile Environment. [Online]. Diakses dari
http://kn.open.ac.uk/public/getfile.cfm?documentfileid=7488.

Prihadi, Susetyo. (2012). Smartphone Dari Masa Ke Masa. [Online]. Diakses dari
http://inet.detik.com/read/2012/08/02/135853/1981399/317/2/sejarah-
smartphonedari-masa-ke-masa.

Richey, R.C. et al. (2005). Developmental Research: Studies of
InstructionalDesign and  Development. [Online]. Diakses dari
http://www.aect.org/edtech/41.pdf

Riyanto, Bambang, Muh. Tamimudin H Sri Widayati. (2006). Perancangan
Aplikasi M-Learning Berbasis Java. Prosiding Konferensi Nasional
Teknologi Informasi & Komunikasi untuk Indonesia. Bandung: Institut

Teknologi Bandung.

Widhi Gumilar Pratama, 2018

PENGEMBANGAN MULTIMEDIA PEMBELAJARAN PADA SUBMATERI PENGARUH PERUBAHAN
KONSENTRASI TERHADAP PERGESERAN KESETIMBANGAN BERBASIS ANDROID
Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu


http://kn.open.ac.uk/public/getfile.cfm?documentfileid=7488

83

Setiadi, R. (2014). Penerapan Analisis Wacana dalam Pengembangan Bahan
Ajar. Bandung: Jurusan Pendidikan Kimia FPMIPA UPI.

Silberberg, Martin S. (2007). Principles of General Chemistry. New York:
McGraw-Hill.

Statista. (2017). Market Share Held by Mobile Operating System in Indonesia
From January 2012 to July 2017. [Online]. Diakses dari
https://www.statista.com/statistics/262205/market-share-held-by mobile
operating-systems-in-indonesia/

Sugiyono. (2014). Statistika Untuk Penelitian. Bandung: Alfabeta.

Sunarya, Yayan. (2010). Kimia Dasar 1. Bandung: Yrama Widya.

Supardi, Yuniar. (2012). Sistem Operasi Andal Android. Jakarta: Elex Media
Komputindo

Suyanto, M. (2004). Analisis dan Desain Aplikasi Multimedia untuk Pemasaran.
Yogyakarta: Andi Offset.

Tamimuddin, Muh. (2010). Mengenal Mobile Learning (M-Learning). [Online].
Diakses dari https://mtamim.files.wordpress.com/2008/12/mlearn
_tamim.pdf

Toi Tech. (2013). Google starts rolling out Android 5.0 (Lollipop). [Online].
Diakses dari http://timesofindia.indiatimes.com/tech/tech-news/Google-
starts-rollingoutAndroid-5-0-Lollipop/articleshow/45032868.cms

Whitten, et all. (2014). Chemistry, Tenth Edition. USA: Mary Finch.

Yonata, Bertha. (2009). Pengembangan Perangkat Pembelajaran Kimia
Berbantuan Internet dengan Setting Multi Model. Jurnal Pendidikan
Teknologi Informasi dan Komunikasi Universitas Negeri Surabaya, 2.

Yuniati, Lukita. (2011). Pengembangan Media Pembelajaran Mobile Learning
Efek Doppler Sebagai Alat Bantu Dalam Pembelajaran Fisika Yang
Menyenangkan. JP2F, 2, 92-101.

Widhi Gumilar Pratama, 2018

PENGEMBANGAN MULTIMEDIA PEMBELAJARAN PADA SUBMATERI PENGARUH PERUBAHAN
KONSENTRASI TERHADAP PERGESERAN KESETIMBANGAN BERBASIS ANDROID
Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu



