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KATA PENGANTAR 

Bismillahirrahmannirrohim 

Dengan mengucapkan Alhamdulillah serta puji dan syukur kehadirat Allah SWT yang telah 

melimpahkan Rahmat dan Karunia Nya sehingga penulis dapat menyelesaikan skripsi yang 

berjudul “Efektivitas Penggunaan Media Game Puzzle Tangram Terhadap Kreativitas Anak 

(Kuasi Eksperimen Pada Siswa Kelas 4 SDN Sukamulya kel. Cihideung)” 

Skripsi ini dimaksudkan untuk memenuhi salah satu syarat dalam menempuh ujian sarjana 

pendidikan jurusan Kurikulum dan Teknologi Pendidikan jurusan FIP UPI Bandung. Skripsi 
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materil maupun moril. 
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