BAB V
SIMPULAN DAN REKOMENDASI

5.1 Simpulan

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan, maka dapat
disimpulkan bahwa:
1. Hasil Penerapan Media Pembelajaran Software Automation Studio 6

a. Penguasaan Kompetensi yang diperoleh siswa pada mata pelajaran
instalasi motor listrik sangatlah penting dimana penguasaan para
siswa digunakan untuk memudahkan para siswa agar mampu
menghadapi dunia industri khususnya materi motor listrik,
kompetensi ini akan sangat bermanfaat bagi mereka dalam
menyelesaikan segala permasalahan hendak dihadapi.

b. Saat menggunakan media slide para siswa dapat memahami segala
materi yang ditampilkan tetapi komunikasi berjalan satu arah atau
siswa tidak secara langsung dapat memahami secara praktek,
dimana disini dibutuhkan simulasi yang dapat memberikan
gambaran alur kelistrikannya.

c. Penggunaan media Software Automation Studio 6 terhadap
peningkatan penguasaan Kompetensi siswa pada mata pelajaran
Instalasi Motor Listrk. Peningkatan tersebut dapat dilihat dari
peningkatan hasil belajar pada ranah kognitif antara siswa yang
menggunakan Slide dengan siswa yang menggunakan Software.
Hasil belajar siswa menggunakan Software peningkatannya lebih
besar dibandingkan dengan yang tanpa Software.

d. Terdapat perbedaan Pada ranah afektif antara siswa yang
menggunakan Slide dengan siswa yang menggunakan Software.
Hasil belajar siswa menggunakan Software peningkatannya lebih
besar dibandingkan dengan yang tanpa Software. Jadi hasil belajar
pada ranah afektif yang menggunakan Automation Studio 6
maupun yang tidak, keduanya di atas KKM.

e. Selanjutnya hasil belajar siswa pada ranah psikomotor terdapat
pengaruh yang signifikan, dimana hasil belajar siswa menggunakan
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5.2
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Automation Studio 6 lebih besar dibandingkan dengan yang
menggunakan slide. Hal ini dikarenakan siswa yang praktik
terdapat perbedaan pengetahuan antara yang meggunakan Software
dan yang menggunakan media Slide, yang menggunakan
Automation Studio 6 lebih menguasai praktik dibandingkan dengan
yang menggunakan media slide.

Berdasarkan Hasil penelitian yang diperoleh pada penelitian
“Penerapan Software Automation Studio 6 Untuk Meningkatkan
Penguasaan Materi Pada Pelajaran Instalasi Motor Listrik Siswa
Kelas XI Teknik Instalasi Tenaga Listrik Smk Negeri 4 Bandung”
dapat disimpulkan bahwa penggunaan media pembelajaran berbasis
Software Automation Studio 6 dapat meningkatkan penguasaan
materi dan minat siswa pada ranah kognitif, afektif, dan psikomotrik.
Pada proses penelitian dapat meningkatkan minat siswa dalam
belajar Instalasi Motor listrik terlihat dimana mereka yang
menggunakan Automation Studio lebih antusias pada saat
menggunakan media Software ini sehingga nilai yang mereka
dapatkan diatas nilai KKM vyaitu 75 sebesar 89% siswa mendapat
nilai diatas KKM, sedangkan siswa yang tidak mengguakan software
sebesar 74%.

Rekomendasi
Selama melakukan penelitian, ditemukan beberapa kekurangan

yang dapat dijadikan sebagai rekomendasi baik untuk pembelajaran
maupun penelitian selanjutnya, diantaranya:

1.

Perangkat lunak Automation Studio 6 dapat dijadikan alternatif
media pembelajaran oleh guru mata pelajaran Instalasi Motor Listrik,
khususnya pada kompetensi dasar tentang menentukan sistem dan
komponen instalasi control motor non programmable logic control
(Non PLC).

Media pembelajaran Automation Studio 6 dapat diterapkan pada
mata pelajaran lain, jika terdapat kompetensi dasar tentang rangkaian
elektro mekanis, Pneumatik, PLC, dan SCADA karena Automation
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Studio 6 ini terdapat Menu library yang menyediakan berbagai
macam bentuk otomasi.

3. Bagi peneliti lain yang tertarik untuk menggunakan media
pembelajaran berbasis perangkat lunak Automation Studio 6 dapat
mengaplikasikannya pada mata pelajaran yang lain dengan populasi
yang berbeda, agar pada proses pembelajaran lebih menarik, dan
dapat membantu siswa dalam proses pembelajaran.
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