RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN

Satuan Pendidikan : SMK PU Negeri Bandung Prov. Jawa Barat
Mata Pelajaran  : Komputer dan Jaringan Komputer
Kelas/Semester  : X/ Ganjil (satu)

Materi Pokok : Konsep Sistem Operasi

Pertemuan ke- :1ldan?2

Alokasi Waktu  : 4 x 45 Menit

1. Kompetensi Inti:

KI 1. Menghayati dan mengamalkan ajaran agama yang dianutnya.

Kl 2. Menghayati dan Mengamalkan perilaku jujur, disiplin,tanggungjawab,
peduli (gotong royong, kerjasama, toleran, damai), santun, responsif dan
proaktif dan menunjukan sikap sebagai bagian dari solusi atas berbagali
permasalahan dalam berinteraksi secara efektif dengan lingkungan sosial dan
alam serta dalam menempatkan diri sebagai cerminan bangsa dalam
pergaulan dunia.

Kl 3. Memahami, menerapkan dan menganalisis pengetahuan faktual, konseptual,
dan prosedural berdasarkan rasa ingin tahunya tentang ilmu pengetahuan,
teknologi, seni, budaya, dan humaniora dalam wawasan kemanusiaan,
kebangsaan, kenegaraan, dan peradaban terkait penyebab fenomena dan
kejadian dalam bidang kerja yang spesifik untuk memecahkan masalah.

Kl 4. Mengolah, menalar, dan menyaji dalam ranah konkret dan ranah abstrak
terkait dengan pengembangan dari yang dipelajarinya di sekolah secara
mandiri, dan mampu melaksanakan tugas spesifik di bawah pengawasan

langsung.

2. Kompetensi Dasar
1.1.  Memahami nilai-nilai keimanan dengan menyadari hubungan
keteraturan dan kompleksitas alam dan jaga raya terhadap kebesaran
Tuhan yang menciptakannya
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1.2.

1.3.

2.1

2.2

3.8

Mendeskripsikan kebesaran Tuhan yang menciptakan berbagai sumber
energi di alam

Mengamalkan nilai-nilai keimanan sesuai dengan ajaran agama dalam
kehidupan sehari-hari

Menunjukkan perilaku ilmiah (memiliki rasa ingin tahu; objektif; jujur;
teliti; cermat; tekun; hati-hati; bertanggung jawab; terbuka; Kkritis;
kreatif; inovatif dan peduli lingkungan) dalam aktivitas sehari-hari
sebagai wujud implementasi sikap dalam melakukan percobaan dan
berdiskusi

Menghargai kerja individu dan kelompok dalam aktivitas sehari-hari
sebagai wujud implementasi melaksanakan percobaan dan melaporkan

hasil percobaan

Memahami struktur sistem operasi open source

3. Indikator Pencapaian Kompetensi (IPK)

3.5.1 Menjelaskan prinsip dasar sistem operasi

3.5.2 Mengklasifikasikan jenis-jenis sistem operasi

4. Tujuan Pembelajaran

Setelah melakukan pembelajaran, siswa diharapkan dapat:

1.

2
3.
4

Memahami definisi sistem operasi
Menjelaskan berbagai ragam sistem operasi
Memahami peranan sistem operasi dalam struktur sistem komputer.

Menjelaskan berbagai ragam model arsitektur sistem operasi.

5.  Materi Pembelajaran

Konsep Sistem Operasi

1. Pengertian Sistem Operasi

2. Ragam Sistem Operasi

3. Peranan sisstem operasi dalam sistem komputer

4. Ragam arstitektur sistem operasi
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6. Metode Pembelajaran

1. Model : Personalized Learning

2. Metode : Problem Based Learning

7. Media, Alat, dan Sumber Pembelajaran
1. Media

a.
b.

Multimedia Interaktif
LKJ

2. Alat/ Bahan

a.
b.

C.

o

Laptop/PC
Whiteboard
Spidol
Komputer
Software

3. Sumber Belajar

a.
b.
C.
d.

Buku Teks Pelajaran BSE

Buku-buku dan referensi lain yang relevan
Media cetak/elektronik

Lingkungan sekitar

8. Langkah- Langkah Pembelajaran

pembelajaran sekarang dengan materi pembelajaran
sebelumnya

3. Pengkondisian fisik, mental, untuk mengikuti
pembelajaran

4. Guru menyampaikan tujuan pembelajaran dan
memberikan penjelasan tentang manfaat menguasai materi
pembelajaran

5. Guru menyampaikan pokok-pokok/cakupan materi

_ o _ Alokasi
Kegiatan Deskripsi Kegiatan
Waktu
Kegiatan | 1. Guru Menyapa dan mengucap salam 10 menit
Awal 2. Berdoa, presensi, dan apersepsi dengan mengaitkan materi | x 2
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Alokasi

Pertemuan 1:

1. Siswa melakukan inisialisasi gaya belajar (dilakukan
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Kegiatan Deskripsi Kegiatan
Waktu
pembelajaran
Kegiatan |Langkah-Langkah Personalized Learning 70 menit
Inti No Versi Bahasa Inggris | Versi Bahasa Indonesia X2
Untuk 1. | Step 1: Understand Who | Langkah  1:  mengerti
pertemuan Your Learners And How | karakter ~ siswa  dan
1dan2 They Learn Best bagaimana mereka belajar
dengan  cara  terbaik
mereka
2. | Step 2: Desain A Stage | Langkah 2: merancang
One Personalized | satu  lingkungan kelas
Learning Environment yang berbasis
personalized learning
3. |Step 3: Develop Of | Langkah 3:
Universally  Desaigned | mengembangkan secara
Lesson umum rancangan
pembelajaran
4. | Step 4:  Facilitated | Langkah 4:
Driving And Supporting | memfasilititasi untuk
Question mengarahkan dan
mendukung pertanyaan
5. | Step 5: Choose Tools, | Langkah  5:  memilih
Resource, And Strategi | media, bahan ajar dan
For  Learning  And | strategi untuk  proses
Teaching kegiatan pembelajaran
6. | Step 6: Use Assessment | Langkah 6: menggunakan
As Learning penilaian sebagai
peembelajaran




Kegiatan

Deskripsi Kegiatan

Alokasi
Waktu

2. Siswa diberikan arahan untuk mempelajari materi
berdasarkan gaya belajar mereka (Dilakukan dalam
media dan diarahkan oleh guru).

3. Siswa diberikan permasalahan berupa Lembar Kerja
Siswa.

4. Siswa mempelajari materi Konsep sistem operasi
dalam multimedia interaktif berdasarkan gaya belajar
masing-masing

5. Siswa mengerjakan Lembar Kerja Siswa diberikan

guru.

Pertemuan 2:

1. Siswa diberikan arahan untuk mempelajari materi
berdasarkan gaya belajar mereka (Dilakukan dalam
media dan diarahkan oleh guru).

2. Siswa diberikan permasalahan berupa Lembar Kerja
Siswa.

3. Siswa mempelajari materi Algoritma Penjadwalan dan
Implementasinya dalam sistem operasi linux dalam
multimedia interaktif berdasarkan gaya belajar masing-
masing

4. Siswa mengerjakan Lembar Kerja Siswa diberikan
guru.

5. Siswa mempresentasikan hasil dalam Lembar Kerja

Siswa di depan kelas

Kegiatan

Penutup

1. Siswa melakukan evaluasi berupa tes formatif
2. Kesimpulan Siswa bersama-sama dengan Guru

3. Berdoa bersama dan menyampaikan salam

10 menit
X2
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9. Penilaian Hasil Belajar
Dilakukan saat posttest

Bandung, Agustus 2017

Tia Ayu Magfiroh
NIM. 1307680
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