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SILABUS 

Standar Kompetensi  : 1. Memahami lingkungan kehidupan manusia 

Alokasi Waktu : 2 jam pelajaran (3 x pertemuan) 

Kompetensi Dasar Materi 

Pembelajaran 

Kegiatan 

Pembelajaran 

Indikator Penilaian Alokasi waktu Sumber Belajar 

(1) (2) (3) (4) (5) (6) (7) 

1.1 Mendeskripsikan 

keragaman 

bentuk muka 

bumi, proses 

pembentukan 

dan dampaknya 

terhadap 

kehidupan. 

Bentuk Muka 

Bumi 

1. Menjelaskan jenis 

bentuk muka bumi 

pada setiap 

bagiannya 

 

2. Menjelaskan setiap 

perbedaan bentuk 

muka bumi 

 

3. Menjelaskan 

perbedaan antar 

bagian bentuk 

muka bumi  

 

4. Menyebutkan 

contoh 

kenampakan 

bentuk muka bumi 

yang ada disekitar 

lingkungan 

 

1 Menjelaskan dan 

menentukan jenis-

jenis bentuk muka 

bumi pada setiap 

bagiannya 

2 Menjelaskan 

perbedaan antara 

bentuk bumi serta 

memberikan contoh 

kenampakan bumi 

3 Menjelaskan dan 

memilah jenis-jenis 

bentuk bumi dalam 

setiap bagiannya 

4 Mencari informasi 

tentang bentuk 

muka bumi di 

lingkungan sekitar 

 

 Angket 

(Pre-

test dan 

Post-

test) 

 Tes 

Uraian 

Objektif 

 

2 jam pelajaran  

(3 x pertemuan) 

 

 Buku IPS Kelas 

VII yang Relavan 

 Media 

Pembelajaran 

Grazie Aerial Sky 

Virtual Reality 

(GAS-VR) 

 

 


