BAB V

KESIMPULAN DAN SARAN

A. Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian dapat disimpulkan bahwa dengan
menerapkan metode pembelajaran role playing memberikan pengaruh
terhadap proses belajar mengajar yang lebih baik, aktifitas belajar berpusat
siswa menjadikan pembelajaran lebih bermakna. Pertumbuhan aktifitas
belajar terlihat dengan adanya komunikasi edukatif antara guru dan siswa,
serta siswa dengan siswa lainnya. Permainan peran yang dimainkan siswa
yang berdasarkan pengalaman dalam bertutur kata dalam kehidupan sehari-
hari, hal ini menjadikan siswa lebih antusias dalam memainkan peran. Selain
itu, dalam pembelajaran ini memungkinkan siswa dapat meluapkan emasi,
perasaan, dan sikap yang terbawa dari luar dan di perankan di depan kelas
sehingga permainan peran lebih natural. Oleh sebab itu, guru sebagai
fasilitator akan lebih mudah mengidentifikasi permasalahan kesantunan
berbahasa siswa dan mengembangkan bentuk kesantunan berbahasa siswa
sesuai dengan kaidah-kaidah yang benar.

Proses pelaksanaan pembelajaran dengan menerapkan metode role
playing memberikan pengaruh terhadap pencapaian tujuan pembelajaran, hal
ini terbukti dengan metode pembelajaran role playing siswa dapat
meningkatkan kesantunan berbahasa siswa yang mencakup aspek kato
mandata, kato manurun, kato mandaki, dan kato malereang dengan adanya
permainan peran di kelas. Dengan menerapkan metode pembelajaran role
playing siswa mampu membangun pengetahuan kesantunan berbahasa baik
unsur kebahasaan maupun unsur non kebahasaan. Hasil observasi

menjelaskan peranan guru dan siswa dalam metode pembelajaran role playing
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berpengaruh pada keberhasilan metode ini dengan memaksimalkan peran

masing-masing dalam permainan peran.

Berdasarkan pembuktian efektivitas metode pembelajaran role playing
dengan uji hipotesis, maka dapat disimpulkan metode pembelajaran role
playing terbukti dapat meningkatkan kesantunan berbahasa siswa mencakup
aspek kato mandata, kato manurun, kato mandaki, dan kato malereang.
Dengan demikian pada pembelajaran dengan metode pembelajaran role
playing efektif untuk meningkatkan kesantunan berbahasa siswa pada mata
pelajaran Budaya Alam Minangkabau.

B. Saran

Berdasarkan penjelasan tersebut, penggunaan metode pembelajaran role
playing dapat menjadikan rekomendasi sebagai alternatif dari pengajaran
kesantunan berbahasa siswa pada mata pelajaran Budaya Alam Minangkabau.
Oleh karena itu, berikut adalah beberapa saran setelah melakukan penelitian
ini:

1. Bagi guru mata pelajaran Budaya Alam Minangkabau, metode
pembelajaran role playing dapat dijadikan salah alternatif untuk
mengatasi permasalahan-permasalahan dalam pembelajaran Budaya Alam
Minangkabau, yang selama ini kurang melibatkan siswa dalam proses
belajar mengajar. Metode pembelajaran role playing dapat mendorong
keaktifan siswa dalam proses pembelajaran dan dapat meningkatkan
kesantunan berbahasa siswa (kato nan ampek)

2. Bagi peneliti yang mengadakan penelitian yang berhubungan dengan
menggunakan metode pembelajaran role playing, hasil penelitian ini
dapat dijadikan sebagai bahan kajian bagi peneliti lebih lanjut yang
berminat dan memanfaatkan metode pemebelajaran role playing sebagai
cara pembelajaran. Oleh karena itu, sebaiknya peneliti lain untuk

mengalokasikan banyak waktu dalam mengadakan penelitian dan untuk
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menemukan beberapa teori yang mendukung penggunaan metode
pembelajaran role playing dalam pengajaran kesantunan berbahasa siswa

agar penelitian dapat menjadi lebih baik.
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