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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

A. Kesimpulan  

Berdasarkan hasil penelitian yang telah peneliti lakukan, dapat ditarik 

kesimpulan sebagai berikut : 

1. Proses pembelajaran huruf hiragana menggunakan media Read Write 

Hiragana  berlangsung enam kali pertemuan. Pertemuan pertama 

dilaksanakan pre-test, pertemuan kedua dilaksanakan perlakuan 

pertama, pertemuan ketiga dilaksanakan perlakuan kedua, pertemuan 

keempat dilaksanakan perlakuan ketiga, pertemuan kelima 

dilaksanakan perlakuan keempat, dan pertemuan terakhir dilaksanakan 

post-test dan angket. 

2. Hasil pre-test yang dilakukan sebelum mendapatkan perlakuan 

(treatment)  memperoleh nilai tertinggi 3 (dalam skala 0-10) dan nilai 

terendah 0 (dalam skala 0-10) dengan rata-rata 1,09. Sedangkan hasil 

post-test yang dilakukan setelah mendapat 4 kali perlakuan (treatment) 

memperoleh nilai tertinggi 9 (dalam skala 0-10) dan nilai terendah 6,25 

(dalam skala 0-10) dengan rata-rata 7,05. Dengan demikian dapat 

disimpulkan bahwa penguasaan hiragana siswa setelah mendapatkan 

perlakuan (treatment) sebanyak 4 kali dengan menggunakan media 
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Read Write Hiragana mengalami peningkatan dibandingkan sebelum 

mendapatkan perlakuan (treatment).  

3. Dari hasil perhitungan thitung adalah 42,571 > ttabel 2,05 untuk 

signifikansi 5% dan thitung 42,571 > ttabel 2,76 untuk signifikansi 1%. 

Karena thitung > ttabel yang berarti Hk diterima, berarti terdapat 

perbedaan yang signifikan antara hasil pre-test dan post-test dengan 

demikian dapat ditarik kesimpulan bahwa media Read Write Hiragana 

efektif dalam pembelajaran huruf hiragana di SMAN 1 Ciamis. 

4. Respon siswa terhadap penggunaan media Read Write Hiragana dalam 

pembelajaran huruf hiragana adalah menyenangkan, bermanfaat dan 

memberikan perubahan yang baik terhadap penguasaan huruf hiragana 

siswa. 

B. Saran 

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan mengenai efektivitas 

penggunaan media software Read Write Hiragana  terhadap penguasaan 

huruf hiragana, penulis merasa perlu merekomendasikan hasil tersebut untuk 

kepentingan pembelajaran bahasa Jepang kedepannya. Adapun rekomendasi 

yang ingin penulis sampaikan diantaranya : 

1. Saran Untuk Pengajar 

 Penggunaan media software Read Write Hiragana  sebagai media 

pembelajaran dalam belajar membaca dan menulis huruf dimaksudkan 
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agar siswa lebih tertarik dan lebih termotivasi dalam mempelajari 

bahasa Jepang, khususnya huruf hiragana. Tetapi dibalik kelebihan 

yang dimilikinya, peran guru tetaplah menjadi bagian yang penting. 

Oleh karena itu, dalam penggunaan media software Read Write 

Hiragana  ini, guru sebaiknya terus memberikan bimbingan dan 

dorongan terhadap siswanya. Selain itu, guru diharapkan bisa lebih 

memanfaatkan penggunaan media software lainnya untuk 

pembelajaran bahasa Jepang yang lainnya seperti untuk pembelajaran 

huruf katakana, kanji, kosakata, pengenalan kata kerja dalam bahasa 

Jepang, dan sebagainya. 

2. Saran Untuk Siswa 

Diharapkan siswa dapat mengaplikasikan ilmu yang telah didapat dari 

penggunaan media software Read Write Hiragana pada saat 

pembelajaran huruf hiragana baik di dalam kelas maupun di luar kelas. 

Sehingga kemampuan membaca dan menulis huruf hiragana siswa 

mengalami peningkatan ke arah yang lebih baik. Selain itu media 

software Read Write Hiragana tidak hanya bisa digunakan pada 

pembelajaran huruf hiragana di dalam kelas saja, melainkan dapat 

digunakan untuk membantu siswa yang ingin belajar huruf hiragana 

secara mandiri. 

3. Saran Untuk Peneliti Selanjutnya 
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Bagi peneliti selanjutnya, semoga bisa menemukan media lain yang 

lebih efektif dan efisien dalam pembelajaran huruf hiragana maupun 

pembelajaran bahasa Jepang lainnya. Karena penggunaan media 

software Read Write Hiragana hanya dapat digunakan dalam 

pembelajaran huruf hiragana, jadi diharapkan peneliti selanjutnya bisa 

lebih kreatif lagi dalam memilih media pembelajaran bahasa Jepang. 

Apabila peneliti selanjutnya ingin memiliki software ini, versi trial 

software ini bisa diunduh pada situs http://www.declan-

software.com/japanese/japanese_download_rd.htm. Sedangkan apabila 

ingin memiliki versi lengkap dari software ini, peneliti selanjutnya bisa 

melakukan langkah-langkah di bawah ini: 

1. Unduh installer software Read Write Hiragana di situs  Declan 

yang telah dijelaskan diatas. 

2. Buka situs http://www.ziddu.com/downloadlink/4004500 

/rwhiragana.exe.dDIE.exe dan unduh filenya. Setelah selesai 

mengunduh, copy unduhannya, paste di C:\Program 

Files\ReadWrite Hiragana. 

3. Versi lengkap dari software ini sudah bisa digunakan. 

 


