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BAB V 

SIMPULAN, IMPLIKASI, DAN REKOMENDASI 

 

A. Simpulan 

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan terhadap 30 

siswa kelas XI MIA 6 SMAN 14 Bandung mengenai penggunaan teknik 

permainan Complete Sentence Stock Exchange dalam pembelajaran pola 

kalimat dasar bahasa Jepang, dapat ditarik  kesimpulan bahwa: 

1. Dari hasil analisis data yang telah dilakukan, kemampuan siswa 

kelas eksperimen sebelum diberi perlakuan memperoleh nilai 

rata-rata tes awal (pre-test) yang terbilang kurang. Sedangkan 

setelah diberi perlakuan menggunakan teknik permainan 

Complete Sentence Stock Exchange memperoleh nilai rata-rata 

tes akhir (post-test) yang terbilang baik. Maka, kemampuan 

siswa kelas eksperimen sebelum dan setelah belajar 

menggunakan teknik permainan Complete Sentence Stock 

Exchange dalam pembelajaran pola kalimat dasar bahasa 

Jepang mengalami peningkatan. 

2. Dari hasil analisis data yang telah dilakukan, kemampuan siswa 

kelas kontrol sebelum diberi perlakuan memperoleh nilai rata-

rata tes awal (pre-test) yang terbilang kurang. Sedangkan 

setelah diberi perlakuan tanpa menggunakan teknik permainan 

Complete Sentence Stock Exchange memperoleh nilai rata-rata 

tes akhir (post-test) yang masih terbilang kurang. Maka, 

kemampuan siswa kelas kontrol sebelum dan setelah belajar 

tanpa menggunakan teknik permainan Complete Sentence Stock 

Exchange dalam pembelajaran pola kalimat dasar bahasa 

Jepang tidak mengalami peningkatan. 

3. Nilai rata-rata tes akhir (post-test) kelas eksperimen terbilang 

baik (mengalami peningkatan), sedangkan nilai rata-rata tes 
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akhir (post-test) kelas kontrol terbilang kurang (tidak 

mengalami peningkatan). Kemudian hasil analisis data statistik 

mengatakan bahwa t hitung yang didapat lebih besar dari t 

tabel, artinya data tersebut menunjukan bahwa hipotesis kerja 

(Hk) diterima dan hipotesis nol (H0) ditolak. Hal tersebut 

berarti terdapat perbedaan yang signifikan antara kelas 

eksperimen dan kelas kontrol setelah belajar menggunakan 

teknik permainan Complete Sentence Stock Exchange dalam 

pembelajaran pola kalimat dasar bahasa Jepang. 

4. Berdasarkan hasil angket yang diberikan kepada siswa, 

sebagian besar memberikan respon positif, dan menyatakan 

bahwa teknik permainan Complete Sentence Stock Exchange 

dalam pembelajaran pola kalimat dasar bahasa Jepang ini 

menarik, menyenangkan, menantang, dan membantu 

meningkatkan pemahaman siswa mengenai kalimat dasar 

bahasa Jepang. Selain itu juga sebagian besar siswa 

menyatakan bahwa teknik permainan Complete Sentence Stock 

Exchange ini bisa digunakan dalam pembelajaran pola kalimat 

dasar bahasa Jepang. 

 

B. Implikasi 

 Setelah melaksanakan penelitian, dan berdasarkan kesimpulan ya 

diperoleh, maka dapat dikemukakan beberapa implikasi, yaitu sebagai 

berikut: 

1. Dari hasil penelitian yang menunjukkan adanya peningkatan pada 

kemampuan kelas eksperimen sebelum dan sesudah belajar 

menggunakan teknik permainan Complete Sentence Stock 

Exchange dalam pembelajaran pola kalimat dasar bahasa Jepang, 

maka terdapat implikasi bahwa teknik permainan Complete 

Sentence Stock Exchange dapat digunakan sebagai salah satu 
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alternatif teknik pembelajaran untuk pembelajaran pola kalimat 

dasar bahasa Jepang. 

2. Dari hasil penelitian yang menunjukkan tidak adanya peningkatan 

pada kemampuan kelas kontrol sebelum dan sesudah belajar tanpa 

menggunakan teknik permainan Complete Sentence Stock 

Exchange dalam pembelajaran pola kalimat dasar bahasa Jepang, 

maka terdapat implikasi bahwa pembelajaran tanpa menggunakan 

teknik permainan Complete Sentence Stock Exchange kurang baik 

digunakan dalam pembelajaran pola kalimat dasar bahasa Jepang. 

3. Dari hasil penelitian diketahui terdapat perbedaan yang signifikan 

antara kelas eksperimen dan kelas kontrol setelah diberi perlakuan 

menggunakan teknik yang berbeda, hal tersebut mengandung 

implikasi bahwa teknik permainan Complete Sentence Stock 

Exchange merupakan teknik yang menyenangkan dan menarik 

semangat siswa dalam pembelajaran pola kalimat dasar bahasa 

Jepang.   

4. Dari kesimpulan hasil angket yang menyatakan sebagian besar 

siswa merespon positif mengenai penggunaan teknik permainan 

Complete Sentence Stock Exchange dalam pembelajaran pola 

kalimat dasar bahasa Jepang, maka dapat ditarik implikasi bahwa 

teknik permainan ini dirasa lebih menyenangkan, mampu 

membuat siswa tertarik, dan dapat meningkatkan semangat siswa 

dalam pembelajaran pola kalimat dasar bahasa Jepang. 

 

C. Rekomendasi 

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan peneliti mengenai 

efektivitas teknik permainan Complete Sentence Stock Exchange dalam 

pembelajaran pola kalimat dasar bahasa Jepang, peneliti merasa perlu 

merekomendasikan hasil tersebut untuk kepentingan pembelajaran bahasa 

Jepang ke depannya, maupun untuk penelitian selanjutnya yang serupa. 

Rekomendasi yang peneliti dapat kemukakan yaitu sebagai berikut: 
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1. Sesuai hasil penelitian, teknik permainan ini telah uji dan 

memiliki hasil yang baik. Maka bagi pengajar bahasa Jepang di 

sekolah, dapat menjadikan teknik permainan ini sebagai 

alternatif teknik pembelajaran di dalam kelas. Hanya, sebelum 

menerapkannya pengajar perlu mempelajari terlebih dahulu 

cara menggunakan teknik permainan ini. 

2. Apabila akan menggunakan teknik ini dalam pembelajaran atau 

dalam penelitian selanjutnya yang serupa, sebaiknya tidak 

membuat jumlah potongan kalimat yang terlalu banyak untuk 

disusun, karena banyaknya potongan kalimat yang harus siswa 

susun menentukan kesulitan, maka apabila terlalu banyak 

potongan kalimat dikhawatirkan siswa merasa kesulitan yang 

teramat sangat, sehingga menimbulkan rasa bosan dan 

menyerah dalam mengerjakannya. Maka dari itu, pastikan 

pengajar membuat soal dengan potongan kalimat yang tidak 

terlalu banyak.  

3. Teknik ini memang teknik yang menyenangkan, dapat memicu 

semangat bagi siswa, dan dapat digunakan sebagai alternatif 

teknik pembelajaran di kelas, namun tentunya tidak dilakukan 

secara terus-menerus, karena sesuatu yang terlalu sering akan 

menimbulkan kebosanan. 

4. Usahakan pengajar atau peneliti selanjutnya selalu memberi 

reward bagi siswa yang berhasil mengerjakan soal tercepat 

sebagai penambah motivasi bagi siswa. Namun jangan 

melakukan pembatasan waktu, cukup biarkan antar kelompok 

berlomba dalam waktu, karena apabila peneliti membatasi 

waktu dikhawatirkan menyebabkan ketegangan siswa yang 

terlalu tinggi sehingga fokus siswa mudah terganggu oleh 

waktu. 

5. Bagi peneliti selanjutnya, penelitian ini memiliki kekurangan 

dalam desain penelitian dikarenakan sampel yang terbatas. 
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Oleh karena itu, diharapkan sampel penelitian sebanyak dua 

kelas agar penelitian menjadi lebih baik lagi. 


