DAFTAR ISI

PERNYATAAN ..ottt sttt bbbttt re e s i
ABSTRAK ettt ettt nes ii
KATA PENGANTAR ettt \Y
UCAPAN TERIMAKASIH ...t Y
DAFTAR IS ottt vii
DAFTAR TABEL .ottt X
DAFTAR GAMBAR ...ttt Xi
DAFTAR LAMPIRAN ...ttt a e Xii
BAB | PENDAHULUAN ..ottt 1
1.1 Latar Belakang Penelitian..........cccooeiiiininiiiiiniecese e 1

1.2 Rumusan Masalah dan Batasan Masalah.............ccccceoeiinnnninininn, 3

1.3 Tujuan Peneltian .........cccciveiieiic i 4

1.4 Manfaat PENEILIAN ......ccoiiiiiiiicieee s 4

1.5 Struktur Organisasi SKIPSH ........ccueieieririninesieieereese s 5
BAB 1l KAJIAN PUSTAKA ..ttt 6
2.1 Definisi Media Pembelajaran ..o 6

2.2 Fungsi Media Pembelajaran ............cccooeiveiiiiciieiece e 8

2.3 Kilasifikasi Media Pembelajaran.............cccoccevvveiieiiiieiecse e 9

2.4 Media Pembelajaran KOMPUEET ........cccoooiiiiiiiiiiciee e, 11

2.5 Model Pembelajaran Dengan Simulasi...........ccccceveriieniienininnieeen, 13

2.6 Definisi Hasil Belajar .........ccoevvieiiiiiiiiic e 13

2.7 Definisi Belajar Ranah Kognitif............cccooviiiiiiii e, 14

2.8 Definisi Belajar Ranah Afektif.........c.cooiiiiiiiiii e, 16

2.9 Definisi Belajar Ranah PSIKOMOLOriK ..........coovviiiiiiiinciiiiccee, 17
2.10Pengertian Simulasi dan SIMUlator.............cccocvviiieiie e, 17
2.10.1 PC Building SIMUlator...........cccoevieiieiiie e 17

BAB 111l METODOLOGI PENELITIAN ....oooiiiiie e 20

AHDA SAHIDAPELLA, 2017

IMPLEMENTASI MEDIA PEMBELAJARAN PERANGKAT LUNAK PC BUILDING SIMULATOR UNTUK
MENINGKATKAN PEMAHAMAN SISWA PADA MATA PELAJARAN PERAKITAN KOMPUTER DI SMKN 4
BANDUNG

Universitas Pendidikan Indoenesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu
i



3.1 Metode Penelitian dan Desain Penelitian..........oooovoeeeee 20

3.1.1  Metode Penelitian........cccueieiieiieriesie e 20
3.1.2 Desain Penelitian.........ccoovieriiiiiniiisieieie e 21
3.2 Lokasi dan Sampel Penelitian ..........cccovvevveieiiieiecie e 22
3.3 Waktu dan Prosedur Penelitian ...........ccccovveiiiniiiiiiieceee e, 22
3.3.1  WakKtu Penelitian .......c.ccveeiieiieiice e 22
3.3.2  Prosedur Penelitian .........cccoooiiiiniiiiiniee e 23
3.3.2.1 Tahap Persiapan ........ccccceevevieiieie e 24

3.3.2.2 Tahap Pelaksanaan ..........c.ccoovvvveieieneicnccseseens 24
3.3.2.3Tahap AKNIE ..o 25

3.4 Hipotesis Penelitian...........cccooiiiiiiiii e 25
3.5 Definisi OPerasional............cccviueiieiiiieeieeie e 26
3.6 Instrumen Penelitian............coovieiieiiiie e 27
3.7 Prosedur Pengembangan INStrumMEeN...........cccooviiiinieieniene e 27
3.7.1 Kriteria Instrumen Penelitian .........ccccovvvvvveiene e 27
3.7.2 Uji Instrumen Penelitian ............cccoooeiieii i 28
3.7.2.1 Uji Validitas INStrumen ..........cccoceveieneneneniniseseeees 28

3.7.2.2 Pengujian Reliabilitas...........ccoovvviiiiiniiiicc 30

3.7.2.3 Tingkat KesuKaran ...........ccccceovrieneniniiencncse e 31

3.7.2.4 Daya Pembeda...........c.ccoeviiiiiicii e, 32

3.8 Teknik Pengumpulan Data...........ccccoviieiecie i 33
3.9 Teknik ANaliSiS Data.........cccverueiieiieriesieseee e 34
3.9.1 Analisis Data KOgnitif..........cccoooiiiiiiiiniie e, 34
3.9.2 Uji Normalitas Data .........ccecvvveiiiiiiieiie e 35
3.9.3  UjJi HOMOQENITAS ...c.vviiivieiie ettt 37
3.9.4  Uji Hipotesis Penelitian ...........ccocviiiiiiinieie e, 38
3.9.5 Analisis Data Afektif dan PSIKOmotor ...........ccccvvvevveiv e, 39
BAB IV HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN........ccccooiiiiiiiiieienns 40
4.1 Gambaran Umum Penelitian ...........ccccooeiieiininiieieseeeee e 40
4.1.1 Tahapan Penelitian ..o, 40

AHDA SAHIDAPELLA, 2017

IMPLEMENTASI MEDIA PEMBELAJARAN PERANGKAT LUNAK PC BUILDING SIMULATOR UNTUK
MENINGKATKAN PEMAHAMAN SISWA PADA MATA PELAJARAN PERAKITAN KOMPUTER DI SMKN 4
BANDUNG

Universitas Pendidikan Indoenesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu
i



4.1.2 Waktu Penelitian ....cooooeeieee 41

4.2 Hasil Uji Coba Instrumen Penelitian............c.cooviirieieneni s 41
4.2.1  Hasil Uji Validitas.........ccccovivieiieiiiie e 42

4.2.2  Hasil Uji Reliabilitas...........cccoovveviiiiiieeiecc e 42

4.2.3 Hasil Uji Tingkat Kesukaran.............cccocevvieiiiinniieeee, 42

4.2.4 Hasil Uji Daya Pembeda..........ccccooviiiiiiiiiieee, 43

4.3 HaSil PENEIITIAN ....cveeviiieiece e 43
4.3.1 Data Ranah Kognitif ...........cccovveiiiieiieeie e 44

4.3.2 Data Ranah AfeKLif .......ccocveeiieiiiesee e 54

4.3.3 Data Ranah PSIKOMOLON..........ccceiviieiiieiiiie e 55

4.4 Temuan dan Pembahasan Penelitian............cccoovvvinniieiinenineseseienn 56
4.4.1 Temuan Penelitian.........ccooiiiiiiiiiiniseeee e 56

4.4.2 Pembahasan penelitian ..., 57

BAB V KESIMPULAN, IMPLIKASI DAN REKOMENDASI ...................... 60
5.1 KESIMPUIAN ..ot 60
IV 110101 113 K USSR 61
5.3 REKOMENAASI ..ottt nre e e 61
DAFTAR PUSTAKA ettt se et e e e e naeeanes 62
LAMPIRAN-LAMPIRAN ...ttt 64

AHDA SAHIDAPELLA, 2017

IMPLEMENTASI MEDIA PEMBELAJARAN PERANGKAT LUNAK PC BUILDING SIMULATOR UNTUK
MENINGKATKAN PEMAHAMAN SISWA PADA MATA PELAJARAN PERAKITAN KOMPUTER DI SMKN 4
BANDUNG

Universitas Pendidikan Indoenesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu
ii



DAFTAR TABEL

Tabel 3.1 Desain Penelitian .........ccocoviieiiiiieieccsee e 21
Tabel 3.2 Waktu Penelitian .........ccoooveviiiiieie e 22
Tabel 3.3 Kriteria Validitas S0al ...........cccocveiiiiiiiieiiie s 29
Tabel 3.4 Kriteria Realibilitas S0al ...........ccccooviiiiiiiiiie e 31
Tabel 3.5 Kilasifikasi Indeks KeSUKAran...........ccovvviiinininienene e 32
Tabel 3.6 Kilasifikasi Indeks Daya Pembeda............ccccooviiiniiciiiiiccen, 33
Tabel 3.7 Kiriteria Gain yang TernormaliSasi...........ccocuvvririerenenenineseeeeeenes 35
Tabel 3.8 Uji NOrmalitas........cccooveiiiiiiicieee e 37
Tabel 3.9 Tingkat Keberhasilan Pencapaian Afektif dan Psikomotor ................. 39
Tabel 4.1 Waktu Pelaksanaan Penelitian ............ccccoocveeiienenieseene e 41
Tabel 4.2 Validitas NOomor Item S0al...........cccoooviieiieiieiiecece e 42
Tabel 4.3 Hasil Uji Tingkat Kesukaran Item Soal .............cccccoevvveviiiciicieeee 43
Tabel 4.4 Hasil Uji Daya Pembeda Item Soal.............cccooveviiiciiciieecc e 43
Tabel 4.5 Data Nilai Pretest dan POSHESE .........c.oovveiiiiiiieiieese e 44
Tabel 4.6 Deskripsi Data Pretest...... ..o 47
Tabel 4.7 Deskripsi Data POSTEST .........cceieiieiirieiesiesiisie e 49
Tabel 4.8 Nilai Rata-rata Hasil Belajar Peserta DidiK ..........cccccoovviviiiiiiciiecnnnne, 50
Tabel 4.9 Hasil Uji Normalitas Data Kelas Kontrol ............cccccoooeviiiiciiecinenne, 51
Tabel 4.10 Hasil Uji Normalitas Data Kelas Eksperimen............cccocooviieiininnnn, 51
Tabel 4.11 Hasil Uji Homogenitas Data Kognitif............ccooovviiiiiiiiniiiicen, 52
Tabel 4.12 Hasil Uji Pihak Kanan Ranah Kognitif(Gain) ..........ccccccoevivieiieinenn, 52

AHDA SAHIDAPELLA, 2017

IMPLEMENTASI MEDIA PEMBELAJARAN PERANGKAT LUNAK PC BUILDING SIMULATOR UNTUK
MENINGKATKAN PEMAHAMAN SISWA PADA MATA PELAJARAN PERAKITAN KOMPUTER DI SMKN 4
BANDUNG

Universitas Pendidikan Indoenesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu
\Y%



Tabel 4.13 Penilaian Ranah Afektif Peserta DidiK ........oooovveveiieii 54

Tabel 4.14 Penilaian Ranah Psikomotor Peserta DidiK ..........c.cccoovviiniiinnneninne, 55
DAFTAR GAMBAR
Gambar 2.1 Kerucut Pengalaman Edgar Dale ...........cccccccvvvviiieveiieciececc e 7
Gambar 2.2 Tampilan Awal Software PC Building Simulator...............cccceveneee. 18
Gambar 2.3 CPU dengan Tampilan 3D ........cccocviririniniiiee e 19
Gambar 2.4 Tampilan dalam CPU...........ccooiiiiiiicie e 19
Gambar 3.1 AIUr PENEIILIAN .....c.viiiieieieee e 23
Gambar 3.2 Kurva Baku Normal Uji Normalitas ..........ccccceoeviienineniniiceen, 36
Gambar 4.1 Grafik Perbandingan Rata-rata Nilai Pretest ..........c.cccooevivevviienen, 46
Gambar 4.2 Grafik Perbandingan Rata-rata Nilai POSttest............cc.ccoovvviiinnnnen, 47
Gambar 4.3 Grafik Perbandingan Rata-rata Nilai N-Gain..............cccccccoveveiienen, 50
Gambar 4.4 Grafik Perbandingan Rata-rata Nilai Ranah Afektif......................... 55
Gambar 4.5 Grafik Perbandingan Rata-rata Nilai Ranah Psikomotor .................. 56

AHDA SAHIDAPELLA, 2017

IMPLEMENTASI MEDIA PEMBELAJARAN PERANGKAT LUNAK PC BUILDING SIMULATOR UNTUK
MENINGKATKAN PEMAHAMAN SISWA PADA MATA PELAJARAN PERAKITAN KOMPUTER DI SMKN 4
BANDUNG

Universitas Pendidikan Indoenesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu
Vv



DAFTAR LAMPIRAN

LAMPIRAN A:

Lampiran A.1 Surat Penelitian...........ccooveiiiiiiiiic e 64
Lampiran A.2 Lembar Wawancara Dengan GUIU ...........cceoererenenenenesieieeens 65
Lampiran A.3 Silabus Mata Pelajaran Perakitan Komputer...........c.ccocoovvininnne. 67
Lampiran A.4 Lembar Expert Judgement Instrumen Penelitian...............ccccoc...... 93
Lampiran A.5 Kisi-Kisi Instrumen Penelitian Uji Coba..........ccccoceiiiiiiiicnenn, 107
Lampiran A.6 Lembar Instrumen Penelitian Uji Coba..........c.cccccecvevveiieieiiennn, 109
Lampiran A.7 Lembar Jawaban Instrumen Penelitian Ujicoba ............c..cc.c...... 114
Lampiran A.8 Kunci Jawaban Instrumen Penelitian Uji Coba.............ccccccevvnee. 115
Lampiran A.9 Data Hasil Uji Validitas............ccccoeviiieiieiiiic e 116
Lampiran A.10 Data Hasil Uji Reliabibilitas..............cccoeiviiiiiiiiiciiciecie, 117
Lampiran A.11 Data Hasil Uji Tingkat Kesukaran.............ccccoceevrieninininiennnn, 118
Lampiran A.12 Data Hasil Uji Daya Pembeda...........cccccooviiiiniieiiiiniccen, 119
LAMPIRAN B:

Lampiran B.1 RPP Kelas EKSPerimen ........cccccvovieiie i 121
Lampiran B.2 RPP Kelas KONtrol...........cccooiiiiiiiiiiiiieieese e 131
Lampiran B.3 Kisi- Kisi Soal Instrumen Kognitif Pretest-Posttest..................... 140
Lampiran B.4 Soal Instrumen Kognitif Pretest-PoSttest ............ccocvvviiiiiciienn, 142
Lampiran B.5 Kunci Jawaban Instrumen Kogpnitif Pretest-Posttest.................... 146
Lampiran B.6 Instrumen Kriteria Penilaian PSIKOMOLOT...........ccccoceviviniiieinnnn, 147
Lampiran B.7 Tabel Data Skor Pretest,Posttest,N-Gain Kelas Eksperimen........ 148
Lampiran B.8 Uji Normalitas Distribusi Data Pretest Kelas Eksperimen........... 151

AHDA SAHIDAPELLA, 2017

IMPLEMENTASI MEDIA PEMBELAJARAN PERANGKAT LUNAK PC BUILDING SIMULATOR UNTUK
MENINGKATKAN PEMAHAMAN SISWA PADA MATA PELAJARAN PERAKITAN KOMPUTER DI SMKN 4
BANDUNG

Universitas Pendidikan Indoenesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu
Vi



Lampiran B.9 Uji Normalitas Distribusi Data Posttest Kelas Eksperimen ........ 152

Lampiran B.10 Uji Normalitas Distribusi Data Gain Kelas Eksperimen............ 153
Lampiran B.11 Uji Hipotesis Pihak Kanan Kelas Eksperimen ............cccccooceein. 153
Lampiran B.12 Tabel Data Skor Pretest,Posttest,N-Gain Kelas Kontrol ............ 154
Lampiran B.13 Uji Normalitas Distribusi Data Pretest Kelas Kontrol ............... 157
Lampiran B.14 Uji Normalitas Distribusi Data Posttest Kelas Kontrol ............. 158
Lampiran B.15 Uji Normalitas Distribusi Data Gain Kelas Kontrol................... 159
Lampiran B.16 Uji Hipotesis Pihak Kanan Kelas Kontrol ...............cccccevviienen, 159
Lampiran B.17 Uji Hipotesis Pihak Kanan............cccooviiiiinenniniiseeee, 160
Lampiran B.18 Uji HOMOQENITAS .........ccuevieiiiiieiieece e 161
Lampiran B.19 Rekap Data Ranah Afektif Kelas Eksperimen.............cccccevvnnnenn 162
Lampiran B.20 Rekap Data Ranah Afektif Kelas Kontrol ............ccccccooveveineen, 164
Lampiran B.21 Data Penilaian Ranah Afektif Kelas Eksperimen .............ccc....... 166
Lampiran B.22 Data Penilaian Ranah Afektif Kelas Kontrol...............cccccccvenee. 167
Lampiran B.23 Rekap Data Ranah Psikomotor Kelas Eksperimen..................... 168
Lampiran B.24 Rekap Data Ranah Psikomotor Kelas Kontrol................cc......... 169
Lampiran B.25 Data Penilaian Ranah Psikomotor Kelas Eksperimen................. 170
Lampiran B.26 Data Penilaian Ranah Psikomotor Kelas Kontrol....................... 171
LAMPIRAN C:

Lampiran C.1 Surat Tugas Pembimbing L.........cccccooviiiiiiiiiiie e 167
Lampiran C.2 Surat Tugas Pembimbing 2..........cccoooviiiininiiiine e 168
Lampiran C.3 Lembar Bimbingan Skripsi Pembimbing 1 ..........cccccocevveieiinennn, 169
Lampiran C.4 Lembar Bimbingan Skripsi Pembimbing 2 ...........ccccooiiiinnn, 171
Lampiran C.5 Dokumentasi Penelitian ...........cccoiiiiiiiiniiiiie e 173
Lampiran C.6 Biodata PENUIIS .............coeiieiiiic it 176

AHDA SAHIDAPELLA, 2017

IMPLEMENTASI MEDIA PEMBELAJARAN PERANGKAT LUNAK PC BUILDING SIMULATOR UNTUK
MENINGKATKAN PEMAHAMAN SISWA PADA MATA PELAJARAN PERAKITAN KOMPUTER DI SMKN 4
BANDUNG

Universitas Pendidikan Indoenesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu
vii



