
 

Yosefin Candra Erladini, 2017 
EFEKTIVITAS TEKNIK PERMAINAN PUZZLE DALAM PEMAHAMAN KONSEP PEMBELAJARAN IPS DI 
SMP NEGERI 40 BANDUNG 
Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu 

 

EFEKTIVITAS TEKNIK PERMAINAN PUZZLE DALAM 

PEMAHAMAN KONSEP PEMBELAJARAN IPS  

DI SMP NEGERI 40 BANDUNG 

(Studi Kuasi Eksperimen Pada Mata Pelajaran IPS di  SMP Negeri 40 Bandung) 

 

 

SKRIPSI 

diajukan untuk memenuhi sebagian syarat untuk memperoleh gelar  

Sarjana Pendidikan Program Studi Pendidikan IPS 

 

 

 

 

oleh 

Yosefin Candra Erladini 

NIM 1301312 

 

 

 

DEPARTEMEN PENDIDIKAN ILMU PENGETAHUAN SOSIAL 

FAKULTAS PENDIDIKAN ILMU PENGETAHUAN SOSIAL 

UNIVERSITAS PENDIDIKAN INDONESIA 

2017



 

Yosefin Candra Erladini, 2017 
EFEKTIVITAS TEKNIK PERMAINAN PUZZLE DALAM PEMAHAMAN KONSEP PEMBELAJARAN IPS DI 
SMP NEGERI 40 BANDUNG 
Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu 

 

EFEKTIVITAS TEKNIK PERMAINAN PUZZLE DALAM PEMAHAMAN 

KONSEP PEMBELAJARAN IPS DI SMP NEGERI 40 BANDUNG 

(Studi Kuasi Eksperimen Pada Mata Pelajaran IPS di SMP Negeri 40 Bandung) 

 

 

 

 

oleh 

Yosefin Candra Erladini 

 

 

 

 

Sebuah skripsi yang diajukan untuk memenuhi salah satu syarat memperoleh gelar 

Sarjana Pendidikan pada Program Studi Pendidikan Ilmu Pengetahuan Sosial 

 

 

 

© Yosefin Candra Erladini 

Universitas Pendidikan Indonesia 

Oktober 2017 

 

 

 

 

Hak Cipta dilindungi undang-undang. 

Skripsi ini tidak boleh diperbanyak seluruhnya atau sebagian dengan  

dicetak ulang, difotokopi, atau cara lainnya tanpa izin dari penulis. 

 

 

 

 



 

Yosefin Candra Erladini, 2017 
EFEKTIVITAS TEKNIK PERMAINAN PUZZLE DALAM PEMAHAMAN KONSEP PEMBELAJARAN IPS DI 
SMP NEGERI 40 BANDUNG 
Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu 

YOSEFIN CANDRA ERLADINI 

1301312 

“EFEKTIVITAS TEKNIK PERMAINAN PUZZLE DALAM 

PEMAHAMAN KONSEP PEMBELAJARAN IPS DI SMP NEGERI 40 

BANDUNG” 

(Studi Kuasi Eksperimen Pada Mata Pelajaran IPS di SMP Negeri 40 Bandung) 

DISETUJUI DAN DISAHKAN OLEH : 

 

Pembimbing I 

 

Dr. Dadang Sundawa, M.Pd. 

NIP.19600515198803 1002 

 

Pembimbing II 

 

Dr. Erlina Wiyanarti, M.Pd.  

NIP. 196207181986012001 

 

 

                    Mengetahui 

Ketua Program Studi Pendidikan IPS 

 

Dr. Dadang Sundawa, M.Pd. 

NIP.19600515198803 1002 

LEMBAR PERNYATAAN 

 

 



 

Yosefin Candra Erladini, 2017 
EFEKTIVITAS TEKNIK PERMAINAN PUZZLE DALAM PEMAHAMAN KONSEP PEMBELAJARAN IPS DI 
SMP NEGERI 40 BANDUNG 
Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu 

Dengan ini saya menyatakan bahwa skripsi yang berjudul “Efektivitas 

Teknik Permainan Puzzle dalam Pemahaman Konsep Pembelajaran IPS di SMP 

Negeri 40 Bandung” ini sepenuhnya adalah karya saya sendiri. Tidak ada bagian di 

dalamnya merupakan plagiat dari karya orang lain dan saya tidak melakukan 

penjiplakan atau pengutipan dengan cara-cara yang tidak sesuai dengan etika 

keilmuan yang berlaku pada masyarakat keilmuan. Atas penyataan ini, saya siap 

menerima risiko/sanksi yang dijatuhkan kepada saya apabila kemudian ditemukan 

pelanggaran etika keilmuan dalam karya saya atau ada klaim dari pihak lain 

terhadap keaslian karya saya ini. 
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