Efektivitas Penerapan Permainan Match Card dalam Pembelajaran Menulis
Kalimat Bahasa Jepang
(Studi Eksperimen Murni terhadap Siswa Kelas XI SMAN 20 Bandung)

Amanda Dwi Putri
1304816

ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui bagaimana kemampuan siswa dalam
menulis kalimat sederhana bahasa Jepang menggunakan permainan Match Card dan
mencari adakah perbedaan yang signifikan antara kelas yang diterapkan permainan Match
Card dengan yang diterapkan metode subsitusi. Penelitian ini merupakan penelitian
eksperimen murni dengan desain penelitian pretest-posttest control group design yang
pengambilan datanya dilakukan dengan menggunakan tes dan angket. Sampel penelitian
berjumlah 20 orang yang dipilih dengan teknik purposif. Sampel dibagi menjadi dua kelas
yaitu kelas eksperimen dan kelas kontrol masing-masing berjumlah 10 orang. Data hasil
penelitian dianalisis menggunakan uji Mann-Whitney U dengan bantuan program SPSS
24.

Hasil analisis menunjukkan bahwa tidak ada perbedaan yang signifikan antara
kelas yang diterapkan permainan Match Card dengan kelas yang diterapkan metode
substitusi. Hal tersebut dapat dilihat dari nilai Uniung = 38 lebih besar dari nilai Utape = 23.
Dari hasil tersebut, maka dapat dikatakan bahwa penerapan permainan Match Card tidak
efektif dalam pembelajaran menulis kalimat sederhana bahasa Jepang pada siswa kelas XI
SMAN 20 Bandung. Hasil pengolahan data angket menunjukkan bahwa permainan match
card membuat pembelajaran menjadi menyenangkan dan siswa belajar aktif namun
membutuhkan waktu yang lama sehingga kurang efektif untuk diterapkan dalam
pembelajaran. Penggunaan media kartu yang lebih menarik dan praktis tidak menutup
kemungkinan dapat membuat permainan Match Card lebih efektif dan efisien untuk
diterapkan dalam pembelajaran. Maka penelitian lebih lanjut sangat direkomendasikan
agar didapat penerapan permainan yang lebih relevan dan efektif.
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The Effectiveness of Using Match Card in Simple Japanese Sentences Learning
(An Experimental Study of the Second Grade Students of SMAN 20 Bandung)

Amanda Dwi Putri
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Abstract

This study was conducted to investigate the use of match card game in simple
japanese sentences learning. Thus its specific object was to find out: (1) whether there
was a significant difference between experiment class that using match card game and
control class that using substitution method, and (2) the response of the students towards
the use of match card game in learning process. This study is an experimental study with
pretest-posttest control group design. The sample of this study was the 20 second grade
students from SMAN 20 Bandung. The techniques for collecting the data were test and
guestionnaire. The data were analyzed by using SPSS 24 program.

The results of the study show that there was not any significant difference between
experimental class and control class (posttest score of experimental class, M = 80.2, of
control class, M = 79,1, the result of the Mann-Whitney U test: Ugpt = 38 > Uranie, = 23).
The questionnaire data showed that most of students agreed that the use of match card
game motivated students to learn and learning will be more interesting. Besides, it takes
too much time to find cards in match card game. Based on this findings, the use of
attractive and practical cards are strongly suggested to be conducted in the future.

Keywords : Japanese sentence, Japanese learning, match card game

Amanda Dwi Putri, 2017

EFEKTIVITAS PENERAPAN PERMAINAN MATCH CARD DALAM PEMBELAJARAN MENULIS KALIMAT
SEDERHANA BAHASA JEPANG

Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu

Vi



BAXOZEEIIxTD =yFh—KF—2on] OHE
Ny RV 20 ENLERFER D AR

Tvvg e Kyvg e FHY
1304816

BE

AWFEOBWIE~ Y T H— RF— N L5578 (EBRy 7 R) - BHUEICE D
FEE (B 7 A) OXOIEKRENZIRY . ERY T R Ll 7 7 ZAD5EED
KOEREESIORICEBEEZRN S DN EIDEH LN T L2 EThDH, AFRICH
W DAV AFGE D BRI EBR G IETH D . W8T « 91 13 pretest-posttest control
group design 729 Z L TH D, AWFFEDOH TV purposive sampling TS =

LT LT 20 DN RUE 20 ENLERFER O FETH D, T — X &5DHT20I,

AR LTCTANET U — b a2 ERALE, T A MOFERT — XL SPSS 24 THHT
L7,

I OFRERIZR DO Z ENHL N2 o7, FEBRYZ 7 ADFEELT A OFEEHEIT
802 TH V., #iilr 7 ADFEHKRT A NOEEEIT 79,1 SI2L WO REN T, <
Yook A y h=—0O UREDFERND USRI 138) 2& 05 2 Enbnd, L
L. URIT 23] ZEWIHFERP Tz, fRERHE, UBEAN URIVREVD
T, BRI ZRALHH 7 7 ADMICHREREN DD LTV ARV EFFRmTE D, D
EFO., N RUE 20 ENLERFERO ZFEAEICBWTCHAXOREICKTH~ v T h
— R —NIRTIERNWE WS ZERER D, T — bOHTOREENBIZ
ENEDFEERFE I~ T — R — A0 HIC L » THAREREICKIT 28N
EL, ZHIEIEHALRDEVWIEARDH -T2, THIZ, ~ v T H— RF—AIZiEh
— RZEETONREE LW, RN TXHEF-> T 5,

¥—U—F: X, BAFEFEE, Match card game
1. IXC®IT

A ¥ R 7 OIFEZF L REE T 2016 45 24 5 : 2013 £ U
FaTLD Tay-averry—) & o vTry— it ks
N FEEADHAERBOI L ET =D DI XEEEL ZLETHD
XELIIWL OO EERQT, FLEoEAEEERBA LD T

b5, TNT, XeEHEITHEERZ L TH D,

Amanda Dwi Putri, 2017

EFEKTIVITAS PENERAPAN PERMAINAN MATCH CARD DALAM PEMBELAJARAN MENULIS KALIMAT
SEDERHANA BAHASA JEPANG

Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu

vii

o



TURTy hAFNAO—2L LTESHREITISFHEOMG, T72bbX
1 FEEE VB L5, Krashen (Subyakto, 1988: 161) 12 L % E/ESCD2H
(ZHRR L2 O R WREIZER R AT oML AR RES It
ZDOMETH D, BWFEBRREZERT D7OIITE LR A Y v RRNE
Thb, Ay RO—DFF—LThbH, F—LDAY vy RIISETHE.
TR BB 25 - FEROTFBRIMEMTE D, TO—DiE~v v T
—RKF—LThd, v v T h— RFr—LNIRVEEEESNE L T2 5 —

RF—=LThbd, ZOF—AIERINT, mOFEIMEHET 5,

2. HWFROME

WFFEDRIBITIRD XL 5 Th %,

1L v~y T H—=RT7—2&55%8E (ZR 7 X) OXLDOIERRE
XS5 THA DD

2. EHEIC L EE (FHl2Z 7 R) OXOIEKIEINLE S THA
D D3

3. FEBRZ T R L7 T ADFEF DX OIERRE ) DA B EN
DD,

4. =y FH— K7 =L L5 AREFLE T 2 FEHE OIS

RR

3. BZEDER

Amanda Dwi Putri, 2017

EFEKTIVITAS PENERAPAN PERMAINAN MATCH CARD DALAM PEMBELAJARAN MENULIS KALIMAT
SEDERHANA BAHASA JEPANG

Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu

viii



RGO HHNFIRD XL 5 TH D,

1L vy F =R —LICL25EE (FBRY T R) OXOIERKEE
ERD,

2. BEHIEIC X DEEE (Fkl2 T 2) OSXOERRE 25,

3. FEBRZ T A LHHIZ T ADFEEZDLOIERNKEE ) ORICAH BAED
HLME I MEHLNTT D,

4. vy FH— T —AIT XKD AKREFE KT 2FEHEORIS %Y

HNZT 5,

4. BHEDOFHE

AW N DN TWIZED IFIEIIMERGIETH D . WHFRT « A >
IZ pretest-posttest control group design 72& 5 Z & Th D, AWEOY
7 /UIX purposive sampling TS Z L2 L7722 04D R 2 0 [HAE
BRFAED AFETH D,

TR T A IXOFEIIBNCY T A— R Tr—Lbbn) b — kA
Nz, 7 7 ATERIERZER L, 72 %255 720ic, HEL
LTTARET = e LT, 7 A MIZHT 272, ZUTFRTT
A b (pretest) & T A b (posttest) TH 5D, FHRTT A NI MU —F A2 |
T DOANIATV, FETAMINI— AV FELE®RIToT2, £ LT,

T o= N EEDT,

Amanda Dwi Putri, 2017

EFEKTIVITAS PENERAPAN PERMAINAN MATCH CARD DALAM PEMBELAJARAN MENULIS KALIMAT
SEDERHANA BAHASA JEPANG

Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu

iX



5. T —F DO
a TAMEROT—%

TAMEROT —Z OO ENRHLNIT /-T2, KT Z
AZDHERTT A N OFERTITHR KN 86 £ T, H/IMAED 28 A ThH
Do FHIT 65 M THD, THICH LT, FHT A FOFERTITAK
KAEAY 100 52C, Fe/MED 53 AT, I 79,1 il Z &
PND,

DX, BB 7 AOHEFT A N OFERTIIHRKMED 92 [T,
B/AMEDS 12 S TH5DH, FHIT 67 STHDH, T LT, Fik
T A NOFERTITHRARMD 98 AT, H/MEN 23 £ T, FHIX

80,2 MIZ& WD Z LN DOMND,

b. 7 —ZD5HT
TFANTFT—=HOEMMERE L~ « BA v b=—D U REDHKF)
BIRDZ ENH LN o7z, IERMEREDR R TIIER Y 7 20T
—Z @ pfElE 10,001) THY ., #ihilZ 7 ADF—2d pfEix 10,969
Thbd, ZOMRERD L, ERY T ADOT —ZIXERSM L T
<\ W7 7 ADT —=ZIFTIERGM L TWD ZERH LN -T2,
ERSMLTRWT =2 RNHL00, T—FO0HE~y « KA v b

=—® URETH< .

Amanda Dwi Putri, 2017

EFEKTIVITAS PENERAPAN PERMAINAN MATCH CARD DALAM PEMBELAJARAN MENULIS KALIMAT
SEDERHANA BAHASA JEPANG

Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu

X



<Y Ay b=—D U REDHERIZIRD L > THD, UBGHIX
[38) 7L WIHFERNH, ZHICH LT, n;=10¢,n,=10T
UL 123) &7z, UBRNRURLYD REVWDOT, EBRI T A Lk
Hl7 7 ADMICERBREND D LTV 220 bfifwmTE s, 2F0,
NRU RV 20 [ENSLER RO HEAIZBWTHARLOREICHT S

< T = R —=AIHETIE RN W) T ENE 2D,

C. 7= T—2DnH

T U= N T =2 DT ORERICE 2T, RO ZEBHL NI
I2o ZEAEDOFRFIL~ Y TF I — K7 —LOMAIC K > THARER
BT LEEAm EL, FEEIEASRD LWIBRNH T, Z
DOFERIT Davies DE R LR U Toh D, Pujiati T Davies (2013 : 18)iZ
K5 LT —AFEHEE THEEE LRI L LA TE 0T, 7
— NI AR THEEE 2 WEF T D12 OISR ik L LT
HHT LN TXD,

EZAT, ¥y F I —RTF—AEH— RZ2HET OV LE LW

D, RFHERPNYFTEDLEZFT o TN D,

Bhoviz

TAMEROT —HITBWT, EBRI T AOFRIT A N OEBEIZ 67

RTHY ., FET A MOVHEIT 80,2 R/ L WO RRNB M-, £l

Amanda Dwi Putri, 2017

EFEKTIVITAS PENERAPAN PERMAINAN MATCH CARD DALAM PEMBELAJARAN MENULIS KALIMAT
SEDERHANA BAHASA JEPANG

Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu

Xi



WL T, #hl7 7 AOFERTT X FOVEEIT 656 RTHY, FERT A D
EIMEIE 79,1 72 & D FER DS T,

Y ARy FE=—D UREDR RS USRI 138) 7209 2 &
NWbnbd, LL, n1=10&n,=10TUREIT 23] W) FERN
7=, REZRD L, UBRNURLYD KEWOT, EBRY 7 R LHHI2
TADMIZHEERER DD LTV AW efEmTEEd, 2F0, AR
V20 [ESLEERE D TAEAEICB W T AATOREITHT A~ v F A —
RA—LMIZBRTIIRNE WD ZENE XD,

T U= N T =D ORRENGIZE AL EDFEEF I~y FH—F
= LO I > TAAERE BT 288 EL, 2EIEEAL 2
LEVOERNRDoT, TN, v~y TFI—FF—AIZEh— R+

WO LEEL WD, RFER N0 T8 L L F o T 5,

2235 SCHK

Pujiati. (2011). Keefektifan Penggunaan Media Game Before You Know It pada
Pembelajran Kosakata Bahasa Jerman di SMA Negeri 2 Panguntapan
Bantul. (Skripsi). Fakultas Bahasa dan Seni, Universitas Negeri Yogyakarta,
Yogyakarta.

Subyakto, S.U. (1988). Metodologi Pengajaran Bahasa. Jakarta: P2LPTK.

Amanda Dwi Putri, 2017

EFEKTIVITAS PENERAPAN PERMAINAN MATCH CARD DALAM PEMBELAJARAN MENULIS KALIMAT
SEDERHANA BAHASA JEPANG

Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu

xii



