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Matematika adalah bahasa simbolis yang fungsi 

praktisnya untuk mengekspresikan hubungan 

hubungan kuantitatif dan keruangan sedangkan 

fungsi teoritisnya adalah untuk memudahkan 

berfikir. Matematika merupakan bidang studi 

yang dipelajari oleh semua siswa dari SD hingga 

SLTA dan bahkan juga di perguruan tinggi. Ada 

banuyak alasan tentang perlunya siswa belajar 

matematika. Berdasarkan hasil belajar 

matematika semacam itu maka Learner (1988: 

430) mengemukakan bahwa kurikulum bidang 

studi matematika hendaknya mencakup tiga 

elemen, (1) konsep, (2) keterampilan, (3) 

pemecahan masalah. 
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