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ABSTRAK

Sajian konten pembelajaran Sistem Operasi Jaringan pada materi penjadwalan
proses umumnya disajikan oleh guru menggunakan powerpoint dalam bentuk
teori sesuai dengan buku pelajaran. Pada peneilitian ini dilakukan pengembangan
terhadap penyajian konten dan teknologi yang digunakan dengan menambahkan
rasionalisasi pada setiap materinya. Konten dan teknologi yang dikembangkan
berupa multimedia pembelajaran berbasis Technology Content Knowledge pada
mata pelajaran Sistem Operasi Jaringan untuk meningkatkan kognitif siswa
dengan konten materi yang diambil yaitu penjadwalan proses. Penelitian ini
menggunakan pendekatan kuantitatif dengan menggunakan metode Quasi
Eksperimen dan desain penelitian Non-Equivalent Control Group Desain. Hasil
yang didapat dari penelitian yang telah dilakukan menunjukkan adanya
peningkatan pemahaman siswa yang menggunakan multimedia pembelajaran
berbasis Technology Content Knowledge dengan melihat perbandingan rerata nilai
gain kelas kontrol sebesar 0,26 dan kelas eksperimen sebesar 0,54. Selain itu,
multimedia yang telah dikembangkan mendapat respon yang positif, baik dari
siswa maupun dari observer yang dalam penelitian ini adalah guru mata pelajaran
Sistem Operasi Jaringan. Dengan demikian proses pembelajaran menggunakan
ultimedia berbasis Technology Content Knowledge dapat menjadi salah satu
alternatif dalam menyajikan suatu konten materi sehingga dapat meningkatkan
pemahaman bagi siswa.
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ABSTRACT

The content of Network Operating System lesson on the material scheduling
process is generally presented by teachers using powerpoint in the form of theory
in accordance with textbooks. In this research, the content material is presented by
adding rationalization to each material that aims to improve the cognitive aspect
of the learner. Content and technology which is developed multimedia learning
based on Technology Content Knowledge Framework on the subjects of Network
Operating System with the material content taken is the process scheduling. This
study used quantitative approach with Quasi Experimental method and Non-
Equivalent Control Group Design as the research design. The results obtained
from the research that has been done show that there is an improvement in
students' understanding who use multimedia learning technology based Content
Knowledge Framework by looking at the comparison of the average value of
control class gain of 0.26 and the experimental class of 0.54. In addition,
Multimedia that has been developed got a positive response, both from students
and from observers who in this study is a subject teacher of Network Operating
System. Thus the learning process using multimedia-based Technology Content
Knowledge Framework can be one of the alternatives in presenting a content
material in order to improve students understanding.
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