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BAB V
SIMPULAN DAN REKOMENDASI

A. Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian dan analisis data, dapat ditarik kesimpulan
bahwa penggunaan media animasi kartun melalui program Adube Flash
dapat meningkatkan kemampuan membaca permulaan pada siswa
tunarungu kelas Il di SLB Negeri Cicendo Kota Bandung,hal ini sejalan
dengan perhitungan uji Wilcoxon yang bertujuan untuk mengetahui
perbedaan dua data yang berpasangan. Hasil uji Wilcoxon yang
menunjukan bahwa J niung > J wper Maka hipotesis dalam penelitian ini
diterima. Peningkatan dari hasil pre-test ke hasil post-test yang cukup
tinggi setelah diberikan treatment juga menunjukan bahwa penggunaan
media animasi kartun melalui program Adobe Flash ini efektif digunakan
untuk meningkatkan kemampuan membaca permulaan pada siswa
tunarungu.

Penggunaan media animasi kartun dapat memberikan dampak yang positif
bagi siswa tunarungu dalam meningkatkan kemampuan membaca

permulaan.

B. Rekomendasi
Berdasarkan hasil penelitian dapat disimpulkan bahwa treatment dengan

menggunakan media animasi kartun melalui program adube flash
mempunyai pengaruh terhadap peningkatan kemampuan membaca
permulaan pada siswa tunarungu, maka penelitian mengajukan beberapa
rekomendasi, antara lain :
1. Bagi Guru
Mengacu pada keberhasilan penggunaan media pembelajaran yang
digunakan dalam penelitian ini yaitu berupa media animasi kartun
melalui program adobe flash, peneliti merekomendasikan media ini
agar dapat digunakan sebagai salah satu alternatif media pembelajaran
yang digunakan oleh guru dalam pembelajaran bahasa indonesia di
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kelas Kkhususnya membaca permulaan, selain itu peneliti
merekomendasikan agar guru dapat membuat media animasi kartun
dalam pelajaran lain yang disesuaikan dengan karakteristik , kebutuhan

serta tujuan pembelajaran

. Bagi Peneliti Selanjutnya

Peneliti menyadari keterbatasan informasi yang diperoleh dari hasil
penelitian ini, oleh karena itu perlu dilakukan penelitian lebih lanjut
mengenai penggunaan media animasi kartun melalui program adube
flash dengan mempertimbangkan kelas yang berbeda, lokasi yang
berbeda, penggunaan materi-materi baru, serta jumlah subjek yang
lebih banyak.
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