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BAB V 

SIMPULAN DAN REKOMENDASI 

5.1 Simpulan  

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan dapat ditarik kesimpulan 

sebagai berikut :  

1. Multimedia interaktif dengan model Learning Cycle 7e berbantu game 

edukasi dapat meningkatkan kogitif siswa lebih tinggi yaitu sebesar 69% 

dibanding tidak menggunakan multimedia. 

2. Pengaruh multimedia interaktif dengan model Learning Cycle 7e berbantu 

game edukasi terhadap minat belajar berada pada kategori tinggi dengan 

nilai korelasi sebesar 0,619. 

3. Respon siswa terhadap multimedia interaktif dengan model Learning Cycle 

7e berbantu game edukasi berada pada kategori sangat baik dengan nilai 

persentase sebesar 83,7%.  

5.2 Rekomendasi 

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan dengan menerapkan 

multimedia interaktif dengan model Learning Cycle 7e berbantu game edukasi 

kepada kelas experimen, terdapat beberapa rekomendasi dari peneliti diantaranya : 

1. Perlunya meningkatkan kemampuan untuk menciptakan karakter yang 

berbeda agar lebih menarik. 

2. Perlunya meningkatkan pengetahuan untuk membuat media yang lebih 

menantang dan tidak terkesan monoton. 

3. Perlunya penjabaran materi yang lebih menarik agar pengguna tidak merasa 

jenuh. 

4. Perlunya mengkaji dampak dari penambahan unsur game jika ditempatkan 

disetiap tahapan. 

5. Perlunya penyusunan soal secara acak. 

 


