BAB I11
METODE PENELITIAN

A. LokasiPenelitian

PenelitianinidilaksanakanpadamatakuliahAnalisis Model BusanadiProgram
Pendidikan ~ Tata Busana, DepartemenPendidikanKesejahteraanKeluarga,
FakultasPendidikanTeknologidanKejuruan, UniversitasPendidikan Indonesia.

B. DesainPenelitian

Penelitian ini menggunakan metode penelitian dan pengembangan
(Research and Development) yang dilaksanakan agar dapat menghasilkan sebuah
produk berupa multimedia tutorial yang memenuhi kriteria.Metode Research and
Development ini memiliki beberapa tahapan dalam proses penelitiannya, namun
dalam penelitian ini tahapan tersebut disesuaikan kembali dengan proses

pembuatan multimedia pembelajaran berupa multimedia tutorial polalengan

raglan, yaitu:
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Sumber: DokumentasiPenulis

1. TahapAnalisis
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Tahapan alisis menetapkan studi pendahuluan dan segala kebutuhan selama
proses pembuatan multimedia tutorial termasuk perangkat software dan hardware
yang digunakan. Analisis umum merupakan analisis mengenai materi yang akan
dijelaskan pada produk multimedia tutorial yang akandibuat, yaitu materi lengan
raglan, serta teknik pembuatan pola lengan raglan. Analisis software yang
digunakan dalam pembuatan multimedia ini, yaituCorel Draw Graphics Suite X5,
Adobe PhotoshopCS4,Windows Movie Maker, Adobe Flash CC 2016danhardware
yang digunakannyaberupaNotebook Asus VivoBook X202E, danDVD (Digital
Video Disk) interaktif yang dipasangpadaperangkatkomputer.

2. TahapDesain

Tahap desain meliputirancangan unsur-unsur yang perlu dimuat dalam
pembuatan multimedia tutorialpolalenganraglan.Rancangan yang dibuat meliputi
desaintombolnavigasi, desainlayoutuntuklayarjudul, layar menu, serta sub menu
yang menampilkan penjelasan mengenai lengan raglan dan teknik pembuatan
pola lengan raglan. Tahap selanjutnya vyaitu tahappembuatannaskah,
danpemilihanmusikinstrumen yang akandigunakanpadaproduk multimedia.

3. TahapPembuatan

Tahap pembuatan merupakan proses pembuatan software multimedia
tutorial pembuatan pola lengan raglan yang telah di desain.
4. TahapValidasi

Tahap validasi adalah tahap penilaian multimedia tutorial kepadaahlimedia,
ahli materi pembelajaran dan pengguna dengan tujuandapat diketahui letak
kekurangan dan kelayakan multimedia tutorial yang telahdibuat.

5. TahapRevisi

Tahap revisi dilakukan setelah multimedia  tutorial di
validasikepadaahlimediamaupunahlimateripembelajaran.  Para  ahli  akan
memberikan masukanmengenaikekurangandari multimedia tutorial, kemudian

kekurangantersebutdisempurnakansehingga multimedia tutorial siapdigunakan
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6. TahapPenilaian
Tahap penilaian dilakukan untuk mengetahui kelayakan multimedia
tutorial.Hal tersebut dapat diketahui berdasarkan hasil validasi yang diberikan

oleh ahli media dan ahli materi pembelajaran.

C. SubjekPenelitian

Subjek dalam penelitian ini adalah ahli materi pembelajaran pembuatan pola
busana wanita dan ahli media.ObjekpenelitiannyaadalahmahasiswaPendidikan
Tata Busana yang telah mengontrak mata kuliah Analisis Model Busana.

D. InstrumenPenelitian

Instrument yang akan digunakan pada penelitian ini berupa validasi.
Validasi dilaksanakan apabila produk multimedia telah selesai diproduksi.
Validasi digunakan untukmengetahuiefektivitasdanefisiensi multimedia yang
dibuat.

E. ProsedurPenelitian
Penelitiandilaksanakandenganmenggunakanprosedurdengan proses
sebagaiberikut :

1. Pros : Tahap penemuan potensi dan masalah. Masalah yang akan diteliti
es yaitu  keterbatasan media yang  digunakanpada  proses
perta  pembelajaranpembuatanpolalenganraglan.
ma

2. Pros : Tahap pengumpulan data untuk materi ajar mengenai pembuatan pola
es lengan raglan,

kedu dimulaidarimaterimengenailenganraglandanteknikpembuatanpolalen

a ganraglan.
3. Pros : Tahapmendesainkonseppadapembuatan multimedia
es untukdigunakanpada proses produksi.  Produksi  multimedia

ketig pembelajaran,  pengaplikasiandesainkonsep  yang telah  di

a buatsebelumnya. Pengeditan multimedia agar tepatguna
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4. Pros : Validasi oleh tim ahli untuk menentukan kelebihan dan kekurangan
es dariproduk media yang dikembangkan.
kee
mpat
5. Pros : Masuk pada tahap revisi apabila terdapat bagian-bagian yang kurang
es layak untuk diterapkan pada multimedia pembelajaran.
keli
ma
6. Pros : Tahap uji kelayakan adalah evaluasi terakhir dari ahli media dan ahli
es materi untuk menilai kelayakan multimedia pembelajaran yang dibuat
keen
am
Hasil dari keseluruhan proses yang dilaksanakan akan member masukan
bagi penulis selaku peneliti, serta produk multimedia yang layak

untukdigunakandalam proses pembelajaran.

F. Analisisdaninterpretasi Data
Penelitian pengembangan dalamResearch and Development menggunakan
metode pengumpulan data yang berbeda-beda, oleh karenai tup engolahan dan

analisis data disesuaikan dengan metode penelitian serta ragam data yang

diperoleh.

1. Studi pendahuluan, kajian dilakukan dengan menggunakan pendekatan
kualitatifkarena data-data yang
dikumpulkanyaitumengenaitujuanpembelajaran, mahasiswa,
pendidikdanlingkunganpembelajaran yangberupa kata-kata,

gambardantidakmenekankanpadaangka.

2. Validasi, kajian dilakukan dengan menggunakan pendekatan kuantitatif
karenapengolahan data berupaangka yang didapatdarihasilvalidasiolehparaahli.
Angkaatauskor yang diperoleh dari hasil validasi kemudian diolah dan

disimpulkan berdasarkanpresentasekelayakan.
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Tabel 3.1 SkalaPresentaseKelayakanSuatuProduk
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SkorPenilaian PresentasiPencapaian Interpretasi
4 76% - 100% Layak
3 56% - 75% CukupLayak
2 40% - 55% KurangLayak
1 0% - 39% TidakLayak
Sumber :Arikunto, 2013, him. 244
Berikut rumus statistik sederhana untuk menghitung

presentasekelayakanpenggunaan multimedia tutorial polalenganraglan, yaitu :

PresentaseKelayakan =
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Skor Maksimal
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