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ABSTRAK 

 

Efektivitas Penerapan Multimedia Interaktif Multisim sebagai Media 

Pembelajaran Teknik Digital di SMK Negeri 7 Baleendah 

 

Oleh: 

Mochamad Zain Nurzaman 

E.0451.0707097 
 

 

Penelitian ini bertujuan untuk untuk mengetahui efektivitas penggunaan media 

pembelajaran Multisim pada kegiatan pembelajaran mata diklat Teknik Digital, 

dengan harapan dapat berdampak positif terhadap peningkatan hasil belajar siswa 

khususnya pada kompetensi dasar gerbang logika dasar.  

Metode penelitian yang digunakan adalah metode penelitian dan 

pengembangan (Research and Development) yang dilaksanakan dalam tiga tahap 

penelitian, yaitu: studi pendahuluan, studi pengembangan, dan studi evaluasi. 

Subyek penelitian dilakukan dengan mengambil sampel sebanyak 30 orang siswa 

kelas X Jurusan Teknik Audio Video SMK Negeri 7 Baleendah. Tahap studi 

pendahuluan dilakukan untuk mengumpulkan data berupa observasi, wawancara, 

dan angket. Tahap studi pengembangan dilakukan untuk mengembangkan dan 

memvalidasi produk berupa media pembelajaran Multisim. Terakhir, tahap studi 

evaluasi dilakukan untuk mengujicobakan produk secara terbatas dan 

mengevaluasi subjek penelitian berupa pretest dan posttest.   

Hasil penelitian menunjukkan bahwa: 1) Tingkat pemahaman dan minat 

siswa terhadap materi pembelajaran sangat kurang, dikarenakan terbatasnya media 

pembelajaran yang digunakan. 2) Media pembelajaran Multisim ini dapat 

dikatakan efektif, hal ini terukur dari hasil pretest-posttest dengan peningkatan 

gain kemampuan akademik rata-rata siswa mencapai 0,35 berada pada kategori 

sedang. 3) Produk yang dihasilkan merupakan program Multisim yang telah 

dikembangkan menjadi media pembelajaran teknik digital, dan dikemas dalam 

bentuk CD Pembelajaran. 4) Penggunaan media pembelajaran Multisim mampu 

meningkatkan hasil belajar siswa, serta mampu meningkatkan minat belajar siswa 

terhadap mata diklat Teknik Digital berdasarkan hasil angket siswa dengan 

kualifikasi baik. 

 

 

Kata kunci: Research and Development (R&D), Media Pembelajaran, Multisim, 
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