BAB V
KESIMPULAN DAN REKOMENDASI

Pada bab ini dipaparkan mengenai kesimpulan dan rekomendasi berdasarkan

hasil penelitian.

A. Kesimpulan
Penelitian mengenai model pembelajaran role playing untuk meningkatkan

motivasi berprestasi siswa kelas X jurusan Akuntasi SMK Yadika tahun ajaran

2016/2017 diperoleh kesimpulan sebagai berikut.

1. Secara umum, gambaran motivasi berprestasi siswa sebelum diberi perlakuan
model pembelajaran role playing berada pada kategori sedang.

2. Secara umum, gambaran motivasi berprestasi siswa sesudah diberi perlakuan
model pembelajaran role playing berada pada kategori tinggi

3. Secara umum, model pembelajaran role playing kurang efektif untuk
meningkatkan motivasi berprestasi siswa kelas X jurusan Akuntasi SMK Yadika
tahun ajaran 2016/2017

B. Rekomendasi

Berdasarkan hasil penelitian, dikemukakan rekomendasi bagi pihak terkait
sebagai berikut.
1. Bagi Guru

Model pembelajaran role playing untuk meningkatkan motivasi berprestasi
siswa direkomendasikan bagi guru agar dapat diintegrasikan ke dalam materi mata
pelajaran yang dapat disampaikan dengan menggunakan strategi pembelajaran yang
bervariasi tergantung pada aktivitas dan tujuan yang ingin dicapai serta memperhatikan

kesiapan siswa dan guru dalam mengimplementasikan model pembelajaran role

playing
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2.
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Bagi Peneliti Selanjutnya

Keterbatasan hasil penelitian ini tidak terlepas dari keterbatasan penulis

dalam mengelola kegiatan penelitian. Maka rekomendasi bagi peneliti selanjutnya

adalah sebagai berikut.

a.

Melaksanakan penelitian tentang keterampilan yang harus dimiliki oleh guru
dalam mengimplementasikan model pembelajaran role playing. Hal ini
dikarenakan penguasaan teori dan keterampilan praktis sangat penting untuk
dikuasai oleh guru ketika merancang dan melaksanakan model role playing dalam
pembelajaran.

Melaksanakan penelitian dengan memberikan intervensi yang lebih spesifik dan
mendalam terhadap aspek aspek motivasi berprestasi. Misalnya, dengan
menggunakan desain single subject research.

Melaksanakan penelitan dalam waktu yang relatif panjang agar menghasilkan

suatu penelitian yang lebih efektif.
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