DAFTAR PUSTAKA

Abdussakir. (2011). Pembelajaran Geometri Sesuai Teori Van Hiele. Jurnal
Kependidikan, 2(2).

Budiningsih, C. A. (2005). Belajar dan Pembelajaran. Jakarta: Rineka Cipta.
Darhim. (2009). Workshop Matematika. Jakarta: Universitas Terbuka.

Darhim. (2013). Pengaruh Pembelajaran Matematika Kontekstual terhadap Hasil
Belajar dan Sikap Siswa Sekolah Dasar Kelas Awal dalam Matematika.
(Disertasi). Sekolah Pascasarjana, Universitas Pendidikan Indonesia.

Darkasyi, M., dkk. (2014). Peningkatan Kemampuan Komunikasi Matematis dan
Motivasi Siswa dengan Pembelajaran Pendekatan Quantum Learning pada
Siswa SMP Negeri 5 Lhokseumawe. Jurnal Didaktik Matematika, 1 (1),
him. 21-34.

Datau, G. (2013). Pengaruh Pembelajaran Strategi Discovery terhadap
Kemampuan Komunikasi Matematis Siswa. KIM Fakultas Matematika dan
IPA Universitas Negeri Gorontalo, 1(1).

Hake, R. (1999). Analyzing Change/Gain Scores. [Online]. Diakses dari:
http://www.physics.indiana.edu/~sdi/AnalyzingChange-Gain.pdf.

Hasan, N. D. (2015). Model Pembelajaran Discovery Learning untuk
Meningkatkan Kemampuan Berpikir Reflektif Matematis Siswa SMP.
(Skripsi). Fakultas Pendidikan Matematika dan llmu Pengetahuan Alam,
Universitas Pendidikan Indonesia, Bandung.

Hohenwarter, M. dkk. (2008). Teaching and Learning Calculus with Free
Dynamic Mathematics Software GeoGebra. [Online]. Diakses dari:
http://www.publications.uni.lu/record/2718/files/ICME11-TSG16.pdf.

Hohenwarter, M. & Fuchs, K. (2004). Combination of Dynamic Geometry,
Algebra, and Calculus in the Software System Geogebra. [Online]. Diakses
dari: http://www.geogebra.org/publications/pecs_2004.pdf.

Kemendikbud. (2013). Model Pembelajaran Penemuan (Discovery Learning).
Jakarta: Kementrian Pendidikan dan Kebudayaan.

Komariah, S. (2016). Perbandingan Peningkatan Kemampuan Berpikir
Matematis Tingkat Tinggi Siswa SMP antara yang Memperoleh

63
Isa Muhammad Ibrahim, 2017
PENERAPAN MODEL DISCOVERY LEARNING BERBANTUAN SOFTWARE GEOGEBRA UNTUK
MENINGKATKAN KEMAMPUAN KOMUNIKASI MATEMATIS SISWA SMA PADA MATERI IRISAN
KERUCUT
Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu



64

Pembelajaran Model Problem-Based Learning dan Discovery Learning.
(Skripsi). Fakultas Pendidikan Matematika dan llmu Pengetahuan Alam,
Universitas Pendidikan Indonesia, Bandung.

Kosasih, A. (2014). Penerapan Pembelajaran Matematika Realistik Berbantuan
GeoGebra untuk Meningkatkan Kemampuan Pemecahan Masalah
Matematis Siswa SMP. (Skripsi). Fakultas Pendidikan Matematika dan Iimu
Pengetahuan Alam, Universitas Pendidikan Indonesia, Bandung.

National Council of Teacher of Mathematics. (2000). Executive Summary
Principles and Standards for School Mathematics. [Online]. Diakses dari:
http://www.nctm.org.

Nopiyani, D. (2013). Penerapan Pembelajaran Matematika Realistik Berbantuan
GeoGebra untuk Meningkatkan Kemampuan Komunikasi Matematis Siswa
SMP. (Skripsi). Fakultas Pendidikan Matematika dan IImu Pengetahuan
Alam, Universitas Pendidikan Indonesia, Bandung.

Nurfatmah, D. (2016). Penerapan Model Problem-Based Learning (PBL) untuk
Meningkatkan Kemampuan Komunikasi Matematis Siswa. (Skripsi).
Fakultas Pendidikan Matematika dan llmu Pengetahuan Alam, Universitas
Pendidikan Indonesia, Bandung.

Nurjanah, 1. (2012). Penerapan Model Pembelajaran Kooperatif Tipe Two Stay-
Two Stray untuk Meningkatkan Kemampuan Komunikasi Matematik Siswa
SMP. (Skripsi). Fakultas Pendidikan Matematika dan llmu Pengetahuan
Alam, Universitas Pendidikan Indonesia.

Prabawanto, S. (2013). Peningkatan Kemampuan Pemecahan Masalah,
Komunikasi  Matematis, dan Self-Efficacy melalui  Pendekatan
Metacognitive Scaffolding. (Disertasi). Sekolah Pascasarjana, Universitas
Pendidikan Indonesia.

Purwanti, D. (2015). Pengaruh Pengggunaan Model Guided Discovery Learning
terhadap Kemampuan Pemecahan Masalah Matematis Siswa SMP.
(Skripsi). Fakultas Pendidikan Matematika dan llmu Pengetahuan Alam,
Universitas Pendidikan Indonesia.

Rachmat, A. (2015). Efisiensi Pembelajaran Matematika Menggunakan Model
Discovery Learning Berbantuan Multimedia. (Skripsi). Fakultas Pendidikan
Matematika dan lImu Pengetahuan Alam, Universitas Pendidikan Indonesia.

Rahman, R. (2011). Pengaruh Pembelajaan Berbantuan GeoGeba terhadap
Kemampuan Berpikir Kreatif. [Online]. Diakses dari:

Isa Muhammad Ibrahim, 2017

PENERAPAN MODEL DISCOVERY LEARNING BERBANTUAN SOFTWARE GEOGEBRA UNTUK
MENINGKATKAN KEMAMPUAN KOMUNIKASI MATEMATIS SISWA SMA PADA MATERI IRISAN
KERUCUT

Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu



65

http://rizigrahman.wordpress.com/2011/10/11/pengaruh-pembelajaran-
berbantuan-GeoGebra-terhadap-kemampuan-berpikir-kreatif/

Rakhman, P. A. (2016). Penerapan Model Pembelajaran Berbasis Proyek dengan
Strategi Think-Talk-Write dalam Meningkatkan Kemampuan Komunikasi
Matematis Siswa SMA. (Skripsi). Fakultas Pendidikan Matematika dan limu
Pengetahuan Alam, Universitas Pendidikan Indonesia, Bandung.

Ratnasari, D. A. (2015). Penerapan Model Discovery Learning Berbasis
Information Communication Technology (ICT) dalam Pembelajaran
Matematika untuk Meningkatkan Kemampuan Pemecahan Masalah
Matematis Siswa SMP. (Skripsi). Fakultas Pendidikan Matematika dan Iimu
Pengetahuan Alam, Universitas Pendidikan Indonesia, Bandung.

Ruseffendi, E. T. (1988). Pengantar kepada Membantu Guru Mengembangkan
Kompetensinya dalam Pengajaran Matematika untuk Meningkatkan CBSA.
Bandung: Tarsito.

Ruseffendi, E. T. (2010). Dasar-dasar Penelitian Pendidikan & Bidang Non-
Eksakta Lainnya. Bandung: Tarsito.

Sari, P. P. (2016). Analisis Kasus Rendahnya Prestasi Belajar Matematika Siswa
pada Materi Irisan Kerucut dan Solusi Pemecahannya di Kelas XI IA 2
SMAIT Nur Hidayah. Prosiding Konferensi Nasional Penelitian
Matematika dan Pembelajarannya Universitas Muhammadiyah Surakarta
(him. 449-458).

Silver, E. A. & Smith, M. S. (1996). "Building Discourse Communities in
Mathematics Classrooms: A Worthwhile but Challenging Journey”. In P. C.
Elliott, dan M. J. Kenney. (Eds.). 1996 Yearbook. Communication in
Mathematics. K-12 and Beyond. Reston, Virginia: NCTM.

Simatupang, D. E. (2014). Penerapan Model Pembelajaran Van Hiele dengan
Bantuan Media Software GeoGebra untuk Meningkatkan Kemampuan
Pemahaman Geometri Siswa SMP. (Skripsi). Fakultas Pendidikan
Matematika dan limu Pengetahuan Alam, Universitas Pendidikan Indonesia,
Bandung.

Standar Nasional Pendidikan. (2005). Peraturan Pemerintah Republik Indonesia
No. 19 Tahun 2005.

Suhana, C. (2014). Konsep Strategi Pembelajaran. Bandung: Refika Aditama.

Isa Muhammad Ibrahim, 2017

PENERAPAN MODEL DISCOVERY LEARNING BERBANTUAN SOFTWARE GEOGEBRA UNTUK
MENINGKATKAN KEMAMPUAN KOMUNIKASI MATEMATIS SISWA SMA PADA MATERI IRISAN
KERUCUT

Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu



66

Suherman, E., dkk. (2001). Strategi Pembelajaran Matematika Kontemporer.
Bandung: Jurusan Pendidikan Matematika Universitas Pendidikan
Indonesia.

Suherman, E. (2003). Evaluasi Pembelajaran Matematika. Bandung: Jurusan
Pendidikan Matematika Universitas Pendidikan Indonesia.

Suherman, E. (2012). Modul Belajar dan Pembelajaran Matematika. Bandung:
Jurusan Pendidikan Matematika Universitas Pendidikan Indonesia.

Sunarto, S. (2011).Pembelajaran Berbantuan Komputer. [Online]. Diakses dari:
http://staff.uny.ac.id/sites/default/files/131568300/PEMBELAJARAN%20
BERBANTUAN%20KOMPUTER-2.pdf

Syah, M. (2010). Psikologi Pendidikan dengan Pendekatan Baru. Bandung:
Remaja Rosdakarya.

Trung, T., dkk. (2014). Discovery Learning with the Help of the GeoGebra
Dynamic Geometry Software. International Journal of Learning, Teaching
and Educational Research, 7 (1), him. 44-57.

Ulfah, F. (2010). Pengaruh Model Pembelajaran Kooperatif Teknik Two Stay-
Two Stray terhadap Kemampuan Komunikasi Matematik Siswa. (Skripsi).
Universitas Islam Negeri Syarif Hidayatullah.

Umar, W. (2012). Membangun Kemampuan Komunikasi Matematis dalam
Pembelajaran Matematika. Jurnal limiah Program Studi Matematika STKIP
Siliwangi Bandung, 1 (1).

Van de Walle. (2001). Elementary and Middle School Mathematics: Teaching
Developmentally, 4th ed. Boston: Allyn and Bacon. [Online]. Diakses dari:
http://www.learner.org/courses/learningmath/geometry/pdfs/session9/vand.p
df.

Van Joolingen, W. (1999). Cognitive tools for discovery learning. Internatonal
Journal of Artificial Intelligence in Education, (10), him. 385-397.

Isa Muhammad Ibrahim, 2017

PENERAPAN MODEL DISCOVERY LEARNING BERBANTUAN SOFTWARE GEOGEBRA UNTUK
MENINGKATKAN KEMAMPUAN KOMUNIKASI MATEMATIS SISWA SMA PADA MATERI IRISAN
KERUCUT

Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu



