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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Bermain merupakan aktivitas menyenangkan yang dilakukan tanpa kenal waktu 

dan kalangan usia. Bermain tidak hanya membuat suasana hati menjadi riang tetapi 

juga menjadi sarana yang dapat menarik minat siswa untuk belajar. Melalui bermain, 

seseorang dapat berinteraksi dengan individu lainnya untuk saling mengenal satu sama 

lain dengan cara berkomunikasi. Salah satu sarana berkomunikasi ialah bahasa. 

Bahasa merupakan salah satu unsur budaya yang berfungsi sebagai media 

penyampaian informasi yang memiliki peran penting dalam kehidupan manusia. 

Dalam hal ini, menurut penelitian dalam Stafford (2015) berpendapat bahwa 

“kecerdasan seseorang berasal dari bagaimana ia berkoordinasi dengan orang lain dan 

lingkungannya”. Salah satu cara untuk berkoordinasi dengan orang lain adalah dengan 

berbicara, sehingga banyak orang saat ini berbondong-bondong untuk dapat menguasai 

berbagai macam bahasa asing. 

Bahasa Perancis merupakan salah satu bahasa asing yang mulai diperkenalkan di 

Sekolah Menengah Atas (SMA) pada tingkat pemula. Dalam pembelajaran bahasa 

Perancis, seperti halnya bahasa asing lainnya, siswa dituntut untuk menguasai empat 

keterampilan berbahasa, yaitu keterampilan menyimak (La Compréhension orale), 

keterampilan berbicara (La Production orale), keterampilan membaca (La 

Compréhension écrite), dan keterampilan menulis (La Production écrite). Unsur lain 

yang menunjang keberhasilan berbahasa Perancis  yaitu penguasaan pengetahuan 

budaya bahasa tersebut. 

Pada kenyataannya, menulis merupakan salah satu keterampilan bahasa yang 

sulit untuk dikuasai, termasuk dalam praktek, karena terdapat banyak aturan penulisan 

yang harus diperhatikan dengan baik sesuai dengan tata bahasa yang berlaku. Sejalan 
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dengan hal tersebut, Iskandarwassid dan Sunendar (2011, hlm. 248) berpendapat 

bahwa “dibandingkan dengan keterampilan berbahasa yang lain, kemampuan menulis 

lebih sulit dikuasai bahkan penutur asli bahasa yang bersangkutan sekalipun karena 

kemampuan menulis menghendaki penguasaan berbagai unsur kebahasaan dan unsur 

di luar bahasa itu sendiri yang akan dipergunakan menjadi isi tulisan”. Selain itu,  

Burnaby dalam Ghazali (2010, hlm. 302) mengemukakan bahwa “menulis adalah 

sebuah kegiatan yang kompleks, karena penulis harus mengendalikan bahasa pada 

level kalimat (struktur bahasa, kosakata, tanda baca, ejaan dan pembentukan huruf)”. 

Pada saat menulis kalimat bahasa Perancis, keterbatasan yang dimiliki oleh siswa pada 

umumnya adalah kurangnya rasa percaya diri dalam menyampaikan gagasan yang 

ingin dikembangkan melalui tulisan. Hal ini disebabkan oleh minimnya pengetahuan 

siswa mengenai kosakata dan struktur tata bahasa yang baik dan benar sesuai dengan 

kaidah bahasa Perancis. 

Berangkat dari masalah tersebut, peneliti menganggap selama proses 

pembelajaran perlu adanya teknik pembelajaran yang kreatif dan inovatif agar menarik 

minat belajar siswa, meningkatkan rasa percaya diri serta membantu siswa untuk 

mengembangkan kalimat sederhana dalam bahasa Perancis. Dewasa ini, 

perkembangan teknik pembelajaran semakin pesat. Banyaknya ragam teknik 

pembelajaran yang dikemas dalam sebuah permainan dengan menggunakan suatu 

media yang dapat mempermudah guru sebagai fasilitator untuk menyampaikan materi 

pembelajaran secara mudah dan lebih menarik.  

Media pembelajaran merupakan alat penyampaian materi pembelajaran. Sejalan 

dengan fungsinya, media pembelajaran memiliki peran penting dalam pencapaian 

tujuan pembelajaran. Media yang diperkirakan dapat membantu stimulus siswa dalam 

pembelajaran menulis kalimat sederhana bahasa Perancis adalah media The Aim 

Marble Carpet. Dalam penelitian ini, media The Aim Marble Carpet akan dikemas 

dengan teknik permainan kelereng yang dimodifikasi sehingga menjadi permainan 
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yang inovatif yang dapat meningkatkan rasa percaya diri siswa dalam menulis kalimat 

sederhana bahasa Perancis. 

Permainan kelereng merupakan salah satu dari jenis kearifan lokal yang hampir 

dilupakan di zaman modern saat ini. Padahal, permainan memiliki peran penting dalam 

pertumbuhan psikologis anak seperti bagaimana cara ia beradaptasi dengan lingkungan 

teman, orang tua dan lainnya. Mengingat siswa juga pernah melewati masa kecil, 

diyakini bahwa mereka penah bermain permainan yang berlaku di zamannya. 

Diharapkan mereka dapat menangkap tujuan pembelajaran dengan baik setelah ikut 

berpartisipasi dalam permainan tersebut. 

Penelitian mengenai penggunaan permainan kelereng ini pernah dilakukan oleh 

seorang peneliti bernama Coskun dan Hasan dari Hacettepe University of Turkey, 

Faculty of Education, Department of Foreign Language Education, Division of English 

Language Teaching  dalam penelitiannya pada tahun 2013 yang berjudul “The 

Importance of Educational Marble Games in Teaching German”. Dalam penelitian 

tersebut, peneliti menguji tingkat efektivitas penerapan permainan kelereng tersebut 

dalam meningkatkan keterampilan penguasaan kosakata bahasa Jerman. Hasil 

penelitian ini menunjukkan bahwa adanya peningkatan perbendaharaan kosakata 

bahasa Jerman pada beberapa mahasiswa yang diberikan perlakuan dengan 

menggunakan perm  ainan kelereng tersebut. 

Berdasarkan sudut uraian di atas, peneliti merasa tertarik untuk melakukan 

penelitian mengenai keterampilan menulis kalimat sederhana bahasa Prancis dengan 

menggunakan permainan tradisional kelereng dengan menggunakan media The Aim 

Marble Carpet, sehingga penelitian ini diberi judul “Penggunaan Teknik Permainan 

Kelereng dengan Media The Aim Marble Carpet dalam Pembelajaran Menulis 

Kalimat Sederhana Bahasa Perancis”. 

 

1.2 Rumusan Masalah 
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Berdasarkan latar belakang masalah tersebut di atas, peneliti merumuskan tiga 

pertanyaan sebagai berikut: 

1) Seperti apa proses pembelajaran bahasa Perancis dengan menggunakan teknik 

permainan The Aim Marble Carpet dalam pembelajaran menulis kalimat 

sederhana bahasa Perancis siswa kelas XI IBBU SMAN 1 Rancaekek Tahun 

Ajaran 2016/2017? 

2) Seberapa besar kemampuan menulis kalimat sederhana Perancis siswa kelas XI 

IBBU SMAN 1 Rancaekek Tahun Ajaran 2016/2017 setelah penggunaan teknik 

The Aim Marble Carpet? 

3) Seperti apa penilaian siswa mengenai penggunaan teknik permainan The Aim 

Marble Carpet dalam pembelajaran menulis kalimat sederhana bahasa Perancis? 

 

1.3 Tujuan Penelitian 

Dari pemaparan rumusan masalah di atas, penelitian ini bertujuan untuk 

mendeskripsikan: 

1) proses pembelajaran bahasa Perancis dengan menggunakan teknik permainan 

The Aim Marble Carpet dalam pembelajaran menulis kalimat sederhana bahasa 

Perancis.  

2) hasil belajar siswa setelah menggunakan teknik permainan The Aim Marble 

Carpet dalam pembelajaran menulis kalimat sederhana bahasa Perancis.  

3) penilaian siswa mengenai teknik permainan The Aim Marble Carpet  dalam 

pembelajaran  menulis kalimat sederhana bahasa Perancis. 

 

1.4 Manfaat Penelitian 

Hasil peneitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat bagi berbagai pihak, 

yaitu: 

1) Peserta Didik 
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Siswa dapat lebih semangat dalam mempelajari bahasa Perancis dengan 

menggunakan permainan dan media yang menarik dan inovatif sehingga kualitas 

belajar siswa dapat meningkat. 

2) Peneliti sendiri 

a. Penelitian ini diharapkan dapat membekali peneliti dalam menyampaikan 

materi pembelajaran dengan baik sebagai calon guru. 

b. Memperkaya khazanah peneliti mengenai media pembelajaran yang 

menarik dan inovatif untuk mempermudah pembelajaran bahasa Perancis. 

c. Menambah pengetahuan peneliti dalam hal penulisan karya ilmiah. 

 

3) Pendidik 

Penelitian ini diharapkan dapat menjadi rujukan bagi pengajar dalam 

memberikan materi pembelajaran dengan cara yang lebih menarik dan inovatif.  

4) Para peneliti lainnya 

Penelitian ini diharapkan dapat menjadi rujukan atau referensi bagi para peneliti 

lainnya untuk melakukan penelitian sejenis yang diterapkan pada keterampilan 

berbahasa lainnya. 

 

1.5 Asumsi  

Dalam penelitian ini, peneliti memiliki beberapa asumsi sebagai berikut: 

1) Menulis merupakan salah satu keterampilan berbahasa yang harus dikuasai oleh 

seorang pembelajar bahasa, termasuk pembelajar bahasa Perancis. 

2) The Aim Marble Carpet merupkakan salah satu media pembelajaran yang kreatif 

sehingga dapat menarik minat belajar siswa. 

 


