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BAB V 

SIMPULAN DAN REKOMENDASI 

A. Simpulan 

Dari hasil penelitian dapat ditarik simpulan berupa simpulan umum 

dan simpulankhusus yaitu : 

1. Simpulan Umum 

Peneliti mengangkat masalah mengenai apakah terdapat pengaruh 

penggunaan multimedia interaktif terhadap kemandirian belajar siswa 

pada mata pelajaran Teknologi Informasi dan Komunikasi kelas VIII di 

SMPN 26 Bandung. Penelitian ini dilakukan di kelas VIII SMPN 26 

Bandung. 

Berdasarkan hasil analisis data yang diperoleh dapat diambil simpulan 

secara umum bahwa terdapat pengaruh yang signifikan dari penggunaan 

multimedia interaktif terhadap kemandirian belajar siswa pada mata 

pelajaran Teknologi Informasi dan Komunikasi kelas VIII di SMPN 26 

Bandung. 

2. Simpulan Khusus 

Dalam penelitian ini terdapat empat simpulan khusus hasil penjabaran 

dari simpulan umum.Simpulan khusus dalam penelitian ini adalah : 

a. Penggunaan multimedia interaktif model tutorial memberikan 

pengaruh yang signifikan terhadap kemandirian belajar siswa 

padaaspek tanggung jawab. 

b. Penggunaan multimedia interaktif model tutorial memberikan 

pengaruh yang signifikan terhadap kemandirian belajar siswa 

padaaspek inisiatif. 

c. Penggunaan multimedia interaktif model tutorial memberikan 

pengaruh yang signifikan terhadap kemandirian belajar siswa 

padaaspek kepercayaan diri. 



113 
 

 
Tiwi Wulan Mentari, 2015 
PENGARUH PENGGUNAAN MULTIMEDIA INTERAKTIF TERHADAP KEMANDIRIAN BELAJAR SISWA DI 
SMPN 26 BANDUNG 
Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu 

 

d. Penggunaan multimedia interaktif model tutorial memberikan 

pengaruh yang signifikan terhadap hasil belajar siswa. 

B. Rekomendasi 

Berdasarkan data hasil penelitian yang telah dilaksanakan dan juga 

simpulan yang telah dijelaskan sebelumnya peneliti mengajukan beberapa 

rekomendasi yang dapat dijadikan sebagai bahan pertimbangan bagi pihak-

pihak terkait, diantaranya : 

1. BagiSekolah 

Penelitimenemukandarihasilpenelitianbahwapenggunaan multimedia 

interaktifdapatmendorongsiswauntukbelajartanpaterlalubanyakmenerimab

antuandari Guru.Multimedia interaktif digunakan agar siswa dapat 

mengkonstruksikan pengetahuannya secara langsung sehingga 

pemahamannya menjadi lebih kuat. Peneliti berharap agar hasil penelitian 

ini dapat dijadikan masukan untuk menjadi salah satu alternatif dalam 

praktik penggunaan media pembelajaran Guru dalam proses pembelajaran 

demi peningkatan mutu pembelajaran di masa yang akandatang. 

2. Bagi Guru 

Peneliti menemukan dengan media ini siswa lebih aktif dalam proses 

belajarnya. Hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikan masukan 

penggunaan media pengajaran yang efektif untuk pembelajaran, serta 

dapat memotivasi Guru untuk lebih kreatif dan inovatif dalam memilih, 

membuat dan menggunakan media pembelajaran yang menarik dan 

interaktif. 

3. Bagi Siswa 

Hasil temuan menunjukkan bahwa penerapan multimedia interaktif 

dalam proses pembelajaran meningkatkan kemandirian belajarnya 

dansiswa dapat berpartisipasi aktif di dalam proses belajarnya sehingga 

dapat mencapai kemampuan yang optimal, dari temuan tersebut peneliti 

merekomendasikan penggunaan multimedia interaktif dalam proses 
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belajar bagi siswa, sehingga dapat memberikan daya tarik dan membantu 

siswa untuk mampu belajar mandiri tanpa terlalu bergantung pada Guru.  

4. Bagi Peneliti Selanjutnya 

Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa multimedia interaktif 

memberikan pengaruh yang signifikan terhadap kemandirian belajar siswa 

padaaspek tanggungjawab, inisiatif dan percaya diri. Peneliti 

merekomendasikan agar peneliti selanjutnya dapat mengembangkan teori 

pembelajaran dengan menggunakan multimedia interaktif pada aspek 

pembelajaran lainnya dan diharapkanpeneliti selanjutnya dapat 

mengembangkan multimedia interaktif dengan lebih kreatif dan inovatif. 
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