DAFTAR ISI

HALAMAN JUDUL ....oviiiiiiiceceeeee et i
HALAMAN PENGESAHAN ...t ii
HALAMAN PERNYATAAN .. ..ottt ii
KATA PENGANTAR ...ttt iv
UCAPAN TERIMAKASIH. ..ottt %
ABSTRAK .ot ettt ene e vi
DAFTAR IS ..ottt viii
DAFTAR TABEL ... Xi
DAFTAR GAMBAR ..ottt Xii
DAFTAR LAMPIRAN ...ttt Xiii
BAB |. PENDAHULUAN ..ottt 1
A. Latar Belakang Penelitian...........c.cccoiviiiiieie e 1
B. Rumusan Masalah............ccccoiiiiiiiniii e 2
C. Batasan Masalah ...........cccoiiiiiiieiicee e 3
D. Tujuan Penelitian ...........occooiiiiiiiiiecee e 3
E. Manfaat Penelitian..........ccccooiiiiiiin s 3
F.  Sistematika PenuliSan.........ccoceiiiiiiiieiiseseee e 4
BAB I1. KAJIAN PUSTAKA ..ottt 5
A. Media Pembelajaran ........c..cccoiiiiiiiiiiiic e 5
B. SOftware CX-DESIQNEN ......cccveiieiieiiieieceese et 9
C. Mata Pelajaran Pemrograman Sistem Kontrol Mekanik .................. 14
D. Cx-Designer pada Pemograman Sistem Kontrol Mekanik............... 15
E. Tinjauan Hasil Belajar..........ccccoovviiiiiiiiiii i 18
F.  Paradigma Penelitian ..........cccccoov i 21
G. Hipotesis Penelitian .........cccoeiveiiiiieiiesiee e 22
Viii

Ramdan Gumelar, 2015

IMPLEMENTASI SOFTWARE CX-DESIGNER SEBAGAI MEDIA PEMBELAJARAN PADA MATA
PELAJARAN PEMROGRAMAN SISTEM KONTROL MEKANIK

Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu



BAB IIl. METODE PENELITIAN ..o eeiea e e
A. Metode dan Desain Penelitian ...,

mo O w

3. Tingkat KesuKaran..........cccccceuvveveeieieeseese e
4. Daya Pembeda.......cccccoveiiiiieiiiiiiese e
F.  Teknik Pengumpulan Data ............ccooeeoiiiiinienciinisens
G. Teknik Analisis Data .........ccccevverierieiieiisie e
1. Analisi Data Pretest, Posttest dan Gain Siswa...........
2. Analisis Gain Normalisasi (N-Gain) ............cccceuvennene.
3. UjJiNOrMalitas ......ocvevvereiiinirieieeee s
4. Uji HOMOGENITAS.......cviiiiiiiiiiiiieeeeee e
5. Uji HIPOESIS ....cocvieiicie e

H. Prosedur dan Alur Penelitian...........cccooveeeeee e

BAB IV. TEMUAN DAN PEMBAHASAN ......cccccooeiiiiiireiannns
A. Temuan dan Pembahasan Uji instrumen penelitian .........

B. Temuan dan Pembahasan Data Penelitian..............c.........

1. Data Pretest ......ccoooviiiiiiieiiie e

2. Data POSHESL......ccceeeieiiieiieeeee e

3. Data GaiN.....cccoiieiiiieiieiese e

C. Temuan dan Pembahasan Hasil Analisis Data Penelitian

1. Analisis Gain Normalisasi (N-Gain)...........cccccvevnee.
2. Uji Normalitas Data Pretest ..........ccccceveveiennncnnnn.
3. Uji Normalitas Data Posttest...........ccccooeevveiiveeiinennn.
4. Uji Normalitas Data Gain..........c.ccceevevveriveieninesieennnns

5. Uji Homogenitas Data...........ccccevveveieeineiecieseennens

Ramdan Gumelar, 2015

Populasi dan Sampel Penelitian............cccoovevivivieiiecnnnn,
Definisi Operasional .............cccveiiiiiieiie i
Variabel Penelitian ...
Instrumen Penelitian ..........cocovveveiieieecnee e
1. ValiditaS.....cooeiieiiie e s
2. Reliabilitas........ccocoviiiiiiii

IMPLEMENTASI SOFTWARE CX-DESIGNER SEBAGAI MEDIA PEMBELAJARAN PADA MATA

PELAJARAN PEMROGRAMAN SISTEM KONTROL MEKANIK
Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu



6.  Uji HIPOtESIS DAt .....cvvevviiiiieieciee e 53

BAB V. SIMPULAN, IMPLIKASI DAN REKOMENDASI .........cccccovne.. 56
AL SIMPUIAN.......ooice e 56
B. Implikasi dan ReKOmMendasi...........cccoovevieiieiieieiie e 56
DAFTAR PUSTAKA ..ot 57
LAMPIRAN .ttt e e e s s e e s e nnraeeeeans 59

Ramdan Gumelar, 2015

IMPLEMENTASI SOFTWARE CX-DESIGNER SEBAGAI MEDIA PEMBELAJARAN PADA MATA
PELAJARAN PEMROGRAMAN SISTEM KONTROL MEKANIK

Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu



