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REPUTUSAN DIREKTUR UNIVERSTTAS PENDIDIKAN INDONESIA

KAMPUS SERANG
Nomor : 290,UNAO CS /KM2017

TENTANG
PENGANGKATAN PEMBIMBING PENULISAN TUGAS AKHIR/SKRIPSI
PROGRAM S+1 PENDIDIKAN GURU PENDIDIKAN ANAK USIA DINI

DIREKTUR UNIVERSITAS PENDIDIKAN INDONESIA

Menimbang ¢ bahwa surat Permohonan Ketua Program Studi Pendidikan Guru Pendidikan Anak
Usia Dini  tanggal 3 Maret 2017 Nomor: 1I2UN40.CS/KP/2017 tentang uml
Penganghatan Pembimbing Penulisan Tugas Akhir/Skripsi Mahasiswa Program S1
Pendidikan Guru Pendidikan Anak Usia Dini Semester Genap Tahun Akademik
20162017,
& bahwa untuk memberikan pelayanan bimbingan penulisan tugas akhit/skripsi kepada
mahasiswa, dipandang perlu untuk segera diterbithan Surat Keputusan Pembimbing
Penulisan Tugas Akhir/Skripsi

Mengingat a Undang-undang nomor 20 Tahun 2003 tentang Sistem Pendidikan Nasional
(Lembaran Negara Republik Indonesia Tahun 2003 Nomor 78, Tambahan Lembaran
Negara Republik Indonesia Nomor 4301),

Undang-undang, Nomor 12 Tahun 2012 tentang Pendidikan Tinggi (Lembaran

Negara Republik Indonesia Tahun 2012 Nomor 158, Tambahan Lembaran Negara

Repubhik Indonesta Nomor 5336);

¢ Peraturan Pemermtah Nomor 19 Tahun 2008 tentang Standar Nasional Pendidikan
(Lembatan Negara Republik Indonesia Tahun 2005 Nomor 41, Tanbahan Lembaran
Negara Republik Indonesia Nomor 4496) schagaimana telah diubah dengan
Peraturan Pemerintah Nomor 32 Tahun 2013 tentang Perubahan Atas Peraturan
Pemerintah Nomor 19 Talun 2008 tentang Standar Nasional Pendidikan (Lembaran
Negara Republik Indonesia Tahun 2013 Nomor 71, ‘Tambahan Lembaran Negara
Republik Indonesia Nomur 5410),

4. Peraturan Pemerintah Nomor 48 Tahun 2008 (entang Pendanaan Pendidikan Tinggi
(Lembaran Negara Republik Indonesia Tahun 2008 Nomor 91, Tambahan Lembaran
Negarn Repubhik Indonesia Nomor 4864),

¢ Peraturan Pemenntah Nomaor S8 Tahun 2013 tentang Bentuk dan Mekanisme
Pendanaan Perguruan Tinggi Badan Hukum (Lembaran Negara Republik Indonesia
“Tahun 2013 Nomor 142, Tambahan Lembaran Negara Republik Indonesia Nomor
5438),

f Peraturan Pemerintah Nomor 4 Tahun 2014 tentang Pendidikan Tinggi dan
Pengelolaan Perguruan ‘Tinggi (Lembaran Negara Republik Indonesia Tahun 2014
Nomor 16, Tumbahan Lenibaran Negara Republik Indonesia Nomor $500),

g Peratuan Pemenntah Nomor 1S Talun 2014 tentang Statuta Umversitas Pendidikan
Indonesin (1L.embaran Negarn Republik Indonesia Tahun 2014 Nomor 41, Tambahan
Lembaran Negara Republik Indonesia Nomor 5509);

Peraturan  Kemenristehdikti: Nomor 13 Tahun 2015 tentang  Rencana Strategis
(Renstrn) Kementerian Risot dan Pendidikan Tinggi 2015-2019;

-

Sri Susanti, 2017

MENINGKATKAN KEMAMPUAN KOGNITIF PADA ANAK USIA DINI MELALUI ALAT PERMAINAN
EDQKATIF KANTONG PLASTIK PINTAR

Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu
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i, Parsturan MWA U Nomar O6PERMWAUPV2014 tenitang  perubahian atss
Peraturan MWA  UFL Nomor  G3I/PERMWA-URIZI0)S  temang  Perstaran
Pelabsanaan Peraturan Pemerintal Nomor 1S Tabun 2014 tetang Stautas UP

J Ketetapan MW A XNomor  /TAPMWA UPK201S tentang Rencana Stategls (Renstia)
U1 2016-2020,

k Keputusan MW A Nomor [0KEP/MWA UPI261S wentang Pemberhentian Rekio
UP1 Masa Bako 2010-2014 dan Penganghaan Rekior UP1 Masy Bakn 2015-26206,

1. Ketetapan MWA Nomor 6490 UNAOAE 2015 wngpal 6 Okiober 2015 teitang
Pengesahan Rencana Keija dan Anggacan |ahunan (PRAT) UPL Tahun 2015,
Peraturan Rektor Nomor 6AB9UNIOHE 2018 tnpeal 6 Okobier 2015 tenang
Straktur Orgamsas) dan Tata Kergu Universitas Pendidikan Indonesia;

Peratwian  Rektor  Nomor  SEOSAUNAO 13 A/KM/2015  tentang  Pedomsn
Penyelenggaran Pendidikan Universiias Pendidikan Indonesia Tahun 2015

Perataran Rektor Nomor  89IR/UNAO/MHE2016 1entang  Pedomsn Penyusunan
Rencans Anggacan Tahunan (RKAT) UPI Tatiun 2017
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RENCANA PROGRAM PENGEMBANGAN HARIAN

Kelompok A
Semester / Minggu /17
Tema/ Sub Tema / Sub- Sub Tema : Tanah Airku / Negaraku/ Lagu Nasional
Hari /Tanggal < Jum’at, 12 Mei 2017
No. Kegiatan Indikator Sumber dan Media Penilaian Referensi
Pencapaian Metode | Pembelajaran
Perkembangan
L Pembukaan : 15 menit (08.00-08.15) Nilai agama dan Ruang Kelas Observasi
¢ Salam, doa’, dan surat pendek. moral dan
¢ Melakukan sbsensi. bercakap-
¢ Apersepsi, bercakap-cakap. cakap
*  Menjelaskan tema pada hari ini
Il | Kegiatan Inti : 60 Menit (08.15-09.15) ®Anak  mampu | Buku majalah, pensil, | Observasi,
*  Menyambung garis putus-putus angka 1-10 menyebutkan APE kantong pintar, | percakapan
a. Guru menyiapkan majalah. bentuk, ukuran, | gambar-gambar dan unjuk
b. Anak menyambung garis putus-putus angka | nama benda, | geometri. kerja
1-10 di majalah wama.
*  Menyebutkan angka, warna, dan nama benda eAnak  mampu J
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angka, wamna, dan nama benda, mengenal  angka
bAnak merespon dengan menjawsb pertanyaan 1-10,
dari guru berups menyebutkan angka, wama,
dan nama benda.

® Mengaambar lingkaran, segi empat, segitiga,
dan peregi panjang.
a. Guru menggambar d&i papen wlis, dan
menunjukkan gambar dengan media APE
kantong pintar

*  Bemyanyi lagu Dari Sabeng Sampai Merauke
aGury mengajak anak bermyanyi lagu Dari
Sabeng Sampai Merauke.

T [ stirahat : 30 Menit (06.15-09.45) Observesi
IV. [ Penutup - 15 Menit (09.45-10,00) Omervasi
*  Bercakap-cakap pembelajaran hari ini. dan
* Pesan-pesan (mativasi) bercalap-
* Berdo'a dan salam akp
Mengetahui,
Observer
Sef Seissikl
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RENCANA PROGRAM PENGEMBANGAN HARIAN

Kelompok A
Semester / Minggu :1/18
Tema / Sub Tema / Sub- Sub Tema : Tanah Airku / Negaraku/ Pakaian Adat
Hari /Tanggal : Sclasa, 16 Mei 2017
No. Kegiatan Indikator Sumber dan Media Penilaian Referensi
Pencapaian Metode Pembelajsran
Perkembangan
L Pembukaan : 15 menit (08,00-08.15) Nilai agama dan Ruang Kelas Observasi
*  Salam, doa’, dan surat pendek. moral dan
*  Melakukan absensi, bercakap-
®  Apersepsi, bercakap-cakap. cakap
*  Menjelaskan tema pada hari ini
I | Kegiatan Inti : 60 Menit (08.15-09.15) * Anak mampu | Papan tulis, buku tulis, | Observasi,
*  Menulis angka 1-10 menyebutkan pensil, APE kantong | percakapan
2. Guru menulis angka 1-10 di papan wlis. bentuk,  wkuran, | pintar, dan gambar- | dan unjuk
b. Anak menulis angka 1-10 di buku. nama benda, | gambar geometri. kerja
*  Menyebutkan angka, warna, dan nama benda wama.
a. Guru imbing anak untuk k *Anak  mampu

Sri Susanti, 2017

MENINGKATKAN KEMAMPUAN KOGNITIF PADA ANAK USIA DINI MELALUI ALAT PERMAINAN
EDUKATIF KANTONG PLASTIK PINTAR .

Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu



4. Guru membimbing anak untuk menycbutkan | mengenal  angka
angka, warna, dan nama benda menggunakan | 1-10.
APE kantong pintar.
b. Anak merespon dengan  menjawab
pertanysan dari guru berupa menyebutkan
angka, wama, dan nama benda..

*  Bemyanyi lagu Indonesia Raya
Guru mengajok anak bernyanyi lagu Indonesia
Raya

| TIT. | Tstirahat : 30 Menit (09.15-09.45)

| V. | Penutup : 15 Menit (09.45-10,00)

* Bercakap-cakap pembelajaran hari ini.

* Pesan-pesan (motivasi)

* Berdo'a dan salam

a1

Mengetahui,
Guru Kelas

Observer
R ) j }, %; S
W nidsih, S.Pd.1
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SIKLUS |
Tabel 4.9

Lembar Observasi Guru Mengajar

Tema : Tanah Airku
Hari/Tanngal : Jum’at, 12 Mei 2017
Nama Guru : Cucun Kurniasih, S.Pd.l

Lampiran 3

No. Aspek Yang Diamati

Indikator Yang

Muncul

Ya Tidak

Keterangan

1. | Kemampuandalammembukakegiatan

e Melafalkando’asebelummelaksanakankegiatanp
embelajaran.

e Melakukanabsensi.

e Membangkitkansemangatdanmotivasianakuntuk
belajar.

e Menyampaikantemapembelajaranpadahariini.

2. | Sikap guru dalam proses

pembelajarandalamupayameningkatkankemampuan

kognitifdenganmenggunakanalatpermainanedukatif

kantongpintarkreatif.

e Guru menggunakankantongpintarsebagai media
pembelajaran.

e Guru memasukkangambar-
gambarkedalamkantongpintarsesuaidengantema.

e Guru memberitahukepadaanak, media yang
digunakanyaitukantongpintar.

e Guru mengambildanmenunjukkangambarbenda-
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benda yang ada di dalamkantongpintar.
e Guru menanyakanbentuk, ukuran, | -

warnadannamagambarkepadaanak.

e Guru menyebutkanbentuk, ukuran, warna, v -
dannamagambar.

e Guru v -
mengaitkanbentukdanwarnagambardenganbenda
yang adadisekitar. v -

e Guru mengajakberhitunganak, dariangka 1-10 }

e Guru menunjukanaksatu per v
satuuntukmenyebutkanbentuk, ukuran,
warnadannamagambar. } v

e Guru menunjukanaksatu per
satuuntukmenghitunggambar yang ada di
dalamkantongpintar. > v

e Guru menunjukanaksatu per
satuuntukmengenalbentuk, ukuran, dangambar
yang bentuk, ukuran, warna, dannamanyasama.

e Geraktubuhdanekspresi yang ceria v i
danmenyenangkan,
sehinggamenarikperhatiananak.

e Guru menggunakansuarakarakter yang ada di . v
kantongpintaryaitusuaradoraemon.

3. | Mengelola proses pembelajaran

e Kemampuan guru dalammengemas - v
pembelajaransehingga membuatanakkondusif.

¢ Membimbinganak yang - ol
mengalamikesulitanbelajar.

¢ Alokasiwaktumengajar yang efektif. - v

4. | Evaluasi
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e Menggunakanjenispenilaian yang relevan.
e Penilaian yang

sesuaidenganaspekperkembangananak.

5. | Kemampuanmenutuppembelajaran

e Melakukanapersepsikepadaanak-
anaksetelahpelajaranselesaidanpulang.

e Membuatkesimpulansingkattentangkegiatanpem
belajaran yang telahdilakukan.

¢ Membimbingdo’aselesaipembelajaran.

JumlahSkor

17

Nilai

68

KriteriaNilai

BAIK
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SIKLUS |11
Tabel 4.10

Lembar Observasi Guru Mengajar

Tema : Tanah Airku
Hari/Tanngal : Selasa, 16 Mei 2017
Nama Guru : Cucun Kurniasih, S.Pd.1
No. Aspek Yang iamati Indikator Yang | Keterangan
Muncul
Ya Tidak
1. | Kemampuandalammembukakegiatan
a. Melafalkando’asebelummelaksanakankegiatanp \ -
embelajaran.
b. Melakukanabsensi. \ .
c. Membangkitkansemangatdanmotivasianakuntuk \ -
belajar.
d. Menyampaikan program \ -

pembelajaranpadahariini.

2. | Sikap guru dalam proses
pembelajarandalamupayameningkatkankemampuan
kognitifdenganmenggunakanalatpermainanedukatif
kantongpintarkreatif.
a. Guru menggunakankantongpintarsebagai media \ -
pembelajaran.
b. Guru memasukkangambar- \ -
gambarkedalamkantongpintarsesuaidengantema.
c. Guru memberitahukepadaanak, media yang \ -
digunakanyaitukantongpintar.
d. Guru mengambildanmenunjukkangambarbenda- \ -
benda yang ada di dalamkantongpintar.

e. Guru menanyakanbentuk, ukuran, \ -
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warnadannamagambarkepadaanak.

f. Guru menyebutkanbentuk, ukuran, warna, \ -
dannamagambar.
g. Guru - V
mengaitkanbentukdanwarnagambardenganbenda
yang adadisekitar. \ -
h. Guru mengajakberhitunganak, dariangka 1-10 \ -
i. Guru menunjukanaksatu per
satuuntukmenyebutkanbentuk, ukuran,
warnadannamagambar. \ -
j. Guru menunjukanaksatu per

satuuntukmenghitunggambar yang ada di
dalamkantongpintar. \ -
K. Guru menunjukanaksatu per
satuuntukmengelompokkangambar yang bentuk,
ukuran, warna, dannamanyasama. \ -
I. Geraktubuhdanekspresi yang ceria
danmenyenangkan,
sehinggamenarikperhatiananak. - \
m. Guru menggunakansuarakarakter yang ada di

kantongpintaryaitusuaradoraemon.

3. | Mengelola proses pembelajaran
a. Penampilan guru | - \

dalampembelajaranmembuatanakkondusif

b. Membimbinganak yang | -
mengalamikesulitanbelajar.
c. Alokasiwaktumengajar yang efektif. - \
4. | Evaluasi
a. Menggunakanjenispenilaian yang relevan. \ -
b. Penilaian yang | -
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sesuaidenganaspekperkembangananak.

5. | Kemampuanmenutuppembelajaran

a. Melakukanapersepsikepadaanak- \ -
anaksetelahpelajaranselesaidanpulang.
b. Membuatkesimpulansingkattentangkegiatan \ -
pembelajaran yang telahdilakukan.
c. Membimbingdo’aselesaipembelajaran. \ -
JumlahSkor 21 4
Nilai 84
KriteriaNilai BAIK SEKALI
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Lampiran 4

Foto Media Pembelajaran dan APE Kantong Pintar
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Lampiran 5

Foto Kegiatan Siklus I
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Foto Kegiatan Siklus 11
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