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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN HARIAN  (RPPH) 

 KELOMPOK     : A 

SEMESTER/MINGGU   : 2 /14 

TEMA/SUB TEMA    : BINATANG  /BINATANG PELIHARAAN 

HARI/TANGGAL    : JUMAT/ 28APRIL 2017 

PERTEMUAN     : SIKLUS 1 

 

INDIKATOR KEGIATAN PEMBELAJARAN METODE  ALAT DAN 

SUMBER BELAJAR 

PENILAIAN PERKEMBANGAN 

ANAK 

ALAT  HASIL  
 

 

 Terampil menggunakan 

tangan kiri dan kanan 

dalam aktivitas 

 Terbiasa menyebut 

namaTuhan sebagai 

pencipta 

 

 

 

Kegiatan Awal ± 20 menit  

 

 Baris berbaris 

 Bernyanyi, tepuk-tepuk, 

 Do’a, salam, absensi 

 Hafalan surat pendek dan hadist pendek 

 

Tanya Jawab 

(Bercakap-

Cakap) 

 

 

 

Guru dan Anak 

 

 

 

 

Observasi 

 

 

 

 Menjawab pertanyaan 

kompleks 

 Dapat menyebutkan kata 

 

 Dapat melakukan 

Kegiatan Inti ± 75 menit :  

 

 Guru obser bercakap-cakap memberitahukan 

tema hari ini dan   menanyakan apa itu 

binatang dan ciri-ciri binatang peliharaan dan 

siapa yang tau binatang kelinci, 

 Guru memberitahukan kegitan selanjutnya 

 

 

 

 

 

   Demonstrasi  

 

 

 

 

 

Guru dan Anak  

 

Kardus sebagai 

 

 

 

 

 

Observasi  
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gerakan melompat 

meloncat dan berlari 

secara terkoordinasi  

 Melakukan gerakan 

tubuh secara 

terkoordinasi untuk 

melatih keseimbangan, 

kekuatan, kelicahan 

 

Permainan kelinci melompat di depan teras 

halaman  

 Guru memberikan arahan awal permainan 

kelinci melompat dan mencontohkan nya.  

 Anak dipersilahkan untuk bermain permaian 

kelinci melompat dimulai start sampai finish 

dengan aturan permainan berjongkok 

melompat, berlari meloncat secara 

terkoordinasi 

 

 

       Praktik  

 

 

       Praktik 

 

 

       Praktik 

rintangan yang akan di 

lewati anak,  

 

Bendera kelinci yang 

akan di ambil anak 

ketika dipertengahan 

permainan, 

 

 

Observasi  

 

 

Observasi  

 

 

Observasi  

 

 Melakukan  kebiasaan 

hidup bersih dan sehat 

 

 Menggunakan toilet 

dengan benar tanpa 

bantuan 

 

 

Istirahat ± 30  menit :  

 

 Berdo’a  

 Mencuci tangan, dan makan bersama  

 Bermain  

 

Praktik 

 

 

 

 

Anak 

Air, Sabun, Lap 

tangan  

Bekal Anak  

 

 

 

 

 

Observasi 

 

 

 

 

 Selalu memberi dan 

membalas salam, berdo’a 

sebelum dan sesudah 

melakukan kegiatan  

 

Kegiatan Penutup ± 20 menit:  

 

 Bertanya tentang kegiatan yang telah 

dilakukan  

  Berdo’a, hafalan surat pendek  

  Janji pulang sekolah 

 

 

 

 

Bercakap-cakap 

 

 

 

 

Guru dan Anak 

 

 

 

 

 

 

 

Observasi 
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RENCANA KEGIATAN HARIAN (RPPH) 

 KELOMPOK     : A 

SEMESTER/MINGGU   : 2 /15 

TEMA/SUB TEMA  : BINATANG PELIHARAAN/ MACAM-MACAM 

BINATANG   

PELIHARAAN 

HARI/TANGGAL    : SELASA/  2 MEI 2017 

PERTEMUAN     : SIKLUS II 

 

 

INDIKATOR KEGIATAN PEMBELAJARAN METODE  ALAT DAN 

SUMBER BELAJAR 

PENILAIAN 

PERKEMBANGAN ANAK 

ALAT  HASIL  

 

 Terampil 

menggunakan tangan 

kiri dan kanan dalam 

aktivitas 

 

 Terbiasa menyebut 

nama Tuhan sebagai 

pencipta 

 

Kegiatan Awal ± 20 menit :  

 

 Baris beraris 

 Do’a, salam, absensi 

 Hafalan surat pendek dan hadist 

 

 

 

 

Tanya Jawab 

(Bercakap-

Cakap) 

Guru dan Anak 

 

Observasi  

 
 Menjawab pertanyaan 

Kegiatan Inti ± 75 menit :  

 

 

Demonstrasi  

 

Guru dan Anak  

 

Observasi  
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kompleks 

 Dapat menyebutkan 

kata 

 

 Dapat melakukan 

gerakan melompat 

meloncat dan berlari 

secara terkoordinasi  

 Melakukan gerakan 

tubuh secara 

terkoordinasi untuk 

melatih keseimbangan, 

kekuatan, kelicahan 

 

 Guru obser bercakap-cakap memberitahukan 

tema hari ini dan   menanyakan apa itu 

binatang peliharaan dan macam-macam 

binatang peliharaan 

dan siapa yang tau binatang kelinci, 

 Guru memberitahukan kegitan selanjutnya 

Permainan kelinci melompat di depan teras 

halaman  

 Guru memberikan arahan awal permainan 

kelinci melompat dan mencontohkan nya.  

 Anak dipersilahkan untuk bermain permaian 

kelinci melompat dimulai start sampai finish 

dengan aturan permainan berjongkok 

melompat, berlari meloncat secara 

terkoordinasi 

 

 
 

       Praktik  

 

 

       Praktik 

 

 

       Praktik 

 
 

Kardus 

kardus sebagai rintangan 

yang akan di lewati anak,  

 

Bendera kelinci yang 

akan di ambil anak 

ketika dipertengahan 

permainan, 

 

 

 
 

Observasi  

 

 

Observasi  

 

 

Observasi  

 

 Melakukan 

kebiasaan hidup 

bersih dan sehat 

Istirahat ± 30  menit :  

 

 Berdo’a  

 Mencuci tangan, dan makan bersama  

 Bermain  

  

Anak 

Air, Sabun, Lap tangan  

Bekal Anak  

 

 

 Observasi 

 

 

 

 Selalu memberi dan 

membalas salam,  

 

Kegiatan Penutup ± 20 menit:  

 

 Bertanya tentang kegiatan yang telah  

 

 

 

Bercakap-cakap 

 

 

Guru dan Anak 

 

 

 

 

 

 

 

Observasi 
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RENCANA KEGIATAN HARIAN (RPPH) 

 KELOMPOK     : A 

SEMESTER/MINGGU   : 2 /15 

TEMA/SUB TEMA    : BINATANG PELIHARAAN/ CIRI-CIRI  BINATANG     

     PELIHARAAN 

HARI/TANGGAL    : RABU/ 3 MEI 2017 

PERTEMUAN   : SIKLUS III 

 

INDIKATOR KEGIATAN PEMBELAJARAN METODE  ALAT DAN 

SUMBER 

BELAJAR 

PENILAIAN 

PERKEMBANGAN ANAK 

ALAT  HASIL  

 

 Terampil 

menggunakan tangan 

kiri dan kanan dalam 

aktivitas 

 

 Terbiasa menyebut 

nama Tuhan sebagai 

penciptanya 

Kegiatan Awal ± 20 menit :  

 

 Baris beraris 

 Do’a, salam, absensi 

 Hafalan surat pendek dan hadist 

 

 

 

 

Tanya Jawab 

(Bercakap-

Cakap) 

Guru dan Anak 

 

Observasi  

 
 Menjawab pertanyaan 

kompleks 

 Dapat menyebutkan 

kata 

 

Kegiatan Inti ± 75 menit :  

 
 Guru obser bercakap-cakap memberitahukan 

tema hari ini dan   menanyakan apa itu 

binatang peliharaan dan cirri-ciri binatang 

peliharaan 

 

Demonstrasi  

 

 

       Praktik  

 

 

Guru dan Anak 

 
 

Kardus 

kardus sebagai 

 

Observasi  

 

 

Observasi  
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 Dapat melakukan 

gerakan melompat 

meloncat dan berlari 

secara terkoordinasi  

 Melakukan gerakan 

tubuh secara 

terkoordinasi untuk 

melatih keseimbangan, 

kekuatan, kelicahan 

 

dan siapa yang tau binatang kelinci, 

 Guru memberitahukan kegitan selanjutnya 

Permainan kelinci melompat di depan teras 

halaman  

 Guru memberikan arahan awal permainan 

kelinci melompat dan mencontohkan nya.  

 Anak dipersilahkan untuk bermain permaian 

kelinci melompat dimulai start sampai finish 

dengan aturan permainan berjongkok 

melompat, berlari meloncat secara 

terkoordinasi 

 

 
       Praktik 

 

 

       Praktik 

rintangan yang akan di 

lewati anak, 

 

Bendera kelinci yang 

akan di ambil anak 

ketika dipertengahan 

permainan, 

 

 

 
Observasi  

 

 

Observasi  

 

 Melakukan 

kebiasaan hidup 

bersih dan sehat 

 

 Menggunakan toilet 

dengan benar tanpa 

bantuan 

 

Istirahat ± 30  menit :  

 

 Berdo’a  

 Mencuci tangan, dan makan bersama  

 Bermain  

 Anak 

Air, Sabun, Lap 

tangan 

Bekal Anak 

 

Observasi 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Selalu memberi dan 

membalas salam, 

berdo’a sebelum dan 

sesudah melakukan  

Kegiatan Penutup ± 20 menit:  

 

 Bertanya tentang kegiatan yang telah 

dilakukan  

 

 

 

 

Bercakap-cakap 

 

Guru dan Anak 

 

 

 

 

 

 

Observasi 
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LAMPIRAN 

FOTO-FOTO MEDIA PERMAINAN KELINCI MELOMPAT SIKLUS I.II,III 
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LAMPIRAN FOTO KEGIATAN 

Siklus I ,Siklus II, Siklus III 
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