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ABSTRAK  

ANALISIS POLA PEMAHAMAN  ANAK TERHADAP PERMAINAN CONGKLAK 

SEBAGAI ALTERNATIF PEMBUATAN MEDIA PEMBELAJARAN 

KEMAMPUAN KOGNITIF ANAK 5-6 TAHUN  

FITRI (2017) : Penelitian ini dilakukan dengan bertujuan untuk mengetahui kemampuan kognitif 

anak usia dini dengan menggunakan media pembelajaran permainan congklak yang dilakukan di TK 

Yayasan Wanita Kereta Api Kelas B, adapun subjek penelitian yang dilakukan kepada anak usia dini 

yang berjumlah 20 orang, 10 laki-laki dan 10 perempuan. Penelitian ini merupakan penelitian yang 

dilakukan dengan menggunakan metode analisis dimana didalamnya terdapat teknik pengumpulan 

data yang berupa lembar observasi dan lembar wawancara. Observasi dilakukan kepada anak pada 

saat penelitian dan lembar wawancara dilakukan kepada guru kelas. Peneliti berharap dengan 

dilakukan penelitian di tk yayasan wanita kereta api dapat meningkatkan kemampuan  anak yaitu 

kemampuan kognitifnya dengan menggunkan media pembelajaran permainan congklak, akan tetapi 

hasil penelitian menunjukan bahwa sebagian anak masih kurang pemahamannya pada saat 

pembelajaran dilakukan maka daripada itu peneliti tertarik melakukan penelitian dengan 

menggunakan media permainan congklak. Permainan congklak merupakan hal yang mudah yang 

bisa dilakukan oleh anak usia dini cara memainkan permainan dengan sederhana dengan 

menggunakan biji congklak yang terdapat dalam permainan congklak. Hasil penelitian yang sudah 

dilakukan menunjukan bahwa hanya ada 4 orang anak yang masih lambat dalam perkembangannya 

terlihat pada saat berhitung menggunakan permainan congklak, berbeda dengan yang sebelum 

dilakukan, pada saat sebelum dilakukan ada 9 orang anak yang awalnya masih belum paham namun 

beberapa anak perkembangannya memang sangat cepat. Hal ini terlihat pada tabel 1.1, 1.2, 1.3 yang 

sebelum dilakukan penelitian dengan menggunakan media pembelajaran permain congklak, dan 

terlihat juga pada tabel serta hasil akhir dari yang sesudah dilakukan dengan menggunakan media 

pembelajaram permainan congklak.Dapat disimpulkan bahwa penelitian dengan menggunakan 

media pembelajaran permainan congklak dapat meningkatkan kemampuan kognitif anak pada saat 

pembelajaran dilakukan dan membawa pengaruh positif  terhadap anak usia dini dikelas b. Dengan 

menggunakan media pembelajaran permainan congklak kemampuan kognitif anak akan menjadi 

meningkat dan perkembangannya menjadi semakin lebih baik lagi, hal ini terlihat pada tabel dan 

hasil yang sebelum dan sesudah dilakukan penelitian. 

Kata kunci : kemampuan kognitif, media pembelajaran, permainan congklak 
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ABSTRACT 

ANALYSIS OF CHILDREN'S UNDERSTANDING PATTERN OF 

CONGKLAK GAME AS ALTERNATIVE LEARNING MEDIA 

LEARNING CIVNITIVE CHILDREN CHILDREN AGE 5-6 YEARS 

FITRI (2017) :This study was conducted with the aim to know the cognitive ability of early 

childhood using cablak game learning media conducted in Kindergarten Foundation of Class B Train 

Class, as for the subjects of research conducted to early childhood which amounted to 20 people, 10 

men and 10 women . This research is a research conducted by using the method of analysis where in 

it there are techniques of collecting data in the form of observation sheet and interview sheet. 

Observations were made to the child at the time of the study and the interview sheets were done to 

the classroom teacher. Researchers hope that by doing research in tk railway women's foundation 

can improve children ability that is cognitive ability by using learning media of congklak game, but 

result of research indicate that some children still lack of understanding at the time of learning done 

hence researcher is interested to do research by using media Game congklak. The game of congklak 

is an easy thing that can be done by early childhood how to play the game with a simple by using 

congklak seeds contained in the game congklak. The results of research that has been done show that 

there are only 4 children who are still slow in development seen at the time of counting using 

congklak game, different from that before done, at the time before done there are 9 children who 

initially still do not understand but some children's development is very Fast. This is shown in table 

1.1, 1.2, 1.3 which before the research done by using congklak game learning media, and also seen 

in table and final result from which after done by using media pemajiam game congklak. 
It can be concluded that research using cablak game learning media can improve the cognitive ability 

of children when learning is done and bring positive influence on early childhood in class b. By 

using learning media game congklak cognitive ability of children will be increased and its 

development becomes more better again, it is seen in the table and the results before and after the 

research. 
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