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Lampiran 3

INSTRUMEN PEDOMAN WAWANCARA

Identitas Narasumber

Nama : Drs. Nana Sutedjo

NIP : 196503301993031013

Usia : 51 Tahun

Pekerjaan : Guru pengampu mata pelajaran Produk DKV Iklan

Media Luar (Outdoor), dan beberapa mata pelajaran

yang lainnya di SMK Negeri 14 Bandung

Waktu Wawancara : 23 Maret 2016
Lokasi Wawancara : SMK Negeri 14 Bandung

Daftar Pertanyaan

1. Bagaimana cara mengajar yang biasa diterapkan dalam pengajaran
pembuatan poster?

2. Apakah poster yang dikerjakan merupakan hasil individu atau kelompok?
Jika kelompok, berapakah jumlah siswa disetiap kelompok?

3. Apakah ada tema khusus poster yang berbeda setiap tahun ajaran?

4. Apakah siswa dibolehkan menggambil gambar yang bersumber dari internet?

5. Apakah poster yang dihasilkan siswa di tahun ajaran 2015/2016 ini
mengalami peningkatan atau penurunan?

6. Bagaimana sistem penilaian yang dilakukan untuk menilai poster hasil karya
siswa?

7. Menurut Bapak apakah poster hasil karya siswa tahun ajaran 2015/2016 ini
memuaskan?

Jawaban

1. Saya mewajibkan siswa untuk mengetahui sejarah dan karakter sebuah merk
terlebih dahulu sebelum siswa dapat membuat poster, baru setelah itu siswa
diperbolehkan untuk membuat poster.

2. Hasil berkelompok, satu kelompok terdiri dari 3 siswa.
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3. Tidak ada tema khusus.

4. Boleh.

5. Meningkat, karena ajaran dimana siswa harus mengetahui sejarah dan
karakter sebuah merk yang akan dijadikan poster terlebih dahulu merupakan
aturan baru yang diterapkan pada tahun ajaran ini, dan hasilnya poster yang
dihasilkan menjadi lebih berkarakter.

6. Saya mengawasi proses bagaimana mereka membuat poster agar terlihat siapa
yang bersungguh-sunggu mengerjakannya, dari hasil poster yang dihasilkan,

dan terakhir dari presentasi kelompok mengenai karya yang telah dibuat.
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INSTRUMEN PEDOMAN WAWANCARA

Identitas Narasumber

Nama : Agus Tarmana, S.ST

NIP

Usia

: 196308141989021001
: 53 Tahun

Pekerjaan : Kaprog Seni Rupa SMK Negeri 14 Bandung
Waktu Wawancara : 18 Maret 2016
Lokasi Wawancara : SMK Negeri 14 Bandung

Pertanyaan

1.

2
3
4.
5

Tahun berapa SMK Negeri 14 berdiri?

Ada berapa Jurusan di sekolah ini, apa saja?
Sejak kapan SMSR berubah menjadi SMK?
Kurikulum apa yang sedang dijalankan di sini?

Apakah hasil karya siswa selalu di disimpan di sini?

Jawaban

1.
2.

Tahun 1987

Ada 9 jurusan; Desain Komunikasi Visual, Animasi, Teknik Perbaikan Bodi
Otomotif, Multimedia, DPK Keramik, DPK Tekstil, DPK Kulit, DPK Logam,
dan DPK Kayu.

Tahun1998

Kurikulum 2013

lya, selalu di simpan dan didokumentasikan.
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»Q PEMERINTAH KOTA BANDUNG

DINAS PENDIDIKAN | p—
H SEXOLAH MENENGAH NEJURUAN NEGER! 14 A S
SMKN 14 Jalan Ciowura Hilir No. 341 Bandung 40287 P

MANTE

Tip. 022-7560358 Fokx. 022-7505763

PERHITUNGAN KRITERIA KETUNTASAN MINIMAL (KKM)

Satuan Pendidikan Sckolah Menengah Kejuruan (SMK)
Nama sckolah SMK Negeri 14 Bandung
Bidang Keahlian Seni Rupa dan Kriya
Program Keahlian Seni Rupa
Kompetensi Keahlian Desain Komumkasi Visual (DKV)
Mata pelajaran C3. | Komputer Grafis
C.3.1.) Produk DKV iklan media luar {out door)
Kelas Xi
Semester | (satu)
KRITERIA KETUNTASAN MINIMAL
- SUB KOMPETENSI Kriterla Penes Kemuntasen
NILAI
DAN KOMPETENSI DASAR Komplek- Daya e KKM
saas Dukung ’
| 3.1 Memaharm konsep desamn produk iklan dalam
bentuk — Leafler 2,67 2,67 2,67 2,67
4.1 Membuat desmn - desain produk iklan dalam
bentuk — Leafle:
2 3.2 Memaham konsep desain produk iklan dalam
bentuk - poster
2,67 2,67 2,67 2,67
4.2 Membuat desain ~desain produk iklan dalam
bentuk — poster secara komprehensip
3 3.3 Memahami konsep desain produk iklan dalam
bentuk — Balibo
2,67 2,67 2,67 2,67
43 Membuat desain —desain produk tklan dalam
bentuk - Baliho, secara komprehensip
1 3.4 Memahami konsep desain ~desain produk iklan
dalam bentuk — spanduk 2,67 2,67 2,67 2,67
4.4 Membuat desain ~desmn produk klan dalam
bentuk spanduk secars komprehensip
Rata-rata 2,67 2,67 2,67 2,67
RPP- C.3 | Komputer Grafis
C 3 11 Prodesk DKV iklan media buar (out door) —
DY -20152016-5MT 1 Page 9
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PEMERINTAH KOTA BANDUNG

SMK NEGERI 14 BANDUNG
J1.Cijawura Hilir No.341 Tlp.022.7560358 Bandung 40287
www smknidbdg com Email:smknldbdg®@yahoo.com

DINAS PENDIDIKAN X —

A=

KOMPETENSI INTI DAN KOMPETENSI DASAR
SEKOLAH MENENGAH KEJURUAN (SMKYMADRASAH ALIYAH KEJURUAN (MAK)
MATA PELAJARAN KELOMPOK DASAR PROGRAM KEAHLIAN

PROGRAM KEAHLIAN
MATA PELAJARAN

KELAS / SEMESTER

. SENI RUPA

. €3, 1 Kompater Grafis
C.3.1.1 Produk DKV iklan media luar (owr door)

. XU'I DAN 2

KOMPETENSIINTI KOMPETENSI DASAR
1 Menghayati dan mengamalkan 11 Muﬁnmmpdwdandwd&msbmmnmk
ajaran agama yang dianutnya dan kelangsungan hidup wmst masusia

Menghayati perilaku (ujur,
disiplin, tanggunggawab, peduli,
santun, ramah lingkungan, gotony

2 | Menghayati sikap cermad, teliti dan tanggungyawsb dalam
mengindentifikasi kebutuhan, pengembangan alternatif dan desain dalam
pelajaran Komputer Grafis

royong, kerjasama, cints damai,

responsif dan pro-aktif) dan 2 2 Menghayati peatingnya menjaga kelestanan hngkungan dalam

menunjukan sikap sebagai bagian | pengembangan desain Produk DKV iklan media luar (0w door)

dari soluss atas berbaga 2.3 Menghayati pentingnya kolaborasi dengan daring untuk menemukan

permasalahan bangsa dalam solusi dalam pengembangan desain

berinteraksi secara efektif dengan | 2 4 Menghayati pentingnya bersikap jujur, disiplin serta bertanggung jawab

lLingkungan sosal dan alam serts sehagat hasl dari pembelajaran Komputer Grafis

dalam patkan dini sehag

cerminan bangsa dalam pergaulan

dunia. B

3 Memahami . menganalisis serta | 3.1 Memahami konsep desain produk iklan dalam bentuk - Leaffer

menerapkan pengetahuan faktual, | 3.2 Memahamu konsep desain produk iklan dalam bentuk - poster
konseptual, prosedural dalam 3 3 Memahasmi konsep desain produk iklan dalam bentuk - Baliho
iimu pengetahuan, teknologi, 3 4 Memahami konsep desain produk iklan datam bentuk - spanduk
seni, budaya, dan humaniora 3.5 Memahami konsep desain ~desain produk iklan dalam bentuk -
dengan wawasan kemanusinan, Rillboard
kebangssan kenegarsan dan 3.6 Menahami konsep desain ~desain produk iklan dalam bentuk
peradaban terkait penyebab Sign board
femomens dan kejadian dalam 3.7 Memahami koasep desain —desain produk iklan datam bentuk
bidang kerja yang spesifik untuk | Neon bax
memeocahkan masalah 3.8 Memahami koasep desain ~desain produk iklan dalam bentuk

bl ad

Mengolah, menalar, dan menyagi
dalam ranah konkret dan ranah
abstrak terkait dengan

dari yang
dipelnjarinya di sekolah secara
mandiri, dan mampu
melaksanakan tugas spesifik di
bawah pengawasan langsung

RPP-C 3 | Koenputer Grafis

2 CJIIMDKVM-M.MIgIMI

DRV -20152006-SMT 1

4.1 Membuat desain - desain produk iklan dalam bentuk Leafles

4.2 Membuat desain ~desain produk iklan dalam bentuk ~ poster secara
komprehensip

43 Membuat desain —desain produk iklan dalam bentuk - Babho, secara
komprehensip

4 4 Membuat dessin —desain produk iklan dalam bemtuk spanduk secara
kompeehensip

4.5 Membuat desain ~desain produk iklan dalam bestuk Hillboard secara
komprehensip

| 46 Membuat desain ~desain produk kian dslam bentuk Sign board |

Page 10
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PEMERINTAH KOTA BANDUNG
DINAS PENDIDIKAN A‘ —_—
SMK NEGERI 14 BANDUNG s
JLChjawura Hilir No 241 Tip 022 7560358 Bandung 40287
vwoww.smkn1dbdg com Email:ismknl4bdg@yahoo.com

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN
(RPP)

Satuan Pendidikan - Sckolah Menengah Kejuruan (SMK)
Nama sekolah . SMK Negen 14 Bandung
Bidang Keahlian Seni Rupa dan Kriya
Program Keahlian Seni Rupa
Kompetensi Keahlian = Desain Komunikasi Visual (DKV)
Kelas X1
Semester | (satu)
Alokasi Waktu . 4 X pertemuan (4 jam pelajaran (@ 45'menit )
Aspek/mateni pokok 3.2 Memahami konsep desain produk iklan dalam bentuk Baliho dalam
Proses pra produksi .
3.2.1 Mendesknipsikan produk poster
3.2.2 Mengindentifikasi produk poster
4.2 Membuat desain, produk iklan alam bentuk poster )
4.2.1 Membuat desamn, produk iklan dalam bentuk poster
- Alternanf desain,
- Proses scan desain alternatf di komputer
- Proses editing desain di komputer
4.22 Membuat desain, produk iklan dalam bentuk poster dalam
proses pasci produks:
- desain komprehensif

A. Kompetensi Inti (K1)
I. Menghayati dan mengamalkan ajaran agama yang dianutnya
2. Menghayati dan mengamalkan penlaku jujur, disiplin, tanggung jawab, peduli, (gotong
~ royong, kerjasama, toleran, damai), santun, responsif dan proaktif-dan menunjukkan sikap
sebagai bagian dari solusi atas berbagal permasalahan dalam berinteraksi secara efeknf
dengan lingkungan sosial dan alam serta dalam menempatkan din sebagas cerminan bangsa
dalam pergaulan dunia.

3. Memahami, menerapkan, menganalisis pengetahuan  faktual, konseptual, prosedural
berdnsarkan rasa ingin tahunya tentang ilmu pengetahuan, teknologi, seni, budaya, dan
humaniora dengan wawasan kemanusisan, kebangsaan, kencgaraan, dan peradaban terkait
penyebab fenomena dan kejodian, sertn menerapkan pengetahuan prosedural pada bidang
kajian yang spesifik sesuui dengan bakat dan minatnya untuk memecahkan masalah

4. Mengolah, menalar dan menyaji dalam ransh konkret dan ranah ubstrak terkait dengan
pengembangan dari yang dipelajarinya di sekolah secara mandin, bertindak secara efektif dan
kreatif dan mampu melnksanakan tugas spesifik di bawah pengawasan langsung,

RPP- C.3 | Komputer Grafis

Clil IPm&akDKVnkhmdnl«ulimvdmn‘

DKV -20152016-SMT 1 Page 24
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M. Kompetensi Dasar

Kode Kompeteasi Dasar -
11 Menghayati mata pelajaran dasar-dasar desain sebagai sarana untuk kescjahteraan dan
kelangsungan hidup umat manusia
2.1 Menghsyati sikap cermat, teliti dan tanggungjawab dalam mengindentifikast
kebutuhan, pengembangan altemanf dan desain dalam menggambar jenis-jenis garis
Menghayati pentingnya menjaga kelestarian lingkungan dalam pengembangan desan
22 secara menyeturuh
23 Menghayati pentingnya kolaborasi dan jejaring untuk menemukan solusi dalam
; g
24 Menghayati pentingnya bersikap jujur, disiplin serta bertanggung jawab sebagai hasil
dari pembelajaran membuat desain, produk iklan alam bentuk poster
33 Memaharm konsep desain produk iklan dalam bentuk poster dalam Proses pra produksi |
43 Membuat desain, produk iklan alam benatuk poster
N. Indikator Pencapaian Kompetensi
Kode Indikator
1.1
1 2.1 | Nilai-nilai spiritual dan sosial merupakan proses pembelajaran nilai secara tidak langsung
22 (indirect values teaching). Dalam arti bahwa keterkaitan KI-1 dan Ki-2 hanya akan terjadi
23 dalam proses pembelajaran KI-3 dan KI-4
24
321 | Mendesknipsikan produk poster =
322 | Mengindentifikasi produk poster 3
4.2.1 | Membuat desain, produk iklan dalam bentuk poster
dalam proses produksi :
= Alternatif desain,
- Proses scan desain alternatif di komputer
- Proses editing desain di komputer
422 | Membuat desain, produk iklan dalam bentuk poster dalam proses pasca produksi
- desamn komprehensif

O. Tujuan Pembelajaran

Setelah pembelajaran peserta didik diharapkan mampu:

1. Menyatakan pendapat tentang jenis-jenis garis menurut bentuk dan filosofinya sebagar ungkapan
rasa bangga dan wujud rasa syukur kepads Tuhan serta bangsa Indonesia.

2. Menunjukkan sikap teliti, krits disiplin pada pelajaran Komputer Grafis mengenai desain, produk
iklan dalam bentuk poster

3. Menyebutkan desain-desain produk ikian dalam bentuk poster

4. Menerapkan kaidsh K3 pada pelajaran pembuatan desain, produk ikian dalam bentuk poster

RPP-C 3. 1 Komputer Grafis

Clil leﬂDKVHnndillliimlbwi
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P. Materi Pembelajaran
I Memahami konsep desain produk iklan dalam bentuk poster dalam Proses pra produksi
2. Membuat desain, produk iklan alam bentuk poster
3. Rambu-rambu K3

Q. Metode Pembelnjsran

Model Pembelajaran
*  Pendekatan . Scientific
e Straeg - Penggalian informasi
e Presentast
*  Model pembelajaran : Descovery Learning dan PBL (Project based learming)
e Metode ‘Penugasan tanya jawab, diskusi, demontrasi

R, Kegiatan Pembelajaran
| Pertemuan ke : $ (4 jam pelajaran @ 45 menit )

No Kegiatan

Dok

Waktu
(menit)

d. Menyiapkan peserta didik secara psikis (berdo’a) dan fisik
untuk mengikuti proses pembelajaran,
¢ Tanya jawab seputar maten mendesknipsikan produk
poster, membghas maten yang sudah dipelajan dan terkait
dengan materi yang akan dipelsjari juga
mengambil  contoh  karya  (gambarfoto)  sebagai
perbandingan.
c. Apersepsi : Tanya jawab tentang mendesknpsikan produk
poster
d  Mengantarkan peserta didik kepada suatu permasalishan atau
tugas yang akan dilakukan untuk mempelajari suatu materi
dan menjelaskan tujuan pembelajaran atan KD yang akan
dicapai
e. Menyampaikan garis besar cakupan materi dan penjelasan
~ tentang kegiatan vang akan dilakukan peserta didik untuk
menyelesaikan permasalahan stau tugas

15 menit

Problem Satatement (Identifikasi Masalah)
d.  mengamati , membayangkan ( imagine )
¢ memberikan pertanyaan
f  mendiskusikan jawaban / solasi

Data Collecting (Mengumpu-kan Data)
a  mencoba/mengumpulkan informasi

Data Processing (Mengolah Data)
¢ mengolah data/mengasosiasi
d membuat desain Alternatif desain, produk iklan dalam

150 mentt

RPP- C3 | Kompoter Grafis

.3 1.1 Produk DKV iklan media luar (our door
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Dedkeiodl

Wakty
(menit)

bentuk poster dalam  proses produksi

Verification (Mengup Hasil)
a4 menghitung/membandingkan

CGeneralization (Menyimpulkan)
f. membuat kesimpulan
¢ melaporkan kesimpulan
h melakukan penilaian
i refleksi
}. mengambil keputusan ( decision maker )

1S menit

2. Perteruan ke - 6 (4 jam pelajaran @ 45 menit )

No Kegiatan

Waktu
(menit)

aMenyiapkan peserta didik secara psikis (berdo'a) dan fisik

untuk mengikuti proses pembelayaran;

b, Tanyu jawab seputar maten mengindenrifikas: produk poster,

membahas maten yang sudah dipelajon dan terkait dengan

materi yang akan dipelajan juga

mengambil contoh karya (gambar/foto) sebaga perbandingan.

t. Apersepsi - Tanya jawab tentang dari desain, produk iklan
dalam bentuk poster

d. Mengantarkan peserta didik kepada sustu permasalahan atuu
tugas yang akan dilakukan untuk mempelajari suatu materi
dan menjelaskan tujuan pembelajaran atau KD yang akan
dicapa

¢ Menywmpaikan garis besar cakupan maten dan penjelasan
tentang kegiatan yang akan dilakukan peserta didik untuk
menyelesatkan permasalahan atau tugas.

15 menit

1

Inti

Problem Satatement (Identifikas: Masalah)
a mengamati , membayangkan ( imagine )
b. memberikan pertanyaan
c.mendiskusikan jawaban / solusi

Data Collecung (Mengumpu-kan Data)
amencoba/mengumpulkan inforrmasi

Data Processing (Mengolah Data)

150 menit

RPP- C 3 | Kamputer Grafis

C 3.1 1 Produk DKV ikian media luss (0wt door)
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Deskripsi

Waktu
(menit)

amengolah data/'mengasosiasi

b. Membuat proses scan desain alternatif di komputer desain
produk iklan dalam bentuk poster
dalam proses produksi

¢ Verification (Menguji Hasil)

d. menghitung/membandingkan

Generalization (Menyimpulkan)
amembunt kesimpulun
b.melaporkan kesimpulan
c.melakukan penilman

d refleksi

e.mengambil keputusan ( decision maker )

15 menit

3. Perternuan ke : 7 (4 jam pelajaran @ 45" menit )

No. Kegiatan

Waktu
(menit)

1 Pendahuluan

aMenyiapkan peserta didik secara psikis (berdo'a) dan fisik
untuk mengikuti proses pembelajaran;
b Tanya jawab seputar maten desain membuat desain, produk
iklan dalam bentuk poster
. membahas maten yang sudah dipelajari dan terkait dengan
maten yang akan dipelajan juga

mengambil  contoh  karya  (gambar/foto)  scbagai

t. Apersepsi : Tanya jawab tentang desain membuat desain,
produk iklan dalam bentuk poster
d. Mengantarkan peserta didik kepada suatu
permasalahan stau tugas yang akan dilakukan untuk
mempelajan svatu materi dan menjelaskan tujuan
pembelajaran atau KD yang akan dicapai

¢, Menyampaikan garis besar cakupan materi dan penjelasan
tentang kegiatan yang akan dilakukan peserta didik untuk
menyelesaikan permasalahan atau tugas.

15 menit

Problem Satatement (Identifikasi Masalah)
i mengamati , membayangkan ( imagine )
b. memberikan pertanyaan

¢ mendiskusikan jawaban / solust

Data Collecting (Mengumpu-kan Data)

150 menit

RPP- C 3. | Komputer Grafis
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e

Waktu
(menit)

amengolah data’'mengasosias:

b. Membuat proses scan desain alternatif di komputer. desain
produk iklan dalam bentuk poster
dalam proses produksi

. Verification (Menguji Hasil)

d. menghitung/membandingkan

Generalization (Menyimpulkan)
amembuat kesumpuian

b.melaporkan kesimpulan

¢ melakukan penilaaon

d.refleksi

e.mengambil keputusan ( decision maker )

15 menit |

3. Perteuan ke © 7 (4 jam pelajaran @ 45 'menit )

No

Kegiatan

Waktu
(menit)

Pendahuluan

a.Menyiapkan peserta didik secara psikis (berdo’a) dan fisik

untuk mengikuti proses pembelajaran,

b.Tanya jawab seputar materi desain membuat desain, produk

iklan dalam bentuk poster

. membahas materi yang sudah dipelajani dan terkait dengan

materi yang akan dipelajari juga
perbandingan,

£ Apersepsi : Tanya jawab tentang desain membuat desain,
produk iklan dalam beatuk poster
d. Mengantarkan peserta didik kepada suatu
permasalahan atau tugas vang akan dilakukan untuk
mempelajan suatu materi dan menjelaskan tujuan
pembelajaran atau KD yang skan dicapai

e, Menyampaikan garis besar cakupan materi dan penjelasan
tentang kegiatan yang akan dilakukan peserta didik untuk
menyelesaikan permasalahan atau tugas.

mengambil  contoh  karya  (gambar/foto) sebagai |

15 menit

Problem Satatement (1dentifikasi Masalah)
. mengamati , membayangkan ( imagine )
b. membenkan pertanyaan

¢ mendiskusikan jawaban / solusi

Data Collecting (Mengumpu-kan Data)

150 menit

RPP- C.3. | Komputer Grafis
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Waktu
(menit)

b, membernikan pertanyaan
¢ mendiskusikan jawaban / solusi

Data Collecting (Mengumpu-kan Data)
a mencoba/mengumpulkan informasi
Data Processing (Mengolah Data)

a.Mengolah data/mengasosias:
b.Membuat desain komprehensif, produk iklan dalam bentuk

poster dalam proses pasca produksi /finishing,

Verification (Menguji Hasil)
c.menghiung/membandingkan

3 Penutup Generalization (Menyimpulkan)
a.membuat kesimpulan

b.melaporkan kesimpulan

c.melakukan penilzian

d refleksi

e.mengambil keputusan ( decision maker )

15 menit

S.  Alat/Media/Bahan

Poster Merk Sakura.
2. Bahan kertas gambar A3

Laptop.
Sumber Belajar:

Wacana,
- Beberapn azas merancang dwimatra, Wucius Wong, ITB  Bandung, 1986
- Bentuk dan  Wamna, Depdikbud, Jakarta, 1999

- “seni mengasah kreativitas dan memahami bahasa iklan.” Bandung: Remaja
Rosdakarya. Agustrijanto. 2001,

- Teknik Grafis Komunikasi Jilid 1, Pujiyanto, Depdiknas, Jakarta, 2008
T. Penilaian Proses dan Hasil Belajar
U. Aspck Pengetahuan
Tabel Kisi-Kisi dan Soal
1. Pertemuan ke - S (4 jam pelajaran @ 45 'menit )

RPP- C 3 1 Komnputer Girafis

1. Alat Pensil 2B, penggaris, penghapus, Tinta Bak Merk Dragon dan Cat

3. Media - Modul & CD Pembelajaran, papan tulis, spidol Boardmaker, Proyektor,

- Barrer, Chris (2005) Cultural Studses: Teori & Prakiik Tetj. Nurhadi. Yogyakarta, Kreasi

C3.1 | Produk DKV uklmmdialu.’onldoo')
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{ s - : ” 1 Jelaskan
konsep desain Mengindentif | menjelaskan tulis dengan ,'ndmng i desain
produk ikian ikasi produk | indentifikasi produk ster ? e
dalam bentuk poster poster 3
poster dalam 2 Sebutkan dua teknik proses
Proses pra scan desmin  poster altemnatif
produksi terpilih !

3 Jelaskan mh
4.2 Membuat desain, | 422 Membuat scaning M':P;ﬂw:ﬁ
produk iklan dalam desain,
bentuk poster produk iklan
dalam bentuk
poster >
dalam
proses
produksi
menscan
desain
alternatif
terpilih
3. Pertemuan ke : 7 (4 jam pelajaran @ 45'menit )
RPP-C 3 | Komputer Grafis
.3 11 Produk DKV iklen media luar (our dovor)
— e ————
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LT TEUSTRNY
I Jelaskan indentifikasi desain-

desain produk Mengindentifikasi | menjelaskan wlis | gesain poster ?
b > 2 Sebutkan dua jenis poster !
Proses pra 3. Jelaskan Jdnkm. tahapan
produks 423 Membuat RS IR S Ecen
. desain, produk
4.2 Membuat desain, | €A
iklan dal iklan dalam
prod bentuk poster
f dalam proses
produksi mengedit
desain di PC

4. Pertemuan ke : 8 (4 jam pelajaran (@ 45'menit )

iklan dalam bentuk unsurdan | indentifikasi

poster dalam prinsip desain k 1 ;
Proses pra dua dimens: Produk: poster konfrehensip poster !

4.2 Membuat desain, | 4.2.4 Membuat poster !
produk iklan dalam desain

bentuk poster konfrehensip,
produk iklan

dalam bentuk
poster

dalam

proscs pasca
produksi
/finishing ]

Rubnk ..........

Indikator penilaian pengetahuin.
¢) Jika menjawab ketiga gambar dengan benar skor 4
) Jika menjawab hanya 2 gambar dengan benar skor 3
g) Jika menjawab hanya | gambar dengan benar skor 2
h) Jika menjawah, namun jawabannya salah skor |

9. Gambar susunan . ..
€) Jika menjawab ketipa gambar dengan benar skor 4
f) Jika menjawab hanya 2 gambar dengan benar skor 3
g) Jika menjawab hanya | gambar dengan benar skor 2
h) Jika menjawab, namun jawabannya salsh skorl

RPP- C 3 ) Komputer Grafis
C.3.1 | Produk DKV sklan media luse (our doov)
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10. Perencanaan ...
¢) Jika menjowab semusa unsur perencanaan (perhitungan, gambar dan nilai komponen)
dengan benar skor 4
f) Jika menjawab hanya 2 unsur perencanaan dengan benar skor 3
g) Jika menjawab hanya | unsur perencanaan dengan benar skor 2
h) Jika menjawab, namun jawsbannya salah skor |
1 1. Perencanaan ... .
¢} Jika menjawab semua unsur perencanaan (perhitungan, gambar dan nilas komponen)
dengan benar skor 4
f) Jika menjawnb hanys 2 unsur perencanaen dengan benar skor 3
2) Jika menjawab hanya | unsur perencanaan dengan benar skor 2
h) Jika menjawab, namun jawabannya salah skor 1
12. Pencanaan ... :
¢} Jika menjawab semun unsur perencanaan (perhitungan, gambar dan nilai komponen)
dengan benar skor 4
f) Jika menjawab hanyn 2 unsur perencanaan dengan benar skor 3
2) Jika menjawab hanya | unsur perencanaan dengan benar skor 2
h) Jika menjawab, namun jawabannya salah skor |
13, Interprestasi ..
Jika menjawab semua unsur perencanaan (perhitungan, gambar dan nilai komponen)
dengan benar skor 4
d) Jika menjawab hanya 2 unsur perencanaan dengan benar skor 3
¢) Jika menjawab hanya | unsur perencanaan dengan benar skor 2
f) Jika menjawab, namun jawabannya salah skor |

14, Metode ... .
¢) Jika menjawnb semua metode (ctos kerja, komponen dan pengorganisasian ) dengan
benar skor 4
f) Jika menjawab hanya 2 metode dengan benar skor 3
g) Jika menjawab hanya | metode dengan benar skor 2
h) Jika menjawab, namun jawabannya salah skor 1

Rumaus Konversi Nilai,

Jumiah skor yang diperoleh
Nilai = S

Jumlah skor maksimal

V. Aspek Sikap
Format Penilaian Sikap

NIS

Kelas

& owf ol =

RPP- €3 | Komputer Grafis
31| Produk DKV iklaa modia luar (owt door)

DKV -2016/2017-SMT 1 Page 33

Ai Nur Asiah, 2016
ANALISIS VISUAL DESAIN POSTER
Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu



Bl » N o @»

Keterangan:

4 = jika empat indikator teriihat
3 = jika tiga indikator terlihat

2 = jika dua indikator terfihat

I = yika satu indikator terlihat

Indikator Penilaian Sikap:
Jujur Disiplin
¢, Menyampaikan sesuatu berdasarkan keadsan yang €, Tertib mengikuti instruksi
sebenamya . f.  Mengerjakan tugas tepat waktu
€ Tidak menutupi kesalahan yang tesjadi g. Tidak melakukan kegiatan yang tidak diminta
E2 'Tuhk mencontek atau melihat data/pekerjaan oreng b, Tidak membuat kondisi kelas menjadi tidak
an kondusif
h. Mencantumkan sumber belajar dari yang
dikutip/dipelagari
Tanggung Jawab ‘ Santun
e Pelaksanaan tugas piket secara teratur. ¢. Bennteraks: dengan teman secara ramah
[ Peran serta akof dalam kegintan diskust kelompok {1 Berkomunikasi dengan bahasa yang tidak
g Mengajukan usul pemecahan masalah, menyinggung perasaan
b Mengerjakan tugas sesuni yang ditngaskan g Menggunakan bahasa tubuh yang bersahabat

h.  Berperiiaku sopan
Nilat akhir sikap diperoleh dasi modul (skor yang paling senng muncul) dan keempat aspek sikap di atas,

Kategon milas sikap:

e Sangat bak jika memperoleh mlai akhir 4
f Baik jika memperoleh nilai akhir 3

g Cukup jka memperoleh nilas akhir 2

h.  Kurang jika memperoleh nila akhir 1

W. Aspek Ketrampilan

Aspek lncnldhld
A. B. Proses : D. Hasil Nilai
NO Nama Siswa Persiapen |eksperimen Keselamatan chsperimen E. Presentasi Alhir
__Kerja
10 30 10 30 20

[MO'U&UN-—

RPP-C 3 1 Komputer Grafis

C .3 | ] Produk DEV iklan media luar (our door
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Nilai Akhir = (Nilai A x103H Nilai B x303+( Nalas C x10H{ Nilai D X300+ Nilai E X20)
4

Tabel Rubrik Penilaian Keterampilan
Aspek Skor Kriteria
K Jikn menyiapkan semua unsur persiapan (benar, rap: dan lengkap) untuk alat ukur,
trainer/bahan/komponen praktek, tempat praktek dengan beaar
3 | Jika hanmyas 2 unsur persiapan (benar, rapi atau lengkap) untuk alat  ukur,
Persi trainer/bahan/komponen praktek, tempat praktek yang benar
: 2 | Jika hanys | unsur persiapan (benas, rapt atau lengkap) untuk alat  ukur,
trainer/bahan/komponen praktck, tempat praktek yang benar
i thudﬁmmmupm(bmumplmlengkm)umukuhlukm
ner/bahan/komponen prakick, tempat prakick dissaphan dengan benas
) J&lmdﬁdhnunnnumndqxnmaﬂbmunmmudmknﬂgadmggbuu |
Proses 3 | Jika hanya 2 unsur cksperimen (benar, runtut dan lengkap) dengan benar
i Eksperimen 2 | Jika hanya | unsur cksperimen (benar, runtut dan lengkap) dengan benar
1 Jikn tidak melakukan unsur ekspenimen (benar, runtut dan lengkap) dengan benar
Rl Jikn melakukan semua unsur keselamatan kerja (alat, prosedur, dan kelengkapan) dengan
benar
Keselamatan 3 Jika hanya 2 unsur keselamatan kerja (alat, prosedur, dan kelengkapan) dengan benar
Kerja 2 | Jika hanya | unsur keselamatan kerja {(alat, prosedur, dan kelengkapan) dengan beaar |
| Jika tidak melakukan semun unsur keselamatan kerja (alut, prosedur, dan kelengkapan)
L dengan benar )
R Jika melskukan semua unsur laporan hasil ekspernimen (datn pengukuran, analiss data,
dan kesimpulan) dengan benar
3 Jika hanya 2 unswr laporan hasil ekspenmen (data pengukuran, analisa dasta, dan
Hasil kesimpulan) dengan benar
Eksperimen 2 Jika hanya | unswr laporan hasil ekspenimen (data pengukuran, analisa data, dan
kesimpulan) dengan benar
1 Jika tidak melakukan semua unsur laporan hasil eksperimen (data pengukuran, analisa
data, dan kesimpulan) dengan benar
4 Jika melakukan semua unsur presentasi (materi, penampilan, dan tanya jawab) dengan
benar
Presentasi 3 Jika hanya 2 unsur presentasi (materi, penampilan, dan tanya jawab) dengan benar
Hasil 2| Jika hanya | unsur presentasi (materi, penampilan, dan tanya jawab) dengan benar
| Jika tidak melakukan semua unsur presentasi (maten, penampilan, dan tanya jawab)
1 dengan benar
Bandung, 1 Juli2015
Mengetahui,
Kepala SMKN 14 Bandung, Guru Muta Pelajaran,
Bambang Satriadi, M.Sn Drs, Nana Sutedjo
Nip. 19641101 198903 1 011 Nip. 19650330 199303 1 013

RPP- C 3. | Komputer Grafis
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Aé PEMERINTAH KOTA BANDUNG
: DINAS PENDIDIKAN A=
¢ SENOLAH MENENGAH KEJURUAN NEGERI 14 ‘ wow
SMKN 14 Jalan Chowura Hilir No. 341 Bandung 40287 o=
i Tip. 022-7560358 Falrx. 022-7505763
STRUKTUR KURIKULUM SMK/MAK
BIDANG STUDI KEAHLIAN . SENI DAN DESAIN PRODUK KRIYA
PROGRAM STUDI KEAHLIAN : SENI RUPA
PAKET KEAHLIAN . DESAIN KOMUNIKAS! VISUAL (DKV)
| KELAS
MATA PELAJARAN [ x X | oxn
[ [2|1]2]|1] 2
| Kelompok A (Wajib) ' =i l
1 | Pendidikan Agama BEREAESESE
2 | Pendidikan Pancasila dan Kewarganegaraan 2121212 2]2
3 | Bahasa Indonesia 4|44 |a|a]a
4 | Matematika 4| a|a]|a|a]a
5 | Sejarah Indonesia 2 [2]2]2]2]2
6 | Bahasa Inggris 2|2 |2 2|22
Kelompok B (Wajib)
1 | Seni Budaya |2]2[2]2]2]2
2 | Prakarya dan Kewirausahaan 22222 2|
3 | Pendidikan Jasmani, Olah Raga & Kesehatan = 3 | 3 | 3 | 3 | 3 | 3
Kelompok C (Peminatan) |
1 Dasar Bidang Kejuruan (Wajib) ‘ |
1.1. Dasar dasar desain 221 212 o
1.2. Pengetahuan bahan 2 2 2 2
2 | Dasar Kompetensi Kejuruan
2.1.Wawasan Seni dan Desain 4 | 4
2.2 Sketsa dan Gambar 13 | 13
2.3 Simulasi Digital 3|3 i
2 | Kompetensi Kejuruan DKV
3.1 Komputer Grafis 4 |4 8|8
3.2 Fotografi 4 | 4
3.3.Sablon (Screen Printing) 2 2
3.4.Videografi 4 4
3.5 Karya Desain Komunikasi Visual 6|6 |16 |16
TOTAL 48 | 48 | 48 | 48 | 48 | 48
RPP-C3 | Koenputer Grafis
N == MY, 3o S L AL R —
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<

'

SMKN L
AN W

PEMERINTAH KOTA BANDUNG
DINAS PENDIDIKAN

ladan Chawura Hille No. 341 Bandung 40287
Tlp. 022-7560358 Falhix. 022-7505763

KRITERIA KETUNTASAN MINIMAL (KKM)
STRUKTUR KURIKULUM SMK/MAK

BIDANG KEAHLIAN

: SENI RUPA DAN KRIYA

PROGRAM KEAHLIAN  : SENIRUPA

Produk : Corporate Indemnity {Stasionery /Administrasi
kamor) { Logo, Kop surst, Memo Kartu nama, Amplop,
Map, Label CD)

(Smt | kelas - X1 DKV)

Produk desain komumikasi in door 2 Produk : Corporate
Indentity (Produk) (Logo, Cap, Ordner/file doc ,
kalender Meja.dinding, marchendising (stand fetalase),
ex banner

(Smt: 2 kelas - X1 DKV)

PAKET KEAHLIAN ¢ DESAIN KOMUNIKASI VISUAL ( DKV)
TAHUN PELAJARAN : 20152016
: KRITERIA KETUNTASAN MINIMAL
KRITERIA PENETAPAN NILAI
MATA PELAJARAN KETUNTASAN | KKM
' KOMPLEK | DAYA | INTAKE
‘ SITAS | DUKUNG
| Kelompok A (Wajib)
71 [ Pendidikan Agama 2.67 2.67 267 267
2 | Pendidikan Pancasila dan Kewarganegaraan 2,67 267 267 267
3 | Bahasa Indonesia 267 267 267 267
4 | Matematika 267 2,67 2,67 2,67
5 | Sejarah Indonesa 2,67 2,67 267 2,67
6 | Bahasa Inggris 267 2,67 267 2,67
Kelompok B (Wajib) - .
1 | Seni Budaya 2,67 2,67 2.67 2.67
2 | Proksrya dan Kewirausahsan 267 267 267 | 267
'A 3 | Pendidikan Jasmani, Olah Raga & Kesehatan 2,67 2,67 2,67 2,67
ompok C (Peminatan)
1 | Dasar Bidang Kejuruan (Wajib)
13, Dasar - dasar desain 2,67 2,67 2,67 267
111 Nirmana (Smt | kelas X DKV)
112 Nirmana (Sme 2 kelas - X DKV)
113 Produk desain kosmunikasi in door |

RPP.C 3.1 Komputer Cirafis
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1.4, Pengetahuan bahan 2,67 2,67 2,67 267

2 | Dasar Kompetensi Kejuruan

2.1.Wawasan Seni dan Desain 267 2,67 2,67 2,67

2.2, Sketsa dan Gambar

221 Sketsa dan Gambar bentuk 2,67 2,67 2,67 167

2212 Gamber huruf 2,67 2,67 2,67 267

223 Gambas Teknik 267 2,67 2,67 267

2.3 Simulasi Digital 267 2,67 2,67 2,67

3 | Kompetensi Kejuruan DKV

3.1 Komputer Grafls :

312 1. Produk desain komunikas out door | 267 2,67 2,67 267
Produk : Leaflet, Poster, Spanduk, Baliho, Spanduk.

3122 Produk desain komunikasi out door 2 207 207 267 267
Produk - Bilboard, Sign board, Neon Box, Building ad.

3.2 Fo i 267 167 267 267

3.2.1. Fatografi |

3.2.1 pra pemaotretan (Kamera Analog dan Digital)

3 2.2 pemotretan (studio)

323 pasca pemotretan/editing/finishing (cuci cetak manual)

3.2.1. Fotografi 2 2,67 2,67 267 2,67
32 | pra pemotretan (kamera Digital)
32 2 pemotretan (studiotunting)

3.2.3 pasca pematretan/editing/finishing (cetak digital) |

3.3. Sablon 26t | 267 2,67 2,67
3.3.1.Sablon | (Screen Printing)/Cetak saring
33.1.1 pra cetak (desain, afdnuk) :

332 2cetak
3333 pasca cetak/finishing
Name Tag. Kaos dan ATK)

3.3.2, Sablon 2 (Offset dan Digitsl printing) 2,67 267 67 267
3311 pra cetak (dessin, Sparasi warna)
3.3.2 2 cetak
3333 pasca cetak/finishing

Produk - | Offset . Kartu Undangan dan kartu ucapan terima

kasih, Leaflet, Pamflet, Folder/Brosur, Booklet, Poster.

2. Digital Printing : Papan Nama, Banner, ex
Banner,Baliho, Spanduk, Bilboard, Neon Box.

34.Videografi 2,67 2,67 2,67 2,67
3.4.1. Film live : Film Indie stan Documenter
(Fiksi/Non Fiksi , Durasi : IS menit,
Tugas : Kelompok)
3.4.1.1 Pra Produksi {Naskah, Script,
Storyline, Storyboard),

RPP- C 3. | Koenputer Grafis
31 | Produk DXV iklan media lwar (ous door)
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3.4.1.2 Produksi (proses shooting videografi, editing/mixing) 267 2,67 2,67 267

3413 Pasca Produksi 2,67 267 2,67 2,67
(rendering,copying, labeling)
3.4.2, Iklan untuk media TV 267 267 267 267
( Produk/Merk yang sudah ada, Durasi ; 15 “ - 30 “(detik),
Tugas : Individu)
3421 Pra Produksi
(Naskah Scripe, Stoeyline,
3.422 Produksi (shooting. editing/mixing) 267 2,67 267 2,67
3.4.1 3 Pasca Produksi 267 2,67 267 2,67
(rendering, copying, labeling)
3.5 Karya Desain Komunikasi Visual 267 267 2,67 267

3 11 Menggambar Komik 1 (Smt. 1 kis XI DKV)
3.1.2 Meniggambar Komik 2 (Smt 2 kis. X1 DKV)

3.1.3 Film Amimasi 2D
3131 Pra Produksi (Naskah,Script, Storyline, Storyboard)
3.1.3 2 Produksi (baground, gambar/gestur, scaning,
editing/mixing)
3.1.3 3 Pasca Produksi (rendeting, copying labeling) (Sme |
kls. XI DKV)

3.1.4. Film Animasi 3D
3.1.4.1 Pra Produksi (Naskah,Script, Storyline, Storyboard)
3142 Produksi (baground, modeling/gestur, editing/mixing)
3.1.43 Pasca Produksi (fendering copying, labeling)
(Smt. 2 kls XI DKV)

3.53 Pasca produksi Produk DKV/Finishing dan Pameran 2,67 267 2,67 2,67

TOTAL 43 438 48 48

RPP. C 3. | Komputer Ciralis
C 3 1.1 Produk DKV iklan media luar (ows door)
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RIWAYAT HIDUP PENULIS

Penulis dengan nama lengkap Ai Nur Asiah merupakan puti kandung dari
pasangan bapak Mackmun, dan ibu Niawati, yang lahir di Bandung pada tanggal
06 Maret 1995. Sebelum masuk ke Universitas Pendidikan Indonesia (UPI)
Fakultas Pendidikan Seni dan Desain jurusan Pendidikan Seni Rupa melalui jalu
Seleksi Nasional Masuk Pendidikan Tinggi Negeri (SNMPTN), penulis
menempuh jenjang pendidikan formal, yaitu:

1. SD Negeri Sirnamanah Il (tahun 2000-2006)
2. SMP Negeri 15 Bandung (tahun 2006-2009)
3. SMK Yapari —Aktripa Bandung (tahun 2009-2012)

Sudah dari sebelum menempuh pendidikan formal penulis memiliki
ketertarikan pada bidang seni rupa, akhirnya keterterikan yang menjadikan hobi
tersebut dikembangkan dengan menempuh pendidikan formal jurusan Multimedia
di SMK Yapari-Aktripa. Setelah ketertarikan pada bidang seni rupa semakin
meningkat dikarenakan lingkungan Multimedia yang erat kaitannya dengan
kegiatan mendesain, jurusan Pendidikan Seni Rupa Universitas Pendidikan
Indonesia (UPI) dipilih sebagai tempat untuk menyalurkan minat dan bakat serta

melanjutkan pendidikan formal ke jenjang yang lebih tinggi.

Selama menempuh masa pendidikan formal, penulis aktif dalam kegiatan

ekstra kulikuler dengan menjadi pengurus aktif, diantaranya:

1. Anggota Divisi Hubungan Mashyarakat Pajarpara SMP Negeri 15 Bandung
(tahun 2007-2008).
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Wakil Ketua Divisi Multimedia OSIS SMK Yapari-Aktripa Bandung (tahun
2010-2011)

Anggota Divisi Pendidikan HIMASRA (tahun 2013-2014)

Anggota Garing Mania Sampay Mati (GANIAT]I) (tahun 2012-sekarang)
Anggota Divisi Kriya Himpunan Mahasiswa Seni Rupa (HIMASRA) UPI
(tahun 2012-2013)

Wakil Ketua Divisi Literasi dan Pengembangan Himpunan Mahasiswa Seni
Rupa (HIMASRA) UPI (tahun 2013-2014)

Anggota Kabumi Universitas Pendidikan Indonesia angktan 29 (tahun 2014)

Selama menempuh masa pendidikan formal, penulis aktif dalam kegiatan

kepanitiaan, diantaranya:

1.

Anggota Divisi Publikasi Acara Pasanggiri SMK Yapari-Aktripa Bandung
(tahun 2010-2011-2012)

Ketua Divisi Desain Acara Yapari Expo SMK Yapari-Aktripa Bandung
(tahun 2011)

Aggota Divisi Publikasi Acara Bazar Rupa Rupi Universitas Pendidikan
Indonesia (tahun 2012)

Anggota Divisi Bazar Acara Hajat Seni Rupa Universitas Pendidikan
Indonesia (tahun 2014)

Anggota Divisi Acara Hajat Seni Rupa Universitas Pendidikan Indonesia
(tahun 2013)

Anggota Divisi Jurnalistik Acara Djamoe Universiatas Pendidikan Indonesia
(tahun)

Anggota LO Acara Hari Pendidikan Nasional (HARDIKNAS) (tahun 2013)

Selama menempuh masa pendidikan formal, penulis aktif dalam keikutsertaan

kegiatan kesenirupaan di luar Kampus, diantaranya:

1.
2.
3.

Peserta Pameran Triloka (tahun 2013)
Peserta Pameran Fotografi Analog (tahun 2013)
Peserta Pameran Solo Art Educare (2014)
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4. Peserta Indonesia Creative Power 2013 Kreatif Berdaya Saing (tahun 2013)
5. Peserta Lomba Grafiti Nonton Bareng Moto GP Trans 7 (tahun 2016)
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