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BAB V 

SIMPULAN DAN SARAN 

 

A. Simpulan 

Berdasarkan berbagai temuan yang didapatkan dari mengenai efektivitas 

permainan Dobble untuk meningkatkan penguasaan kata benda bahasa Jerman, 

maka dapat disimpulkan beberapa hal sebagai berikut: 

1. Pada tes awal (pretest), siswa memperoleh nilai tertinggi sebesar 83 (dalam 

skala 1-100)  dan  nilai terendah sebesar 36 dengan rata-rata 56,78. Nilai rata-

rata tersebut termasuk ke dalam kategori cukup.  

2. Pada tes akhir (posttest), siswa memperoleh nilai tertinggi sebesar 96,7 (dalam 

skala 1-100) dan nilai terendah sebesar 50 dengan rata-rata 88,61 yang 

termasuk ke dalam kategori baik sekali.  

3. Berdasarkan selisih nilai rata-rata tes akhir diperoleh nilai uji t independen 

sebesar 11,92. Hal ini menunjukkan bahwa thitung>ttabel (11,92>2,0796). Hal ini 

berarti bahwa terdapat perbedaan yang signifikan antara penguasaan nomina 

bahasa Jerman siswa setelah menerima perlakuan. Dengan demikian, dapat 

disimpulkan bahwa permainan Dobble efektif untuk diterapkan dalam 

pembelajaran kata benda bahasa Jerman. 
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B. Saran  

 

Upaya meningkatkan penguasaan kata benda bahasa Jerman siswa dapat 

dilakukan dengan lebih menarik melalui penggunaan media pembelajaran yang 

relevan dengan tema pembelajaran dan kondisi kelas. Penelitian ini diharapkan 

dapat berperan dalam upaya peningkatan penguasaan kata benda bahasa Jerman 

siswa. Berdasarkan hasil penelitian yang telah dipaparkan sebelumnya, maka 

dapat disampaikan beberapa saran, yakni sebagai berikut: 

1. Berdasarkan hasil penghitungan uji-t diketahui bahwa permainan Dobble 

dapat meningkatkan penguasaan kata benda bahasa Jerman. Oleh karena itu, 

permainan ini dapat dijadikan sebagai salah satu alternative dalam 

mengajarkan kata benda bahasa Jerman. 

2. Bagi guru yang akan menggunakan permainan Dobble sebaiknya 

memperhatikan agar gambar yang terdapat dalam kartu jelas dan dapat 

dipahami dengan mudah oleh siswa. 

3. Bagi penelitian selanjutnya dalam bidang yang sama, dapat menggunakan 

permainan Dobble dalam mempelajari kosakata jenis lainnya seperti verba 

maupun adjektiva.  

 


