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 الباب الثالث

 منهجية البحث

 مكان، و مجتمع، و عينة البحث .أ

 مكان البحث. ١

شارع  بابندوج انتافاني لزمدية الدتوسطة الددرسةفي  تجريبىذا البحث الى يجرى

 .٦-٤كاديفتتُ رايا 

  مجتمع البحث. ٢

 الددرسةفي تلاميذ الصف الثامن في ىذا البحث ىو بصيع  تمعالمج 

 .جنندو با انتافاني لزمدية الدتوسطة

 عينة البحث. ٣ 

 الكليّة العينة( 23923121) سوغيونوا قال. الكليّة العينات تأخذ و 

 عيناتال   .عيناتفي ال تمع التلاميذ يستعمللر كلّ  إذا العينات تأخذ يعتٍ

 اميذتل عشرون و ةيبشان عددىم الذمزة فصل هوف  التجريبى فصلال في خذتؤ  التي

  .   اميذتل عشرون و ةيبشان عددىم  لالب فصل هوف ضابطال لفصلا و
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 البحث تصميم .ب

 لرموعة بتصميم ةيبيالتجر  شبو طريقةال الباحثة تستخدم لبحثا ىذا

 ىذا وكان. Non-Equivalent Control Group Design)) الدتكافئة غتَ التحكم

 ةيبيالتجر  طريقةال في  Pretest-Posttest Control Group Design أشبو التصميم

 لضابطةا موعةالمج أو التجريبية المجموعة كانت التصميم ىذا في أنو إلا البحتة،

 كانت التي المجموعة يستخدم التصيم ىذا ولكن عشوائية بطريقة تعيينها يتم لا

 .جودةمو 

 والمجموعة ةالضابط موعةالمج هما بحثال ىذا في اتعُيِّن التي المجموعتتُ كلتا

 موعةالمج فإن ،القبلى ختبارالا وبعد. امحالذ لدعرفة أولا ناتر بز التجريبية،

 في ريدل لعبة تقنية وىي قبل من وصفها تم التى الطريقة عليهم قتطبَ   بيةيالتجر 

 عليهم طب قتُ  لا فإنها ،ةالضابط موعةالمج بخلاف. العربية اللغة مفردات تعليم

. التقليدية طريقةلاب كالعادة ابه القيام يتم التعلم أن أخرى، وبعبارة التقنية، ىذه

 ينفذ لذا، هابزطيط تم التي اءاتللإجر  وفقا التعلم عملية من الإنتهاء وبعد

 اعليه طبقت التي الطريقة تأثتَ مدى قياس إلى يهدف الذي البعدى الإختبار
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 مع بالدقارنة  ، العربية اللغة مفردات تعليم في ريدل لعبة تقنية ىي و  ةالباحث

 .الباحثة ستعملهات التي  التقليدية الأساليب تأثتَ

 في (001: 0202) سوغيونوا رصوّ في التجربة ىذه من التصميم أما

 9التالية الصورة

 2(.4) الصورة  

 

 

 توضيح؛

O19التجريبى فصلالقبلى لل ختبارالا   

O2 9التجريبىالبعدى للفصل  ختبارالا   

O3 9ابطلفصل الضلالقبلى  ختبارالا 

O4 9ابطالبعدى للفصل الض ختبارالا 

X 9التنفيد 

O1 X O2 

O3  O4 
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 البحث منهج. ج

 الطريقة أن حتُ في كميا، منهجا الباحثة ستخدمت ،لبحثا ىذا في

 الدنهج ىي بحثال ىذا في الدتغتَات بتُ السببية العلاقة لدعرفة الدستخدمة

 .بييالتجر 

 Quasi Experimental) ةيبيالتجر  شبو ىي الباحثة بها قومت التي ةيبيالتجر  

Design) .أحد من ةيبيالتجر   شبو تصميم نإ (98: 0202) سوغيونوا قال 

 التي السببية العلاقات عن الكشف إلى يهدف الذي التجريبي التصميم ذجنما

 ىذا اختيار وكان. التجريبية المجموعات و ةضابطال المجموعات على تنطوي

 في ريدل لعبة تقنية استخدام ربيج بأن ،الدرجوة فاىدبالأ امناسب وفقا الدنهج

  . العربية اللغة فرداتم تعليم

  المتغيرات تعريف .د

.   الدستقلو   الدقيد  هما التجريبي البحث ىذا معالجة في متغتَّان وىناك

 ىو أو يؤثر الذي الدتغتَ ىو الدقيد الدتغتَ أن( ٢٠٠٨9٣٩) سوغيونوا ورأى

 وىو الدستقل الدتغتَ الباحثة تاستخدمف ، لبحثا ىذا في أما. تغيتَ في السبب
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 اىذ في الدتغتَ كان لذا. الدتغتَات نتيجة يصبح ىالذ أو يتأثر الذي الدتغتَ

 9ىو التجريبي البحث

ىو استخدام تقنية لعبة ريدل.   (X  َالدتغت) )تغتَ الدستقلالد أ  

(الدتغتَ  Y) .مفردات اللغة العربيةىو تعليم      الدقيد تغتَالد ب( 

 9 يةالتال الصورة في (01 02029) سوغيونوا هر صوّ ي نالدتغتَي ىذين ارتباط

 3(.4)الصورة

     r                
 

 9توضيح

X   =تقنية لعبة ريدل. استخدام 

Y   =تعليم مفردات  اللغة العربية 

r    =الارتباط معامل  

Y X 
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 البحث أدوات .ه

 الاختبار .1

 ختبارالا ىو التجريبي البحث ىذا في ختبارالا أدوات استخدام

 خيارات بأربعة  (multiple choice)  الخيارات متعددة أسئلة شكل في الدوضوعي

 عن الجواب كان وإذا. سؤالا  31من تكونت الأسئلة وكانت د، و ج، ب، أ،

 كان إذا الدرجة نحبس ولا ، واحدة درجة سؤال لكل نحبسصحيحا، السؤال ىذا

 ختبارالا) التعلم عملية إجراء قبل وىو مرتتُ يكون ختبارالا و. خطأ الجواب

وحساب  صياغة التنفيذ(. البعدى ختبارالا) التعلم عملية إجراء وبعد القبلى(

 ى9ختبارات كما يلالا

 2.4 الجدول

 ختباراتحساب الا

 درجات إجابة التلاميذ الأسئلة

 أسئلة الوحدات
ختيار الإجابات )أ، الا

 ب، ج، د، ىـ(

 0 صحيح

 2 خطاء
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 يلى9كما   -ختبارالا-داة البحث أأمّا الخطوات في تنفيذ 

 . للمواصفات لشعريةّ تنظيم الأسئلة مناسب . أ

 اختبار الصدق من الأسئلة الدنظومة لدعرفة صدق السؤال. . ب

 الاستبيان .2

 متعددة شكل في ، الاستبيان الباحثة استخدمت البحث، ىذا في

 .(multiple choice)  الخيارات

 3.4 الجدول
 الاستبيان لزتويات

 درجة %
نمرة أسئلة 

 تالوحدا
 نمرة الاختبار صياغة

 0 دراسة اللغة العربيةعن التلاميذ  آراء 0,0 0 02

 0 سعي التلاميذ لتًقية فهم اللغة العربية 3 0 02

 3 مفردات اللغة العربيةعن  آراء التلاميذ 9,8 0 02

02 0 1 

قدرة مفردات اللغة  رفعيذ لجهود التلام

 العربية
9 
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 1 عروفةطريقة تعليم الدفردات الد 6 0 02

32 3 1,9,8 

تعليم  في ريدل لعبة تقنيةالتلاميذ عن  آراء

 مفردات اللغة العربة
6 

 مجموع  02 011

 

 الاستبيان برليل ( أ

 بصيع عدد بحساب فهى الإستبيان من المحصولة بياناتال صنع أما

 9يلي كما بالصيغة الدوجود الدوضوع ونر ايخت نالذي تُبيالدستج

%100x
n

f
 

 9توضيح

f : الخياري وابالج تكرار 

n : ذالتلامي عدد  
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 الأداة تنمية عملية .ز

 الصلاحي ختبارلاا .1

 أريكونتو رأت. الأدوات ىذه دقة على يدل الذى الدقياس وىو

 الأىداف على قادرة كانت اذا صحيحا تعتر الأدوات أن (٢٠١٠9١٦٨)

 بارختلاا و. ةالباحث هاتبحث التى نالدتغتَي عن البيانات تكشف و الدرجوة

 بخطة  (korelasi product moment) معادلة باستخدام يكون الأدوات الصلاحى

 9 الدنتج علاقة

)}()}{({

))((

2222 YYNXXN

YXXYN
rxy






 
 (1:0:9102)أريكونتو، 

rxy   9معامل الارتباط 

X 9 مشارك لكل سؤال كل درجة 

Y  الأسئلة لكل مشارك بصيع9 درجة 

ΣX لكل مشارك اتموع الدرج9 لر 

ΣY  9الأسئلة من بصيع الدشاركتُ لجميع اتلرموع الدرج 
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N  9ةيبير عدد مشاركي التج 

فينبغي على ( rxy)معامل الإرتباط بتُ الدتغتَ بعد حصلت الباحثة على 

 يلى9صنيف معامل الإرتباط بتُ الدتغتَين فيما إلى ت الباحثة تفستَه بالنظر

 4.4 الجدول

 الأدوات صحة

 فئات الدعامل  تفستَ

 0088:-::0: ضئيل جدا

 0288:-:01: ضئيل

 0488:-:03: متوسط

 0688:-:05: كبتَ

 :::000-:7.: كبتَ جدا

 (1:0:9146)سوغيونو، 

 9 يةالكالت ىي و uji-t الدعادلة الى الارتباط معامل نتيجة اسُتبدِلَت ثم
  

 √   

√    
 

 (1:0:9146،  سوغيونوا)
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 9 الدعادلة توضيح

t 9 قيمة t العد (thitung) 

r 9 الارتباط معامل (koefisien korelasi) 

n  9 التجربة ع مشاركيلرمو 

 معامل فيكون  ttabel قيمة من أكر قيمة  ايجابية thitung تكان اذا ثم

 مع مساوية أو من أقلttabel  قيمة و سلبية thitung قيمة تكان  اذا و صحيحا

thitung حصلتو  صحيح، غتَ معامل فيكون ttabel ٩٥ ثقة مستوى على٪ (α = 

 .n = (dk)   الحرية درجات مع (0.05

 الموثوقي ختبارلاا   .2

 التصور اعطاء في الأداة ىذه توفر مدي لدعرفة الأدوات يوثيقم يستخدم

 أن ،(٢٠١٠9١٨٨) أريكونتو قال كما. الشخص مهارة أو قدرة عن الصحيح

 .الدوضوع نفس في لستَرَا كان إذا الإختبار ثبات ىو يوثيقالد

 9 يلي كما اوخطواته ،بدعادلة ختبارالا يوثيقم معرفة ويدكن
    (

 

   
)(
    ∑  

  
) 

 (1:0:9120)أريكونتو، 
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 9 ةتوسطالد توضيح

 الادوات يوثيقم:     

k  :الأسئلة عدد 

 المجموع تفاوت:    

 من كل الوحدات 9 لرموع العينو    ∑

 (2) بنيل درجات عد د العينو9    
 

 

   : 
  (1) بنيل درجات عد د العينو

(     )
  

 بصيغة كما يلى 9 (Vt) يحسب التباين الدشتًك

    
∑   

(∑ ) 

 
  

 (٢٠١٠9١٨٤ ، أريكونتو)

 اتالدرج بصيع 9 

N 9 الدشاركتُ عدد 
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  و ٪٩٥ ثقة مستوى مع r(rtabel)  بالجدول يقارن النتائج حسابr11  ثم 

      dk = n .كان وإذا r11 من أكثر rtabel وإذا ابه موثوقا كونت الأدوات فإن 

 .ابه موثوق غتَ كونت الأدوات فإن  rtabel  مع مساوية أو من أقلr11   كان

 الصعوبة درجة اختبار .3

 درجة و. صعبة أو متوسطة سهلة السؤال ىذه أن تفيد الصعوبة درجة 

 السؤال يجيبون الذين الاشخاص نسبة إلى بالنظر معرفتو يدكن الصعوبة

 9ىي استخدامو يدكن التي الدعادلة و صحيحا،

    
 

  
 

 (٢٠١٠9٢٠٨ أريكونتو،) 

 9 توضيح

P  :الصعوبة درجة 

B  :صحيحة السؤال يجيبون الذين الدشاركتُ عدد 

Js  :الدشاركتُ لرموع 

 9التالية الدعايتَ استخدام يدكن الصعوبة مؤشرة لتحديد
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 5.4 الجدول

 الصعوبةدرجة 
 التقييم الصعوبة مقياس

٠.٠٠ ≤ P < ٠.٣٠  صعبة 
٠.٣٠ ≤ P < ٠.٧٠  متوسطة 
٠.٧٠ ≤ P ≤ ١.٠٠  سهلة 

(٢٠١٠9٢١٠ أريكونتو،)  

 التمييز قوّة اختبار .4

 لديهم الذين التلاميذ بسييز على السؤال قدرة ىي الدميزة السؤال قوّة

 .الدنخفضة القدرة لديهم الذين التلاميذ من الفائقة القدرة

 9ةالتالي لدعادلةا استخدام يدكن زةميالت قوّة لحساب

     
  
  
   

  
  

 

(٢٠١٠9٢١٣ أريكونتو،)   

 9توضيح

BA  :صحيحة الأسئلة يجيبون الذين الدمتازين الدشاركتُ عدد. 

BB  :صحيحة الأسئلة يجيبون الذين الدنخفضتُ الدشاركتُ عدد. 
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JA  :الدمتازين الدشاركتُ عدد. 

JB  :نخفضتُالد الدشاركتُ عدد. 

PA  :صحيحة الأسئلة يجيبون الذين الدمتازين الدشاركتُ نسبة. 

PB  :صحيحة الأسئلة يجيبون الذين الدنخفضتُ الدشاركتُ نسبة. 

  يدكن مراجعة، إلى برتاج حتى لا أم جيدة الأسئلة كانت إذا ما لدعرفة 

 9 يلي كما 4.6 رقم الجدول في يبتُ كما الدعايتَ استخدم

 6.4 الجدول

 التمييز قوّة صنيفت

التمييز قوّة المقايس  

0711-17,0 جدا جيد  

17,1-17,0 جيد  

17,1-17,0 مقبول  

17,1-1711 عيفض  

 سلبي 

 (٢٠١٠9٢١٣ أريكونتو،)
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 درجة ، اختبارلاختبار الدوثوقي، الاختبار الصلاحيا حساب وكان

 .( Miscrosoft Excel 2010) باستخدام قوّة التمييز الصعوبة، اختبار

 البيانات جمع أساليب .ز

 9يلي كماف البيانات بصع أساليب أما و

 وبعد التطبيق قبل) بحثيةال جالنتائ من البيانات الباحثة بذمع بأن ؛ لاختبارا. ١

  .(التطبيق

 التلاميذ آراء لدعرفة ريدل، لعبة تقنية تطبيقال بعد يعطى الذي الاستيبان؛. ٢

 .العربية اللغة مفردات تعليم في ريدل لعبة تقنية عن إجابة حول

 البيانات تحليل .ح

 بأن البيانات، برليل عملية ىي التالية الخطوة فإن البيانات، بصع بعد و

 وذلك. البحث لدنهج وفقا البيانات تطبيق و ،جدولذا و البيانات إعداد يشمل

 لتيا الأولية البيانات ىي البحوث نتائج من عليها الحصول تم التي البيانات لأن

 التي للقضايا حقيقية صورة تعطي أن ويدكن وضوحا أكثر ، معتٌ لذا يكن لم

 التوجيو لتوفتَ وذلك ، الأولى البيانات ىذه معالجة تتم أن يجب الباحثة، حثهابت
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 فيكون ،الكمية البيانات من البحث ىذا في البيانات لأن. التقييم من لدزيد

عمل الباحثة في ىذا البحث تست  .الإحصائية بالأساليب وسائلو بذهيز

 .:.05 (SPSS)ستخدام برمامج اب

 (Gain)  الكسب ترقية  اختبار أدوات .1

 لاختبارا تطبيق بعد النتيجة بتُ الفرق من (gain) الكسب ترقية بُرصَل

  .القبلى لاختبارا تطبيق قبل النتيجة و  البعدى

 قبل يجةالنت و البعدى لاختبارا تطبيق بعد نتيجة على الحصول بعد

 9بدعادلة يطُبَّق الكسب ترقية ومقياس0 .القبلى لاختبارا تطبيق

 
(:8 ١٩٩٢9 سوجانا،)     

 9وىي ،فئات ثلاث إلى تضيفها يكون الدرجة اكتساب فنسبة

g – 9  عالية g > 0,7  
 g- 0,7 9   متوسطة > g > 0,3 

 g- 9   منخفضةg < 0,3 
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 ةالتسوي اختبار .2

 يجري التي البيانات كانت إذا ما معرفة الى يهدف الاختبار وىذا

 chi. كاي مربع اختبار باستخدام  وذلك ، لا أم طبيعية حالة ذات اختبارىا

kuadrat فهو العربية اللغة مفردات تعليم على البيانات خطوات بذهيز وأما:  

 

 ( r9) الدرجة عرض تعيتُ - أ

 

(١٩٩٢9٤٧ سوجانا،)  

 ( k9) الفاصل فصل سعة تعيتُ - ب

 
(١٩٩٢9٤٧ سوجانا،)  

 ( p9) الفاصل فصل طول تعيتُ -ج

k

r
p 

 التكرارى توزيعال جدول وضع -د

 ( x9 توسطالد) mean حساب -ه

r  =الدنيا الدرجة - القصوى الدرجة 

k = 1 + 3,3 log n 
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(١٩٩٢9٦٧ سوجانا،)  

 9توضيح 

M  :mean توسطالد أى 

Fi  :الفصل لعلامة مناسبة تردّد Xi 

Xi : الفاصل فصلال من الدتوسطة قيمة أو الفاصل فصلال علامة   

 9 (SD) الدعيارى انحرافب تعيتُ -و

 
1

2






n

XXF
S

ii 

(١٩٩٢9٩٥ سوجانا،)  

 9توضيح

S  :الدعيارى انحرافب (SD) 

X  :mean الدتوسط أى 

Fi : الفصل لعلامة مناسب تكرار Xi 
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S

XK
Z




Xi  :الفاصل فصلال من الدتوسطة قيمة أو الفاصل فصل علامة 

N  :تُبيالدستج عدد 

 (Z) الدعيارية قيمةال حساب -ز

 

(9٥ ١٩٩٢9سوجانا،)  

 9توضيح

Z  9الدعيارية قيمةال  

K 9  الفصل حدود 

X 9 mean الدتوسط أى 

 9( L) الفاصل ةسع حساب -ح

 

(97 ١٩٩٢9سوجانا،)  

 9توضيح

L1  9الأعلى صفال فرصة قيمة 

Li = L1 – L2 
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L2  9الأسفل صفال فرصة قيمة 

 ( ei9) الدتوقع  تكرار حساب -ط

 

chi kuadrat (χ2 حساب -ي
) 

χ2 =   

i

ii

e

ef
2

.  

(98 ١٩٩٢9سوجانا،)  

 9توضيح

χ2 9 hitung chi kuadrat  

ei  9الدتوقّع التكرار   

fi  9الفصل لعلامة مناسب تكرار Xi 

X2  الحساب نتيجة ستقا ثم
hitung  مع  X2

tabel  9يلي كما بشرط 

 ٪٩٥ الثقة مستوى -١

 n-3=  (dk) الحرية درجة -٢

X2  قيمة كانت إذا -٣
tabel  >X2

hitung

 سويّ  توزيع في الحقائق فتكون   

ei = 
ii

fL .  
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 ،التالي الدفردات على المحسوبة النتائج تفستَ يتم، بعدىا و

 التي الفرضية، سمتَنوف -كولدوغوروف اختبار من مأخوذة (Sig) أهمية إن .0

 ،ىو اختبارىا يجري

  ( a:0:4 = )الدختار هميةالأ مستوى مع p (Sig)  قارن ( أ

 من تأتي فالعينات a  > المحسوبة على الحصول أهمية كانت وإذا( ب

 .سوي يعز بتو  السكان

 من تأتيلا  فالعينات a < المحسوبة على الحصول أهمية كانت وإذا ( ج

 .سوي غتَ بتوزيع السكان

 التجانس اختبار (3

 تباينلو  البحث ىل لرتمع تباين ليعرف التجانس ختبارلاا ىذا كان

 9يلي كما بالخطوات لا أم سوى

 كلاهما للفصلتُ الدرجة جدول وضع - أ

 9بالصيغة فصل كل من (Si2) التباين حساب - ب
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 (١٩٩٢9٩٤ سوجانا،)

 9يلي كما Barlett اختبار اإليه المحتاج القيم جدول وضع -ج

 8.5 الجدول

 Barlett اختبار إليو المحتاج القيم جدول

(dk)Si
2 (dk)Log.Si

2 Log.Si
2 Si

2 1/ dk dK= N-1 العينة 
 الضبط      
  

 
 

 التجريب  
      

 المجموع
 (١٩٩٢9٦٢ سوجانا،)       

 9بالصيغة عينة لكل التجمع متخالف حساب -د

        
 (١٩٩٢9٢٦٣ سوجانا،)        

 Barlett وحدة قيمة صيغة -ه

 

(١٩٩٢9٢٦٣ سوجانا،)  

 9بالصيغة chi kuadrat قيمة حساب -و

     1n . SlogB i

2
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 (١٩٩٢9٢٦٣ سوجانا،)            

 درجةب Chi-kuadrat الجدول على السابق في χ2 قيمة استًاشة -ز

X2  قيمة حصلة إذا(. dk-1) الحرية
tabel  >X2

hitung متجانسة البيانات ىذه فتكون. 

 ،التالي النحو على المحسوبة النتائج تفستَ يتم، بعدىا و

 التي الفرضية، سمتَنوف -كولدوغوروف اختبار من مأخوذة (Sig) أهمية إن .0

 ،ىو اختبارىا يجري

  ( a:0:4 = )الدختار هميةالأ مستوى مع p (Sig)  قارن .1

 لرموعة كل في فالفرق a  > المحسوبة على الحصول أهمية كانت وإذا .2

 .متجانس

 موعةلر كل في فالفرق a < المحسوبة على الحصول أهمية كانت وإذا

 .امتجانس ليس
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 (T-test) المتوسطين اختبار. 4

 و البعدى و القبلى الاختبار في الدتوسط قيمة على لستر الاختبار ىذا

 كما t اختبار صيغة الاختبار بخطوات التجريبى و ابطالض الفصل من التًقية

 9يلي

 9الدشتًك الدعيارى نحرافلاا  حساب - أ

     
2

11

21

2

2

2

1






nn

SnSn
S gabungan 

 9بالصيغة t لقيمة حساب - ب

21

21

11

nn
S

xx
t

gab 




 

(1: ١٩٩٢9 سوجانا،)  

 

  9توضيح

1
X  9التجريبى الفصل في الدتوسط قيمة 

2
X  9ابطالض الفصل في الدتوسط قيمة 
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S  9الدعيارى انحرافب 

n1  9التجريبى فصلال من تُبيالدستج عدد 

n2  9ضابطال فصلال من تُبيالدستج عدد 

 9 الحرية درجة تعيتُ -ج
dk = n1+n2-2 

 9الإحصائي دولالج من t قيمة تعيتُ -د

 9يلي ما باستنتاج  الجدول بقيمة فقارنو t اختبار يحتسب أن بعد

 9 إذا

 

 ،ةالتالي الدفردات على المحسوبة النتائج تفستَ يتم، بعدىا و

 التي الفرضية، سمتَنوف -كولدوغوروف اختبار من مأخوذة (Sig) أهمية إن .0

 ،ىي اختبارىا رييج

الفصل الذي يستعمل تقنية لعبة  ليس ىناك فرق بتُ = . Ho أ

 و.ريدل الذي لا يستعمل

thitung  >  ttabel, Ho مردود 

thitung  <  ttabel, Ho مقبول 
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ىناك فرق بتُ الفصل الذي يستعمل تقنية لعبة ريدل و  =Ha .ب

 و. يستعمللا الذي

  ( a:0:4 = )الدختار هميةالأ مستوى مع p (Sig)  قارن .1

 فيدالّ  فرق يوجدلا ف ، a  > بةالمحسو  على الحصول أهمية كانت وإذا .2

 .لرموعة كل

 كل فيدالّ  فرق هناكف a0 < المحسوبة على الحصول أهمية كانت وإذا .3

 .لرموعة

 ختبارلاا التسوية، ختبارلااو  برليل البيانات من نتائج البحث  وكان

 .مجناالر   05SPSS باستخدام الدتوسطتُ ختبارالا و التجانس،


