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 لأوّلاالباب 

 مةالمقد

 مشكلةال تمهيد أ.

و جماعة من الناس أ اهتام رمزي بشكل الصوت الذي استعملاللّغة ىي نظ

 .(1: 2007للمواصلة و التفاعل. )عزّن,  المجتمع الخاص

لضاء العالم لستلفة بعضها عن بعض كما قال كلّ لغة استعملها الناس في أ      

( كل لغة عندىا نظام خاص, ولذلك لكلّ لغة عندىا 200: 2011الفارس )

عاب ننها عوامل استدخل علتعننة الي  ختتل  عن لغات أخىى  الخصائص الد

 الدفىدات.

لا صالة فى الحناة, للغة وظنفة اللغة ىي واقعة أنّ الناس يستعملون ا     

 خصائص التفىيق الأول إحدى  و أنهاأثى كبنً,  و,  للغة دور مهم جدافلذلك 

 (. 5-4: 1987في الدننا ) ارغن, الأخىى خللوقات الدبنٌ أمّة الناس وبنٌ 

 لفاظ يعبربها كلّ قوم( عن معىفة اللّغة  "اللّغة أ7: 1887) يننيقال الغلا     

 .عن مقاصدىم"
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أقسام, و ىي مهارة  ةسم إلى أربعإلى ذلك أن مهارة اللّغة  نق ةفاأض

الدهارات  رة الكتابة. وىذهمها مهارة القىاءة, و ,مهارة التكلّم و ,الاستماع

 , و "Vocabulary"الإلصلزية  يعىف في اللغةالتى تعلق باستنعاب الدفىدات   ةالأربع

. فاستنعاب هو الىأي الذي ملكناأو لإيصال الفكى أ اللغة ىي وسنلة لدواصلات

مهارة لغة الدىء  نوعنةو  بالسلاسة والفعالنة. لدواصلاتالدفىدات مهم جدا, 

إمكان يزداد نفسنا أ زداد الدفىدات كثنًا في  الدفىدات عندىا, كلمّاة بمتعلّق

 .(2: 1993. ) ارغن, مهارة اللّغة استطاعتنا في

ة و معقدة في لشارسة  طبنق يظنّون  أن اللّغة العىبنة صعب التلامنذكثى من 

م بالسأمة حنٌ  علّ جدا. يشعى التلامنذ  ة, لأن الدفىدات التى عندىم قلنلاللغة

 اللغة العىبنة.

 فنها بدلا ولكن فنو التفويت يجوز لا الدتعنٌ التعلنم  نوع  طويى في بالطبع

 فى الدفىدات استنعاب في الدلكة  ىقنة وىي, اعلنه الحصول دأرا الي  الغاية من

 قننة التعلنم كذلك لذا دور كبنً في نشاطة التعلم و التعلنم. . العىبنة اللغة دراسة

  قننة بنٌ بالدناسبة  تعنٌ, منذالتلا طلبها الي  الدفىدات استنعاب في ستطاعةالا
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 علنو الحصول يمكن التعلنم غىض أن معناه ذلك. التعلنم غىض في الدستخلدمة

 .الدوفقة التقننة باستخلدام

 التعلنم نموذج إحدى  قننات التعلنم الدبتكىة التى يمكن استخلدامها ىي

 التلامنذ في الصغنًة الفىقة استخلدام في الدوجو التعلنم  قىيب ىو و التعاوني

, سوغننطا) الدراسة غىض ليع للحصول التعلم أحوال إكمال في للمشاركة

0202 :73) 

 التلامنذ مساعدة على كنيم  علنمنة  قننات إحدى ةالباحث بحث  فلذلك

 ىي  ريدل لعبة  قننة و. ريدل لعبة  قننة ىي التقننة وىذه, الدفىدات حفظ فى

. لستلفنٌ التلامنذ يكون أن بد لا أداءىا فى حنث. التعلنم فى ةالدستعمل التقننة

 معا وايعمل أن أيضا لو بد ولا سىيعا التفكى من نذمللتلا بد لا  تقننةال ىذه فى

  .الوقت من يمكن ما أقصى  فى كاملا صحنحا  ريدل لحل الفىق بنٌ

 لةالدشك فى للحل الإمكان: منها لةالدشك ىذه بحث من المحصولة الفوائز و

 إعطاء و العىبنة  اللغة  علنم جودة  ىقى حتى الدخلتلفة  التقننات وجود و الواقعة
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 التربنة لتقدم والخبرة العلم زيادة إمكان و ةىيحالدو  السهلة العىبنة اللغة  علم أثى

  .الدستقبل الزمن فى

 العىبنة اللغة أن:  منها لةالدشك ىذه  بحث لم ان لدا هى ظ والخسارات

 نةالترب  جودة لةلنق و التنوع لةلنق الدستعملة الطىق لأن  علمها فى صعبة ستكون

  .الدستقبل الزمن فى سبةالدكت والخبرة الدعىفة قلة و العىبنة اللغة  علنم وبأخص

 ىذه فى اهبحث إلى الحاجةب الباحثة شعى , اسابق الباحثة وتنبنّ  ما على بناء

  ىبنة وبأخص التربنة  طويى  لغىض علاجا احله من تمكن  أن راجنة الىسالة

 . الإحسان قدر على العىبنة اللغة

 ياغة المشكلةب.ص

 الباحثة الدشكلة الي  نٌّ  عها الباحثة تند الدشكلة الي  كتبهبناء على تم

م اللغة العىبنة بالدلل في  عل التلامنذ و يشعى  اسةفي الدر  ت بعد الدلاحظةوجد

 عاب مفىدات اللغة العىبنة.نستالصعوبة في ابيشعىون  منذو التلا

 احثة , فصناغة الدشكلة فكما يلى :الب هابناء على  عننٌ الدشكلة الي  كتبت

 ستخلدام  قننة لعبة ريدل؟علنم  مفىدات اللغة العىبنة قبل ا.  كن   1
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 ستخلدام  قننة لعبة ريدل؟ علنم مفىدات اللغة العىبنة بعد ا.  كن  2

 لغة العىبة؟المفىدات ستخلدام  قننة لعبة ريدل في  علنم فعالنة ا  وجد . ىل3

 ج. أهداف البحث 

 الىسالة ىذه بحث ىداففأ, الباحثة هاتكتب التى صناغاتال لىع بناء

 : كمايلى

 ستخلدام  قننة لعبة ريدل. علنم مفىدات اللغة العىبنة قبل ا أحوال . لدعىفة1

 ستخلدام  قننة لعبة ريدل. علنم مفىدات اللغة العىبنة بعد ا أحوال .  لدعىفة2

اللغة  مفىداتدل في  علنم لعبة ريستخلدام  قننة نة اىل ىناك فعال. لدعىفة 3

 .ةنالعىب

  البحث افعد. من

 ستكون الدنافع  عود إلى: لزصولة، ن  كون الأىداف  و بعد أ

 لباحثةاأ( 

 في المجال الواحد.  امىجعا لذ ن يكون ىذا البحثأ
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 الدعىفة ىي طو ب( 

علق ة لتعلنم اللغات التى  تنانى الحز , و يغةعلوم اللغويل علنم ا زيادة العلوم في

 . علّم التلامنذ اعر فبا

 لتلامنذاج( 

العىبنة  اللغة فىداتم مأن يكون ىذا البحث يساعد التلامنذ على  عل

 بسهولة.

 اللغة العىبنة  ىبنة د( قسم 

 ية بندونج, و اللغة العىبنة جامعة إندونسنا الترب ىبنة قسم أن يهتم  

  علنم الدفىدات.في  في  علنم اللغة العىبنة لاسنّماخاصة بمهارة متخلىيجنو 

 لدعلم ه( ا
 على مفىدات اللغة العىبنة. عاب التلامنذنعد الدعلم في  ىقنة استيساأن  

 الاصطلاحات تعريف. د

 نً الاصطلاحات فتشعى الباحثة بمهمّةسفي  ف طاءخظهى الألكي لا  

رئ. و أما اراءىم بنٌ الباحثة والق, حتى  صلح آةح الدصطلاحات الدوضوعنشى 

 كما يلى:   ة في ىذا البحث فهيحات الدستخلدمالدصطلا
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  فعالية (‌أ

لنة ىي افعال( أنّ 373: 2..8) غة الإندوننسنةقد ذكى الدعجم الكبنً للّ 

وان : فعالنة استخلدام  قننة لعبة ريدل نلصاح أو أثى. و ىذا البحث تحت الع

 مفىدات اللغة العىبة. علنم  في

 تقنية   (‌ب

تقننة ال( أنّ 1024: 2..8) غة الإندوننسنةقد ذكى الدعجم الكبنً للّ 

 للتعلنم. شئ. او سبنل العلم في  نفنذ لزددىي طىيقة خاصة في اعمال ال

 ما يلي :اما اىداف  قننة في التعلنم فك

 رغبة و اىتمام التلامنذ ذب.لج1

 نهض معىفة التلامنذ..ل2

 .التلامنذ .لنهض حلة  علم3

 ج( لعبة

بقة بنٌ اللاعب ام انّ لعبة ىي كلّ مس( يقد76-75:  8..2سادما )

 صة.اىداف الخلالى اغ او للبلنظم الخاص الالدتبادل بإ بع 



 

Nofi Anggraini, 2013  
Efektivitas Penggunaan Teknik Permainan Riddle Dalam Pembelajarankosa Kata Bahasa Arab  
Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu 

8 

 ريدلد( 
 ريدل ىو الشئ الذي يجنب علنو الجواب بواسطة ختمنٌ

 ,Oxford) او سؤل مبهم. او ظنّ. جواب سؤال او امى حنًة, 
2006:417)  
 ه( التعليم 

سلوك و في   ر الاشتراكبنئة بعمد, يداستعمل الالتى   ىو الطىيقةالتعلنم 

: 2010. ) فنًمانا, اصخالاستجابة في حال الاشتراك في , او اصخحال 

736)    

 و( مفردات

لرموع كل كلمات في اللغة الدفىدات فهي جمع  من مفىدة. الدفىدات ىي 

 (.89: 2..2مستخلدمة في الكتابة والتكلم. ) سوسني , الدعىوفة و  أو جملة

 غة العربيةز(  الل

دين الإسلام. ينبغى على كل مسلم أن ن الكىنً و لغة اللغة العىبنة ىي لغة القىا  

ة فلا نمهمة في العالم. إذا كان مسلم لا يفهم اللغة العىب لغة ا, لأنههايدرس

ن و السنة, و يفهم الشىيعة الإسلامنة, لأنّ الشىيعة  الإسلامنة جاءت من القىا  

 لغة العىبنة.لة باسنن و الدم القىا  خليست
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 . نظام البحثو

 و أما نظام البحث فهو كما يلى : 

 و ,أىداف البحث و ,و صناغة الدشكلة ,لةالدشك دهنتم:  الباب الأول

 و نظام البحث. , عىي  الاصطلاحات و ,البحث عفامن

 و ,مسلمات البحث و ,بقاالس بحث نتائجو  ,ياتلنظى ا:  الباب الثانى

 فىوض البحث

  صمنم و ,و عننة البحث ,البحث لرتمع  و ,البحث مكان:  ثالثالباب ال

 ,البحث أدوات و ,الدتغنًات  عىي  و ,البحث منهج و ,البحث

 تحلنل و  ,البنانات جمع أسالنب و ,الأداة  نمنة عملنة و

 .البنانات

وصفنة بنانات البحث و و  ,نتنجة اختبار أداة البحث:  الباب الىابع .‌أ

 اختراع نتنجة البحث و  فسنًىا. و, البحث لنل بنانات تح و ,حواصلها

 .: النتائج و الاقتراحات الباب الخامس

 


