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ABSTRAK 

Permasalahan dalam penelitian ini adalah kurangnya aktivitas belajar siswa. Hal ini 

terlihat dari kelas yang masih terbilang pasif. Peserta didik belum berani untuk 

mengemukakan pendapat dan belum memiliki inisiatif untuk mencatat hal-hal yang 

dianggap penting. Selain itu peserta didik masih terlihat tidak memperhatikan penjelasan 

guru pada saat proses pembelajaran berlangsung. Untuk mengatasi pemasalahan tersebut, 

peneliti menggunakan metode cooperative learning type teams games tournament (TGT) 

untuk meningkatkan aktivitas belajar siswa. Metode penelitian yang digunakan yaitu 

penelitian tindakan kelas (classroom action research) dengan model Kemmis dan 

Taggart. Penelitian ini dilakukan di SMP Negeri 1 Bandung, sedangkan yang menjadi 

subjek penelitian adalah peserta didik kelas VIII-12. Pelaksanaan pembelajaran untuk 

meningkatkan aktivitas belajar siswa dengan menggunakan metode cooperative learning 

type teams games tournament (TGT)  dalam pembelajaran IPS dapat dikatakan berhasil. 

Berdasarkan hasil penelitian menunjukan bahwa metode cooperative learning type teams 

games tournament (TGT) memiliki dampak positif dalam meningkatkan aktivitas belajar 

siswa. Hal ini dapat dilihat dari semakin meningkatnya aktivitas belajar siswa pada 

keempat siklus yang dilakukan peneliti, yaitu masing-masing 40%, 52%, 87% dan 83%. 

Pada siklus terakhir mengalami sedikit penurunan disebabkan oleh beberapa faktor. Dari 

keempat siklus yang telah dilakukan dan berdasarkan seluruh pembahasan serta analisis 

dapat disimpulkan bahwa, penerapan metode cooperative learning type teams games 

tournament (TGT) dapat meningkatkan aktivitas belajar siswa.  

 


