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BAB V 

KESIMPULAN 

 

5.1 Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan oleh peneliti, 

diperoleh kesimpulan sebagai berikut : 

1) Proses yang dilakukan untuk merancang dan membangun sebuah 

multimedia berbasis cloud computing ini dengan menggunakan metode 

Penelitian dan Pengembangan atau Research and Development (R&D) 

Studi Pendahuluan, Perancangan dan Pembuatan Produk, validasi oleh 

ahli media dan pengguna. 

2) Proses yang dilakukan untuk merancang dan membangun sebuah 

multimedia berbasis cloud computing ini diperoleh persentase 

kelayakan sebesar 68,17%  yang bisa dikategorikan baik oleh ahli 

media. 

3) Proses yang dilakukan untuk merancang dan membangun sebuah 

multimedia berbasis cloud computing ini dikategorikan sangat baik, 

yaitu dengan memperoleh persentase keseluruhan 80.17% oleh guru 

dan siswa sebagai pengguna. 

 

5.2 Saran 

Berdasarkan hasil penelitian yang dilakukan, peneliti mempunyai saran 

dalam pengembangannya karna peniliti sendiri menyadari akan kekurangnnya  : 

1) Rancangan bangun multimedia berbasis cloud ini memang banyak 

kekurangnnya dari segi aspek baik visual maupun audio. 

2) Peneliti berharap guru dan siswa bisa menggunakan rancang bangun 

berbasis cloud ini bukan hanya untuk materi rpl saja tetapi untuk mata 

pelajaran yang lainnya. 
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3) Dari segi kekurangannya peneliti berharap rancang bangun 

multimedia ini dapat dikembangkan lebih baik lagi oleh peneliti 

selanjutnya 


