BAB I

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Penggunaan teknologi dalam era globalisasi saat ini memberikan konstribusi
yang signifikan dalam dunia pendidikan. Pendidikan dituntut untuk lebih inovatif
dan terus membenahi diri demi memperbaiki dan meningkatkan kualitas sumber
daya manusia. Salah satu cara dalam memperbaiki dan meningkatkan kualitas
sumber daya manusia adalah dengan menggunakan teknologi multimedia sebagai
sarana penyampaian informasi yang lebih efektif dan menarik.

Pembelajaran berupa ceramah antara guru dan murid, terkadang membuat
informasi yang disampaikan tidak diterima dengan baik oleh siswa sehingga
banyak siswa hanya sekedar hadir dan duduk dikelas. Salah satu faktor yang
mempengaruhi tingkat perhatian dan fokus murid dalam proses belajar adalah
minat. Minat seorang murid dapat dilihat dari atusias serta fokus mereka terhadap
sesuatu yang diminatinya karena minat membuat suatu sifat yang relatif menetap
pada diri seseorang. Untuk menumbuhkan minat murid maka digunakan cara-cara
inovatif yang bisa menjadi daya tarik untuk merespons hal-hal yang bisa
membangkitkan minat siswa. Salah satunya dengan penggunaan teknologi
multimedia sebagai media pembelajaran di sekolah.

Dalam dunia pendidikan penggunaan teknologi multimedia sebagai media
pembelajaran memiliki pengaruh positif dalam merubah seseorang menerima
informasi, mempengaruhi cara belajar seseorang, memudahkan dalam
penyampaian materi dan sebagainya. Hal ini sejalan dengan yang dikemukakan
oleh Arsyad (2007:15) bahwa “Pemanfaatan media dalam pembelajaran dapat
membangkitkan keinginan dan minat baru, meningkatkan motivasi dan
rangsangan kegiatan belajar, dan bahkan berpengaruh secara psikologis kepada

siswa”.
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Dalam proses pembelajaran peranan guru memberikan kontribusi yang sangat
penting dalam melaksanakan kegiatan belajar mengajar. Oleh sebab itu, seorang
guru harus mempunyai pengetahuan dan kemampuan mengenai inovasi dalam
pembelajaran. Inovasi tersebut dimaksudkan agar kegiatan belajar mengajar lebih
menarik dan memberikan efek fokus pada siswa sehingga hal ini akan berdampak
pada ketercapaian tujuan pembelajaran yang diharapkan. Inovasi yang harus
dimiliki seorang tenaga pengajar dalam pembelajaran adalah peranan media
sebagai sarana untuk proses keberhasilan belajar, Sehingga dibandingkan tanpa
menggunakan media memberikan hasil lebih baik seperti yang diharapkan. Seperti
yang diungkapkan Sudjana dan Rivai (1990:3) bahwa “Proses dan keberhasilan
belajar siswa menunjukkan perbedaan yang nyata antara pengajaran yang
menggunakan media dan yang tidak menggunakan media”.

Berdasarkan observasi peneliti ketika dilapangan yang berlokasi di SMKN 1
Cimahi kompetensi keahlian teknik otomasi industri pada mata Penggunaan Alat
Ukur Listrik dan Elektronika, saat kegiatan belajar mengajar berjalan masih
terdapat beberapa kekurangan dimana guru disana masih sering menggunakan
metode ceramah dengan bantuan media pembelajaran white board. Berdasarkan
pengamatan yang dilakukan peneliti dalam proses pembelajaran dikelas siswa
tampak terlihat jenuh dan merasa bosan terhadap materi yang diajarkan, hal
tersebut ditunjukan dengan sikap siswa yang acuh dan sibuk sendiri seperti contoh
ada sebagian siswa yang ngobrol dibelakang kelas dan ada pula yang sibuk
memainkan handphone. Oleh karena hal tersebut akan berpengaruh terhadap
pemahaman siswa terhadap materi yang diajarkan guru. Hal ini memberikan ide
kepada penulis untuk menggunakan media pembelajaran lain yang bisa
membangkitkan minat belajar siswa untuk mencapai keberhasilan dalam proses
belajar mengajar.

Bagi guru media pembelajaran merupakan sarana untuk mempermudah
penyampaian ilmu pengetahuan kepada peserta didiknya sehingga mempermudah
pencapaian hasil belajar yang diinginkan. Berdasarkan hal tersebut diperlukan

solusi untuk menekan permasalahan yang dihadapi.
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Dikaitkan dengan kedudukan media pembelajaran sebagai alat bantu ajar
untuk memudahkan guru dalam proses pembelajaran maka sejalan dengan
kemajuan dan perkembangan teknologi, banyak ditemukan software (perangkat
lunak) komputer yang dapat digunakan oleh guru sebagai media pembelajaran di
kelas. Penggunaan software (perangkat lunak) komputer tersebut tentunya dapat
memberi daya tarik perhatian dan memotivasi siswa dalam proses pembelajaran.
Salah satu software (perangkat lunat) komputer yang akan dijadikan media
pembelajaran adalah Flip Book Maker. Flip book maker memiliki kelebihan
mudah digunakan untuk pemula, dapat didisain menyerupai tampilan seperti buku
digital dan dapat menampilkan animasi bergerak serta penempatan konten vidio
dalam sebuah buku elektronik yang bisa memberikan ketertarikan dalam
menggunakan dibandingkan tampilan buku biasa atau E-book biasa. Flip book
maker ini memiliki fitur-fitur yang mampu mengolah data dalam bentuk file exe,
pdf, power point vidio dan lain-lain.

Berdasarkan latar belakang yang dikemukakan di atas, penulis tertarik untuk
mengadakan penelitian mengenai “IMPLEMENTASI PENGGUNAAN
MEDIA PEMBELAJARAN FLIP BOOK MAKER PADA
PEMBELAJARAN PENGGUNAAN ALAT UKUR LISTRIK DAN
ELEKTRONIKA DI SMKN 1 CIMAHI”

B. Batasan Masalah
Agar penelitian ini dapat lebih terfokus maka terdapatlah beberapa batasan
masalah dalam penelitian ini, yaitu:

1. Penelitian hanya dilakukan terhadap siswa kelas X KM.A dan X KM.B
kompetensi keahlian Kontrok Mekanik di SMKN 1 Cimahi.

2. Penelitian dilakukan pada mata pelajaran Teknik Kelistrikan dan
Elektronika yang bersifat teori saja.

3. Penilitian dilakukan pada kompetensi dasar, yaitu: Mendeskripsikan
macam-macam alat ukur listrik dan menggunakan peralatan alat ukur
listrik, dalam pemahamannya dibatasi AVO meter.

4. Penggunaan software Flip Book Maker Pro hanya sebagai media
pembelajaran saja atau sebagai media penyampaian materi ajar saja.
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5. Penggunaan software Flip Book Maker Pro sebagai media pembelajaran
hanya bertujuan untuk mengetahui peningkatan hasil belajar siswa pada
ranah konigtif ketika mengikuti kegiatan pembelajaran yang bersifat

teori.

C. Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah dipaparkan di atas, maka permasalahan
dalam penelitian ini adalah “Adakah perbedaan hasil belajar siswa pada ranah
kognitif yang menggunakan media pembelajaran Flip Book Maker dengan hasil
belajar siswa pada ranah kognitif tanpa menggunakan media Flip Book Maker
dalam pembelajaran Penggunaan Alat Ukur listrik dan Elektronika di SMKN 1

Cimahi?”.

D. Tujuan

Berdasarkan rumusan masalah di atas, maka tujuan yang hendak dicapai
dalam penelitian ini adalah untuk mengetahui perbedaan hasil belajar siswa pada
kompetensi dasar di mata pelajaran Teknik Kelistrikan dan Elektronika yang
bersifat teori dengan menggunakan media pembelajaran berbasis perangkat lunak
Flip Book Maker dan tanpa menggunakan perangkat lunak Flip Book Maker.

E. Manfaat Penelitian
Adapun manfaat yang dapat diperoleh dari penelitian yang dilakukan
diantaranya:

1. Bagi siswa, penggunaan media pembelajaran ini diharapkan dapat
meningkatkan kemampuan untuk memahami materi pada mata
pelajaran Teknik Kelistrikan dan Elektronika.

2. Bagi guru, sebagai bahan masukan guna penyempurnaan dan
perbaikan dalam proses pembelajaran dengan memanfaatkan
penggunaan media pembelajaran.

3. Bagi sekolah, hasil penelitian ini dapat dijadikan alternatif penggunaan

media pembelajaran untuk meningkatkan kualitas guru dan siswa.
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4. Bagi peneliti, hasil penelitian ini diharapkan dapat dijadikan bahan
untuk memperluas wawasan dalam bidang pengembangan media

pembelajaran khususnya media perangkat lunak.

F. Struktur Organisasi

Sistematika penulisan skripsi berperan sebagai pedoman penulisan agar
dalam penulisan skripsi ini lebih terarah, maka skripsi ini dibagi menjadi beberapa
bab.

Pada Bab | Pendahuluan mengemukakan latar belakang masalah, perumusan
masalah, pembatasan masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian dan
sistematika penulisan agar menjadi pedoman dalam melakukan penelitian.

Pada Bab Il Kajian pustaka mengemukakan landasan teori yang meliputi
teori-teori yang mendukung penelitian, beberapa penelitian terdahulu terkait
dengan penelitian ini dan hipotesis penelitian.

Pada Bab Ill Metode penelitian menjelaskan metode dan desain penelitian
yang digunakan, definisi operasional, variabel penelitian, paradigma penelitian,
instrumen penelitian, uji instrumen penelitian, teknik pengumpulan data, teknik
pengolahan dan analisis data, prosedur dan alur penelitian serta waktu penelitian.

Pada Bab IV Hasil dan pembahasan berisi mengenai gambaran umum
penelitian yang dilakukan, hasil percobaan instrumen penelitian, desain media
pembelajaran, analisis dan pembahasan hasil penelitian.

Pada Bab V Kesimpulan dan rekomendasi mengemukakan kesimpulan dari
hasil penelitian yang diperoleh dan rekomendasi dan saran setelah dilakukannya
penelitian.
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