
 

68 
Nurul Aulia Sumadipura, 2016 
TINGKAT PEMENUHAN KOMPETENSI MENGGAMBAR DIGITAL SISWA KELAS XII TGB SMKN 1 
SUMEDANG BERDASARKAN TUNTUTAN DUNIA KERJA 
Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu 

 

BAB V 

SIMPULAN, IMPLIKASI DAN REKOMENDASI 

A. Simpulan  

Berdasarkan dari hasil pengolahan dan analisis data yang telah 

dilakukan dan dibahas pada bab sebelumnya, maka diperoleh simpulan 

sebagai berikut: 

1. Siswa kelas XII SMKN 1 Sumedang sudah dapat memenuhi kompetensi 

menggambar digital dengan baik dilihat dari hasil ujian praktik kejuruan 

dengan rata-rata nilai 84,76 yang sudah dapat memenuhi kriteria 

penilaian ujian praktik kejuruan. 

2. Siswa kelas XII SMKN 1 Sumedang belum dapat memenuhi kompetensi 

menggambar digital berdasarkan tuntutan dunia kerja karena mendapat 

rata-rata 82,69% dengan kriteria sedang berdasarkan kriteria tingkat 

pemenuhan kompetensi menggambar digital berdasarkan tuntutan dunia 

kerja dari hasil presentase angket. 

 

B. Implikasi 

Penelitian ini menghasilkan implikasi sebagai berikut: 

1. Kompetensi menggambar digital menjadi bekal dan modal siswa untuk 

mengembangkan diri baik untuk melanjutkan ke bidang pendidikan 

yang lebih tinggi maupun untuk memasuki dunia usaha/industri. 

2. Dalam pemenuhan kompetensi berdasarkan tuntutan dunia kerja dapat 

dijadikan acuan untuk melihat kesiapan kerja siswa memasuki dunia 

usaha/industri yang dapat dilihat dari berbagai aspek yang mendukung 

kompetensi tersebut. 

 

C. Rekomendasi  

Adapun rekomendasi pada penelitian ini yaitu sebagai berikut: 

1. Hasil penelitian ini dapat dijadikan sebagai bahan evaluasi siswa untuk 

meningkatkan kompetensi menggambar digital berdasarkan tuntutan 

dunia kerja terutama pada pengaplikasian K3LH dalam bekerja dan 
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pelaksanaan penggambaran agar siswa dapat melanjutkan ke dunia 

usaha/industri. 

2. Hasil penelitian ini dapat dijadikan sebagai acuan guru untuk melihat 

kemampuan siswa dalam pemenuhan kompetensi menggambar digital 

berdasarkan tuntutan dunia kerja. 

3. Hasil penelitian ini dapat dijadikan sebagai sumbangan pemikiran 

kepada pihak sekolah untuk meningkatkan kompetensi menggambar 

digital berdasarkan tuntutan dunia kerja terutama dalam sarana 

penunjang yang digunakan. 

4. Hasil penelitian ini dapat dijadikan sebagai referensi dalam penelitian 

tentang tingkat pemenuhan kompetensi menggambar digital 

berdasarkan tuntutan dunia kerja. 

5. Selain dari tingkat pemenuhan kompetensi, terdapat beberapa faktor 

lain yang dapat mempengaruhi pemenuhan kompetensi berdasarkan 

tuntutan dunia kerja, maka dari itu perlu dilakukan penelitian lebih 

lanjut mengenai faktor yang dapat mempengaruhi pemenuhan 

kompetensi berdasarkan dunia kerja. 


