BAB V

SIMPULAN DAN REKOMENDASI

A. Kesimpulan

Berdasarkan temuan dan pembahasan maka dapat disimpulkan :

1. Kemampuan berpikir kreatif mengalami peningkatan gain yang dinormalisasi

setelah menerapkan model pembelajaran inkuiri abduksi pada materi gerak
lurus. Peningkatan pada aspek kemampuan berpikir kreatif berada dalam

kategori sedang.

2. Hasil belajar ranah kognitif mengalami peningkatan gain yang dinormalisasi
setelah menerapkan model pembelajaran inkuiri abduksi pada materi gerak
lurus. Peningkatan pada aspek hasil belajar ranah kognitif siswa berada dalam
kategori sedang.

B. Saran

Dari keseluruhan tahap dan kegiatan penelitian yang telah dilakukan,

penulis memberikan beberapa saran sebagai berikut:

1.

Media berupa video yang akan digunakan dalam penelitian ditampilkan
menggunakan proyektor sebaiknya diujicobakan terlebih dahulu agar

mengetahui video dapat terlihat jelas atau tidak.

Alat ukur atau soal yang dibuat sebaiknya terdiri dari berbagai indikator dari
setiap aspek karena di setiap aspek terdapat banyak indikator. Pada
penelitian ini terdapat 1 indikator pada setiap aspek kemampuan belajar
kreatif.

Endah Purwati, 2016

PENERAPAN MODEL PEMBELAJARAN INKUIRI ABDUKSI UNTUK MENINGKATKAN KEMAMPUAN
BERPIKIR KREATIF DAN HASIL BELAJAR RANAH KOGNITIF PADA MATERI GERAK LURUS
Universitas Pendidikan Indonesia| repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu

38



39

3. Distribusi jumlah soal dalam segi tingkatan kemampuan berpikir kreatif dan
hasil belajar ranah kognitif siswa pun lebih diperhatikan dengan baik. Soal
dalam katergori sedang sebaiknya lebih banyak daripada kategori mudah atau

sulit.
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