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BAB V 

SIMPULAN DAN REKOMENDASI 

 

A. Simpulan 

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan, dapat disimpulkan bahwa : 

1. Penguasaan konsep siswa kelas eksperimen yang membuat proyek berupa 

video dalam pembelajaran dengan proyek multimedia dalam kelas lebih 

tinggi jika dibandingkan dengan siswa kelas kontrol yang hanya dapat 

menonton video yang telah disiapkan oleh guru. 

2. Siswa kelas eksperimen yang membuat video dalam pembelajaran proyek 

multimedia dalam kelas memiliki tingkat motivasi belajar yang lebih 

tinggi dibandingkan dengan siswa kelas kontrol yang mendapatkan 

pembelajaran dengan metode ekspositori dimana pengalaman belajarnya 

hanya melihat video yang telah disiapkan oleh guru saja. 

3. Respon secara keseluruhan baik siswa yang menonton video ataupun 

siswa yang membuat video sama-sama memberikan kesan yang positif. 

Namun siswa dengan pembelajaran proyek di dalam kelas memiliki 

respon yang lebih baik dan lebih aktif, sehingga kelas lebih terasa hidup 

dan menyenangkan. 

 

B. Rekomendasi 

Berdasarkan hasil penelitian dan kesimpulan yang diperoleh, maka 

peneliti mengajukan beberapa rekomendasi sebagai berikut: 

1. Pengajaran dengan menggunakan pembelajaran proyek dalam kelas, 

sebaiknya lebih banyak diterapkan dalam pembelajaran, karena menurut 

hasil penelitian yang telah dilakukan, dengan menggunakan 

pemebalajaran ini akan memicu siswa untuk lebih mengusai konsep dan 

lebih memotivasi siswa untuk lebih banyak lagi belajar. 
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2. Multimedia akan lebih berkesan dan memberikan dampak yang lebih kuat 

jika siswa sendiri lah yang membuat multimedia tersebut. 

 


