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 الباب الخامس

 الاقتراحات النتائج و

  النتائج .أ

بناء على حواصل تدريج بيانات البحث المجموعة وتحليلها، تقدم الباحثة 

 نتائج البحث كالخلاصة لهذا البحث وهي كما يلي:

ة قيماستخدام طريقة لعبة السهم باستخدام سبورة السهم كانت قبل -۱

والفصل الضابط   12.50المتوسط للاختبار القبلى فى الفصل التجريبى 

. يدرك أن القيمة للفصل الضابط أكبر منها للفصل التجريبي بالفرق 10.77

1.72 . 

بى ة المتوسط للاختبار البعدى فى الفصل التجريقيمبعد التعليم كانت -۲

والفصل الضابط الذي لا يستخدم فيها طريقة لعبة السهم   20.59

ة للفصل التجريبى أكبر منها قيم. يدرك أن ال15.95باستخدام سبورة السهم 

. فقيمة المتوسط للاختبار البعدى للفصل 4.63للفصل الضابط بالفرق 

 ة المتوسط الإختبار القبلى.قيمالضابط و التجريبى أكبر من 

ة المتوسط للاختبار القبلى فى الفصل قيمفخلصت الباحثة على أن -۳

ة المتوسط قيم. و 8.09بارتقاء  20.59والاختبار البعدى   12.50التجريبى 

بارتقاء  15.95والاختبار البعدى    10.77للاختبار القبلى فى الفصل الضابط 

الكلام باللغة العربيّة باستخدام . فالارتقاء للفصل التجريبى فى مهارة 5.18

ذي 
ّ
طريقة لعبة السهم باستخدام سبورة السهم أكبر منها للفصل الضابط ال

لايستخدمه. إضافة إلى ارتقاء الفصل التجريبى و الضابط ، هناك الفرق فى 

حواصل الارتقاء بين الفصل التجريبى و بين الضابط. فتعليم باستخدام 

سبورة السهم له فعالية فى مهارة الكلام باللغة  طريقة لعبة السهم باستخدام
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العربيّة منظور من الارتقاء من الفصلين. من حساب الاحصاء، القيمة 

, فالفروض α = 0،05اقل من  0،000. لأن sig  0,000(tailed-2الفعالية )

مقبولة. فيظهر فرق دال بين  Haباررة الممردودة و الفروض  Ho الصفريب

ربي باستخدام طريقة لعبة السهم باستخدام سبورة السهم مهارة الكلام الع

 وبغير استخدامها فى مهارة الكلام باللغة العربية.

 الاقتراحات .ب

ت الباحث  ة ه  ذق الاقتراح  ات ل  بع  الفري    أو ال  ذين  يتعلق  ون او اقترح  

 في هذا البحث، و هي:

خ   د ه   ذا البح   ث مر ع   ا لمرر    ي البح   و  لقس   م يعل   يم اللغ   ة العربي   ة، أن ت .۱

أو مه   ارة  اللاحق   ة، يبحث   ون ع   ن طريق   ة لعب   ة الس   هم باس   تخدام س   بورة الس   هم

 اللغة العربية. تكلم

يرج   ى م   ن الباح   ث اللاح     تح   وير ه   ذا البح   ث الل   ام ي. إض   افة إل   ى حواص   ل .۲

البحث، يعل  الباحثة أن طريقة لعبة السهم باستخدام سبورة السهم أثرا ف ي 

 ية التكلم اللغة العربية.ترق

۳. لمدرسة، أن يستخدموا هذق طريقة لعبة السهم باستخدام سبورة السهم, 

طريقة يعلمية في دراسة اللغة العربية بالمدرسة الثانوية الرحمة سوكا دى. 

حتى يجتهد التلاميذ في دراسة اللغة العربية خاصة في مهارة التكلم. و لباحثة 

طريقة يكون هذا البحث تزيد المعرفة عن استخدام هذا البحث اللام ي، أن 

. و تنال الباحثة الخبرة الثمينة الكثيرة لعبة السهم باستخدام سبورة السهم

 في أثناء عملية البحث. و يكون هذا البحث علما نافعا للباثحة في المستقبل.


